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Snellcross 


Nejlepsi slovensko-Ceska tahova strategie 





této jedineéné tahové strategii se prevtélite do role velitele 
Aliance. Proti armadam skfetti, nemilosrdnych elfi' a nemrtvych 
stvur mtiZete nasadit supermoderni tanky, péchotu, délostéelectvo 
i letectvo. At uz valka dopadne jakkoli, uréité se nudit nebudete. 


cela hra Andrew odvolan 


A . Zakulisi odvolani Andrewa z postu 
SO TE §éfredaktora Score 


ad 


LiKACe Need for Speed 4 | 
4 KOs XI Pro vSechny, co vzrusuji rychla auta | 
OSS oe K 4 2 






Horny s kosou se vraci 





Pozor! Microsoft dobyva trh strategil 


hrizostraSné hry 


Rozsahly pfehled hororovych her 


PLAYBOY 
plakat uvnit?: 
Samantha Torres : 
Minimum: PC 486 / 100 MHz, 12 MB RAM, DOS 5.0 nebo Windows 95 





nae horecha hernt noci 


Kdo nehraje, nevyhraje 


| Ara zdarmal 


; dejte si s ndmi soutéz o 
a0 vijher! 


. ~~ CD zdarma! 


vice na Str. 63 - 65 


Prazdnifiaci 


a dovoleiiéci, 1éto je tu a ne~ 
da se s tim nic délat. Holky 
jsou jesté hez@i a odhalengj 
ned byly pied mésicem, a to 
ma samozfejmé zasadni vliv 
na th positagovych her. V¥- 
vojove tymy i distributofi totiz 
odmitaji zasobovat_nebohé 
hrige novymi tituly, atak na- | podzim. Tou dobou se totiz 





www. insider.cz/excalibur 





stivé obdobi letniho sucha. objevi nejogekavangjsi tituly Spellcross 5 
Ja osobné tento stav vitim roku, za které bych si dovolil Spellcross 

as blazenou radosti vtisknu- | pfipomenout alespoi NHL ——_Temnota vstupuje na plane 

tou do tvafe opustim misto 2000. tu Zemi a jeji jméno je Other Ageof Empires. 25 


u monitoru a vyrazim kamsi . mgjte se ridi, ka- Side. Lidski civilizace se oci- __Breakneck 30 












do pfirody. vch cestéch za td v troskich. Posledni bitva  Corsairs 38 
Radim vim totéZ, protoze je dobrodruzstvim, prizdnino- — Armageddonu zaéind. Vit7- Dr. Brain 2ssam 28 
to nejlepsi zpisob, jak nacer- vou liskou ¢i pozninim nim _stvi nebo smrt. Neni jing vol- Dungeon Keeper 2.8 
pat silu k dalSimu hrani, jehoz __zstafte i na dale vérni. by. Milgnium se stalo krvavou Fleet Command 4 
hlavni sezéna vypukne na Pavel Zdérek,Séfredaktor —_piitomnosti a bytosti z ciziho. Need For Speed: High Stakes...14 
vesmiru zaplavuji planetu. Jen Re-Volt. 32 

Aliance Zemé mize utok od: Total Annihilation; Kingdoms ...2 


razit. (cela hra na CD) 


Dungeon Keeper 2 V PRIPRAVE. 
TECHNOLOGIE 


Bio potitace. 

Yesmirnd turistika. 
Elektronické knihy 
Implantity v lidském t8le....57 
Problém roku 2000 Ize feéit 58 





Pamatujete na ten Eas stra 
veny u originalni hry Du 
on Keeper? Tak se pfipravte na 





to, Ze vase noci budou opét 
© néco krat8i, nebot Dungeon 
Keeper 2 si fk 0 pozornost 




















Lepii grafika, nové mofnosti Nejlevnéjsi stereo televize..,...58 
to jsou jen namatkové dva dil PC NEWS. Renae 89 
vody, prog tento titul nepfe ON-LINE ssn 1) 
hlizet. Nebo je tomu jinak? To NY SvET , sue 
se dozvite jen tehdy, pokud si 
pfectete recenzi od naseho 
yrchniho kobkologa Tomise OBSAH. 3 
Staiika, ktery se pro vase po- PLAKATY ae 
tent odva7il vstoupit po bo ZAMERENO NA: 
ku mohutného ,.Reepera” do Hrizostrasné hry 46 
podzemi mezi stviry a kufata UNDERGROUND. Sh 
a.svou krvi napsal tuto mimo: MP3. 55 
faidnou recenzi, (strana 18) WADMANIA - 56 
SERIAL: Jak se déla hra (2) .....62 
IN-OUT - 66 
COMICS enn 67 


Hrizostragné hry 


Bojite se radi? Ne? To nevadi, 
protoze to na faktu, Ze jsme pro 
vis pipravili pfehled dés vyvo- 
livajicich her, to nic nezméni, Po- 
nofte se do temnoty, kde Smrt 
¥ tisici podobaich popiji lidskou 
krev namisto whisky a 2vyka pti 
tom chrupavky kosti jako turecky 





Prehled MP3 pichrivadt, ktery 
vas mé ohromit, ale ptedevsim 


také informovat. (strana 





Druhé . priizdninové" éislo bude 
upodivu obsahovat recenze 





her, kvalitni élinky a velice zaji- 
mavé zajimavosti 


Nova rubrika, kterd potési pre 
devsim ptiznivee 3D akénich 





med. A to hned ted! (strana 46) her a jejich wada, (strana 56) Sich &tendfd, Nabidneme vim pre- 

hnrSti hernich tituld, které si zako- 

1 etovaly s erotikou, nefku-li sexem. 

Herni kotel Sierry Amiga NG Modni se budeteiervena, ale ur 
Podivejme se spoletné na to, co Zpravy o nové amize neustivaji. | Gt se vm to bude libit. 


se chysté na herni trh jeSté letos 
vyplyvnout Sierra, (strana 2?) 





Dal8i snisku informaci pro mi: 
Jovniky amigy prindit velky pak 
w Jiném svétg, Bode amiga v pro- 
deji do konce roku? (: 61 
Jak se déla hra 2 Fanci che oa ete 
Seri, ktery vs pipravi na vy- 
robu vlastni hry, (strana 62) 





Televizni 
karta 
Vypadla vim televize z okna? 
Pak za ni neskakejte a pofidie si 


televizni kart, které vim z va- J P 





Valka klani 3 
cope napadio JRC? Jak se 





Prot 














Y nastalé situaci zachovt Excali- Scho domaciho potitage ud 
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pristup na internet, 








# Aféra Quake 3 - Arena 


Koncem éervna probéhla ceskym hernim trhem aféra tykaj 
sit Score a Excalibur, Slo 0 to, Ze se na cover CD obou éasopisi: objevila hratelnd test verze této 3D akéni novi 
k tomu, Ze spolecnost JRC zastupuje zdjmy firmy Activision v nasi republice, mél tento krok vliv na oba Casopi 
xatrné jste nemohli sledovat zmény a posuvy, které pfi této kauze ,otfasly 


se hry Quake 3 - Arena, kterd se dotykala spoletnosti JRC a Gasopi- 





ky. A vzhledem 
Pokud nemite 
‘esky hernim trhem. Tak tady 








mite ukdzky élankd a pfispévky, které se velice aktuainé objevovaly na adrese (www.bonusweb.cz): 


26.6. JRC zastavilo podporu 
SCORE 

Pred nékolika milo minutami se na strinkiich 
Jaydecho objevila informace o tom, Ze nejvétSi 
esky distributor positacovyeh her, firma JRC, 
se rorhodla pozastavit podporu Easopisu Score 
Svym obehodnim purtneriim y zahraniti wo sdé- 
luje dopisem séf JRC Slavomir Pavligek. Hla 
nimi divody jsou podie naj dlouhotrvajici ne- 
shody vyplyvajici pfedevSim ze zveFejiovint 
revenz 7 neoficidlnich verzi her 4 poskytoviint 
nékolika demoverzi na COVER CD bez povo- 
Jeni. Pavligek zde dle uvidi, 2e existuj dikazy 
© tom, 2e Score nékteré hry nedostalo ani od 
JRC, ini od publishera hry. 

















27.6. 10:45 Andrej us nebude 
S6fredaktorem SCORE 

Jk jsme Vis véera informovali, IRC rastavilo 
ve%kerou podporu Score. Podle nasich informact 
rnél na ziklad& toho dostat Andrej Anastasov, 
Séfredaktor Score, vypovéd. Den pfedtim, ne? ji 
‘mel dostat, vSak simi Vefejné probkisil: Opa se 
im nékdo sna znigit, opét za mymi zidy a ope 
jsou to mi ,naoko” pritelé. Score jsem vyhrabal 
ze stavek, kam ho potopila byvald redakce a ja 
ki je odména’? Opét zakulisni pletichafent a tou: 
ha po moci. U2 toho bylo dost a proto odehs 
im, Odchazim sim a dobrovoln, ale pamatyj- 
te: jee jsem nefekl posledni slovo! Bry se set 
ime, ale bude tov jiném Casopise, ery bude 
nejlepsim pafanskym ¢asopisem vSech dob ne- 
ivisle recenze, placky nadité téma nejlepsima 
hhrama." Je tedy modne, Ze se ¥ Geskyeh luzich 
auhajich objevi pity herni Casopis.. 

















28.6. 15:45 Excalibur mé o And- 
rewa z4jem 

O cele situaei ohledné Andrewa a Score toh 
vim stejna, jako ostatni pozorovatelé, Nieméné 
Andrew je v hernim svété pojem a velice po- 
chybuji, Ze pravym davodem jebo odvolini je 
jeho pravdivy a skvéle napsany Ckinek o mono- 
plu jedne distribuent firmy. Je skoda, 76 s 
‘ovou legendou, jakou Andrew bezesporu je. se 
jednd takovym zpisobem. Zda se Andrew vrati 
pet do Excaliburu, je otizka, jj? oupovedl bu 
deme znd br7ké dob 

Martin Ludvtk, vydavatel Exealiburn 








28.6. 17:20 Jan Herodes nechépe 
krok Art Consulting 

Na rozail od vSech ostatnich mé osobné oxichod 
Andreje Anastasova z postu Séfredaktora faso- 
pisu Score péekvapil ato hned ze dvou dived, 
‘To, co se stalo v postednich mésicich neni nic, 
co u? tady nékdy, a ¥ mnohem horsim provede- 
ni, v minulosti nebylo a za druhé, Tomas Zvele- 
bil rozhodné nedosahuje kvalit, predevsim no- 
Vindéskych, Andreje Anastasova. O divodech. 
které Art Consulting k tomuto kroku vedly, se 
véichni mazeme jenom dohadovat, ale vzhle- 
‘dem k moznym dasledkim, které novou reda 
«i Score s nulovou podporou IRC a nulovymi 
pfimymi kontakty maze postihnout, je to velky 
krok do vaduchoprizdna, 

Jan Herodes, iefredaktor Levelu 




















30 Kde jsou ty staré 








5 
Pokud vychazim ¢ probliseni Andreje Anastiso- 
va.aSéfa JRC, pana Pavlitka, ktery tun, 2e mi 
dlikazy obledné toho, Ze pise Score 7 betaverzi 
4 umistilo ono Quake 3 test demo neleglne, pak 
s odvolinim soahlasim. Kady 2 obou pana tvr- 
di n&co jingho, proto je na kadém 7 nas, jak se 
rorhodne & na & stranu se piikloni. Sim se pé- 
linim na strum pana Pavlicka, protoze nejsem 








vilbee sim, komu se zdilo, 3e nékteré recenze 
ve Score vychizeji a2 pflis bry. Navic sim An- 
rej Anastasov nebyl ani schopen v rozhovoru 
pro Bonusweb vysvétlit umisténi Q3 testu na 
CD. Zapomefte na staré éasy, na zlatou éru Ex- 
caliburd a prvnich Score, zapomefite ina ctivé 
recenze od Andrewa ~ 0 tohle tady ted 

bee nejde. Pedstava toho, Ze novym 3éfredakto- 
rem by mobi byt Tomss Zvelebil, se mi také ne~ 

















I zachovat jistou distojnost 
Ondiej Zach. Séfredaktor Ondrana 


30.6. 01:00 Tomik uzaviré Score, 
a co délé Andrej? 
Novy Séfredaktor Score md v soutasné dobé 
sponistu price s uravérkou Score, Andrew ma 
naopak spoustu Casu (a pochopitelné i spoustu 
pends, Kieré si za s¥é Séfoviini ve Score nabra- 
hal, ale to je asi off-topic). Co vSak dE And- 
rew dnes. dva dny po svem sesazeni? Pode na- 
Sich neoficiilnich informaci 7 dobte informova- 
nych zdroji se kontaktoval s Martinem Ludv 
em, vydavatelem Excaliburu, aby spojili sv 
ly a udélali 7 Excaliburu opét prestizni herni 
magazin, Jestli spolu op&t zatnou spolupraco- 
vat a jejich pliny se jim vydafi, ukiize a? Cas, 


kes 





















0 Excalibur mé 










Pi 
Jedté se Excalibur ani pot 
vysluni a u2 bude op&t sr 


dné nevySplhal na 
en dold, Pracovnici 








IRC toti? dnes objevili na COVER CD tobi 
Easopisu test verzi Quake 3 Areny. kvl ni 
byl mimo jine zrusen veskery support Score. 


Je vidt, Ze test verze Quake 3 Areny, kterd by- 
Ja. urgena pouve pro internet, zaujala spoustu 
Geskych hernich magazini a nevihaly kvili ni 
riskoval svou dabrou povést ha co vic, ani 
svou existenci. Score. které podobay problém 
o ve dnech nedavno minul¥ch, mi pfeci je- 

nom stabilngjsi zaklady a celow aférku mize 
pfedit, u Excaliburu, kiery si svoje jméno musi 
pet vybudovat, ¢volil hodn Spatnou cesta 

‘pokud mu bude zruxena vetkerd podpora ox! 
IRC, mize to mit pro nesmrtelného Martina 
Ludvika nedozirné nisledky. 
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16:30 vyjadzeni séfredakto- 
Excaliburu 

Vildend redakce. dovolte, abychom jako redak- 
ce Excalibura rareagovali na v8e, co se objevu- 
je na Vagem webu a t¥ka se naseho Easopisu 
Tato vyjidfeni mAzete libovolné publikovat, 
rnicméné je berte jako vyjédFeni clend redakce, 
ne vydavatelstvi (osoby pana Ludvika). 

‘Ted si dovolim vyjidhitk aféte Quake 3. 
Bezpochyby se stala chyba, ky? se tento test 
objevil na nagem CD. Nieméné, mona by se to 
nestalo, kdyby vatahy s JRC, které se ji2 dlou- 
hhou dobu snazime uvést do roviny, na kterou 
{sou zvykli napz. u Gamestaru, byly na patficné 
‘irovni obchodni spoluprice. Te?ko se ovsem 
jedné 2 pozice ..outsidera’. za kterého si nis 
dovolujé povazovat nejen u IRC. Otizkou. kte- 
rou necham na posouzeni vim. zastava, 2a je 
<dobré Fidit se vSeobecaym podvédomim (neize 
pichlédnout .Spatnou povést", Kterd se o Exca- 
Jiburu Siti .neravislymi" kanaly) nebo vysledky 
trhu (2 CD, variistajci nakiad, pln€ verze her - 
apomeiite si. kde jsme byli pfed rokem), 
Cteniiim si dovoluji podékovat za podporu 
a hod’ dispéchii pfeji jak Levelu a Gamestaru, 
tak i Casopisu Score, Ktery ma se .spoluprici” 
SIRC take sv zkusenosti 
Pavel 2direk, sefredaktor Excalibur 

















2.7 16:30 Vyjadfeni vydavatele 
Excaliburu 

K test verzi Quake 3 Areny: velice se omlou- 
vvim firmé Activision i JRC, To, 2e jsme 

Q3A ber soublasu zafadili na CD, byla nase 
chyba. Rozhodné jsme test verzi Quake 3 Are- 
ny nedali na Excalibur CD71 z toho davodu, Ze 
bychom chtéli timto zpisobem dramaticky 2vy- 
Sit jem o Excalibur - jinak bychom na titulni 
strinku dosud prodivaného Excaliburu 71 
umistili obrovsky ndpis test verze Quake 3 
‘Arena na Excalibur CD! Udélime vSechno 
pro to, aby distributor hry vady vEdel, Ze hodli- 
‘me na Exealibur CD umistit demo na jeho hr 
a pfipadné nim mobl jeho publikovini nepovo- 
lit, Pokud je akee JRC zamifena proti poruso- 
‘ini nepsané normy choviini Casopisi tak ji 
zccla poxiporujeme, nebot tim, Ze ostatni herni 
Easopisy tyto normy nedodrZovaly, byl Exali- 
bur znevyhodnovan (napr, recenze vychizely 

y Excaliburu vady o dost pozdei), ne? v jinyeh 
@asopisech, nebot Excalibur dodr2oval nepsané 
pravidlo, Ze recenze se pisi z plnyeh verzi- pre- 
devsim 7 krabicovyeh). Pokud JRC bude mit na 
VSechny Easopisy stejny metr a materialy od 
JRC dostaneme vSichni ve stejnou dobu a ye 
stejném rozsahu (tzn. Ze navkale nebudow nékte- 
r€ casopisy zvyhodfovany na kor jinych), pak 
kroky JRC vitin a podporyj. 

Co se tye spoluprice s IRC, tak to nyni nile? 
piedevsim na JRC. K dneSku je jisté, 2e IRC 
‘odstoupila od phinované inzerve V Excalibur 

a porastavila dosud velice zFidkavé dodivéni 
‘materiald pro Excalibur, Spoluprici »distributo- 
ry véetné JRC, vydavateli her | vyvojafskymi 
tymy se nebrinime a naopak uvi 

nivrhy, které by vedly k vyS8i spokojenosti 
‘ech stran, pfedev3im ctenaf, Pripadnd nespo- 
Juprice ale rozhodné nemize obrozit budoue- 
nost Excaliburu, nebot Excalibur si vady ztkhi- 
dal na své nezavislost (viz nape, herni rubrika 
Mimo zajjem"), Jesti jsme voli Spatnou ne- 
bo dobrou &i jinou cesta bych nechal na ce 
ich Excalituru - niklad Exealiburu vzrostl za 
posledni tfi mésice o cca, 10.000 kusil Vzestup, 
Excaliburu jisté podpot i plnd verze hodné dob- 
‘€ a dosud velice proclivane strategicke hry, kte- 
‘ou jsme odkoupili za dost velké penize a kterd 
buide na nejbli28im Excatibur CD, 

Martin Ludvik, vydavatel Excalibur 





















































3.7. 17:00 Andrej Anastasov zi- 
stévé ve Score 

Andre} Anastasov, ktery byl poditkem tydne od 
volin 2 povice Séfredaktora herniho magazinu 
Score a vypadalo to, Ze bude muset 2 redakee 
tohoto periodika odejit ping. ve Seore ddan 
zZistivi i pesto, Ze dostal nabidku od Martina 
Ludvika, vydavatele Excalibur, aby d&lal Séfre 
daktora tohoto herniho plitku. Andrej ji vSak 
podle nejmenovanyich zdroja blizkych Score od- 
‘mit! a radgji bude delat obyejného externist 








44+ Porn. -ml-: Zadnd konkrétni nabidka And- 
reji Anastasovi ohledné jeho pfipadného jme~ 
novini na misto Séfredaktora Excalibur uiné- 
na nebyla. 


4 Aktualni informace o déni kolem Excaliburu najdete na www.insider.cz/excalibur 





Manual k nejlepSi slovensko-éeské tahové strateg 








‘SPELLCROSS je hra ur¢ena pro pokrodilejsi hraée, ale s pomoc! tohoto 
manualu $e V ni snadno zorientull i ti méné zkusen 

Na dvod si pfeététe postup pif instalaci hry, Nasledovat bude krétka 
predmluva, kde se dozvite, v jakém prostiedi se hra odehrava a 
obdobi SPELLCROSS znamena. Polom se vrhneme na popis ovladni sa 
motné hry. Zde se dozvite 0 moznostech global strategie, o strategh na 


viasiné 





tv, ,bojove mapé", najdete 2 
vyeh jednotek, vzkumu atd 





fe plehled ovlddani, Hzeni a vylepsovani bojo 


INSTALACE 


PRED VLASTNI INSTALACI 
Drive, ne zaénete SPELLCROSS instalovat, zjstéte si, zda vas poditat 
splfiuje minimalni po2adavky na instalaci. Tim jsou operadni systém 
DOS nebo WIN9S, minimainé 60 MB voiného mista na pevném disku a 1 
1B RAM, Dale pro plynuly prbah instalace potfebujete minimainé étyérych- 
Jostni CD-ROM mechaniku, SVGA gratickou kartu a procesor 486/100 MHz 
Pro maximaini z42itek ze hry doporuéujeme mit instalovanou zvukovou kar 
u, podporovany jsou té 














néf véechny nojroz8itendjsi typy. 





PRUBEH INSTALACE 












(Pozn. red. Excaliburu: Pokud nemate nainstalovany ovladaé mysi pro MS 
DOS, nojprve ho nainstalyjte,) Viozte CO disk s f 81 CD mechaniky, 
Jsto- pod operaénim systémem MS-DOS, napite iméno Va8i CD mechaniky 
(napt. F)) a stisknéte Enter. Poté napiste .instaluy a opt stisknéte Enter. Pod 
‘operacnim systémem WINSS stlagte START/RUN, zvolle CD mechaniku, vy 


berte soubor instaluj.exe a patvrdte OK. Objevi se instalaénv ot 
‘SPELLCROSSu, V levé dolni éasti se Varn 

ky, véetné tidaja 0 volném misté. Po 
pfesné cheate hru nainstalovat. V pravé éasti obrazovky s 
ve kterém je napséino jméno disku a adresafe, kam ma byt hra nainstalovana. 
Standardné jo nastavena cesta ¢:\cauldron\spelcros. V ptipadé, 2 
my8i na polo2ku s informaci 0 volném misté na urtitém pevndm disku, zmén 
0 Vim automaticky | jméno disku, na ktery se bude SPELLCROSS instal: 
vat, Pokud jste se ji2 rozhodli, na Ktery disk a do kterého adresare chcete hru 
nainstalovat, stlaéte taéitko .Instaly. Tim zahajte instalaci ao jojim pribéhu 
Vas bude informovat ukazatel instalace (nad tladitkem .instaly’). Instalaci tze 
kdykolv prerusit pomoci tatitka .Stop*, Tlaitko .Konec* Vm umoni opustit 
instalaéni obrazovku a vratit se do operaénino systému. Pokud jste instalac 
‘nepferusli, po jejim dokondeni se abjeviinstalace zvukowych ovladati. Vybér 
Je v angléting, ale jeho oviédnt je velmi lehké. Vznam voleb je nasledujic 
































1. Select and configure Midi music driver - vyber a nakonfiguru) ovladaé 
Midi hudby 

2. Select and configure Digital audio driver - vyber a nakonfiguruj ovladae 
Digitanich vuki 

3, No midi Music - bez Midi hudby 

4. No digital audio - bez Digitsinich zvukd 

5. Done - ulod/ a opusti obrazovku nastaveni 2vukovjch ovladaéa 





nu se pohybujete pomoc{ aipek, vybér potvrzujete kidévesou Enter. Nad 
moznostmi |e zobrazena tabulka s aktudlnim nastavenim zvukové karty 
(Current Sound Configuration) 

Po nastaveni volby jedna, Midi hudby, stlacte Enter a vyberte Va8i 2vu 
ovou kartu. Po nastavent ovladaée nasleduji volby nastaveni. Primi volbou 
je automatické nastaven’ - tuto magnost doporudujeme vyzkouget nejdtive 
Program se sam pokusi najt spravné nastaveni VaSi zvukoveé karty. Pokud 
se nasiedné zobrazi text .Device detected succesfully”, program kartu Us: 
éEné rozpoznal a nainstaloval ovladaé Midi hudby. Neni-li automatické na- 
staveni Usp28né, zkuste druhou volbu - manualni nastaveni, v tomto pfipadé 
sami nastavujete kanfiguraci Va8i 2vukové karty. Nejste-i ani ted uspasni 

















spustte diagnosticky program, ktery je dodavan k Vai karté, a zkontrolujt, 
zda jste 1) hodnoty jejtho nastaveni 

Obdobne jako volbu jedna, nainstalute volbu dvé - oviadaée zvuku. V pfipa: 
4}, 2e v poditadin tu, poudite volby 3 a A 








Instalaci zvukowjch ovladaéd opustite volbou 5 

Opétovné vyvoldni cbrazovky instalace 2vukovych ovladatd provedete 
spusténim souboru .setup bat 

Po ukonéen! instalace se automaticky ocitnete v adresafi, kam by! 
SPELLCROSS nainstal 
tvedte st 


Pokud Vate gral 


an. Choete-hru spusti, napi8te -speleros ap 








‘enim kiavesy Enter. 
arta nepodporuje rozieni bry (kureor,pipadné celé ob 
azovka sa Spaine piekresivje) prosime, spustte program SceTech Display Doctor 


esi ho nahrit (tp.scitechsoft.comvsdd/sdd60-<.2Ip), 





Pokud 





PREDMLUVA 


Any botino hnéwu, Bil se posledh’ soud. 








dnych a svét zarikne v jednom plameni 


Z projevu ndbodenske sekty Pandy hias. 





CO JE TO SPELLCROSS? 


Prelom tisicileti ye magické datum. Datum dile2ité pro véstce, proroky, mystic 





tislo napinéné touham) a oSekavanim, Kazdj si od naho nico shibuje. Jende ri 
do, ani v téch nejodvaéne)sich predstavach, nepfedpoklédal to, co se ve sku 
teénosti stalo, Zem se stala terbem invaze neptedstavitelnych rozméri. O ne 
pitelich, znamyjch jako Druna strana (Other side), existovaly jan skromné 
Zprivy a moderni a 

Vettelci nicl bez milosti kazdy odpor. Soutasné s jelich ptichodem se stala ta 
nejneuvifiteindjéi a nejnemoznéjsi véc, které byla pro nad technokratickou civ 
izaci zoela nepfedstavitelna. Na Zemi se vrdtila magie. VeBkery potidek, ktery 
Si lidstvo s takovou namahou vybudovalo, se zhoutl v pribehu nékolika dni 
Nastal Cas velkého a nemilosrdného prokleti, které bylo provaizeno 2ivelnymi 
ho obyvatelstva. Toto krvavé a kruté obdobl 
bylo nazvano obdobim SPELLCROSS. By! to zaéatek navratu naéi Zemeé do r 
diny svétU s nebyvalou moc! magie. Zdali to bude navratslavny napinény hreo- 
sti, anebo névrat trpicich otrokiv okovech ziych mocnost|, se ma rozhodnout 
V ndstedujicim boy. Ten si diky svému pribéhu, klery pfipominal dlouho obeka 
ab ziskal straSidelny nazev - Posledni bitva, 





dy ve zmatku ustupovaly stale dal a dal do vnitrozeny 





pohromami a masakry bezbrant 











DIES IRAE - DEN HNEVU 
Nékdy se mi zdd, Ze jsem se narodil pro tyto chvile. 

Desatnik Kowalski béhem kulometné stfelby na iitodic! lenkou péchotu Orkid 
kréce pred tim, nez se nadobro pferusilo spojen! 


Ko je vlastné Other side - ptizraéna ,Druha strana"? Jsou to plenicl hordy 
chaosu, Kieré putuji ze svata na svél, a nebo néco mnohem mnohem hroz: 
‘néj8iho? Jak dlouho a dikladné pfipravovall nigivy ptichod swych armad? 
Odkud viasiné psi? Momentaing je dilezté jen to, 22 je to spolek temnych 
nepfatel, pevné rozhodnutych podrabit si idstvo a s nim caly tento sve 
Jedinou pfek2kou mezi jejich dokonalym a drtivjm vitézstvim se stala nové 
yylvofend Aliance Zemé, spojujic! byvalé armady dosud svobodnych stati. 
Zakladem Aliance se staly jednak jednotky ustupulici pfed hordami Other st 
de, jednak vojska na nedotknutych dzemich, Pod spoleénou viajkou se tak 
Prati Other side postavill dosud nesmifitelni nepfatelé od arabskych statu, 
Izraele, Ruska, stétd NATO, a2 po Japonsko a krajiny Jizni a Stfedn\ 
Amery, Spolu s nimi také arzenal t6 nejmodeméjéi a nejnigivai vyzbroje, 
jakou kay lidstvo vyrobilo. Ale i mezi lidmi existovali zradei. Ne vSichni po- 
hopil, 2e na nepfatelske strané je mUze potkat jen osud otroka a pokorné 
skionilihlavu pod okavanymi botami orkského terory kombinovaného = me- 
dovymi feémi a siiby tajemnych Zahalenych kouzelniki, Pfenesme se nyni 
+h dob, kdy ternné obdobi na zaéatku invaze vnaéelo zmatek 











Excalibur 








~ Manua 


Spellcross 


Excalibur 


‘a paniku do armad mistnich statd. Vanik Alliance Zemé byl na spadnuti, ale 
‘nékteré jednotky se jen s mimotadnymi obtiZemi dostavaly z obsazeného U- 
zemi. Tehdy na iniciativnich distojnicich a vojécich, ktefi znovu objevi 
‘schopnost pfesit, z4visela budoucnost. Dobrovolné prochazeli peklem a ni- 
_kdy riemiéiljinou monast. By! mezi nimi jeden mlady distojnik, kapitén 
John Alexandr. Pribéh hry SPELLCROSS - Posledni bitva mize zatit. 


ZACINAME 

Brzy po instalaci a spusténi hry se Vam zobrazi hlavni Gvodni menu: 
Nova hra - znamena zacit hru SPELLCROSS od zaéatku 
Pokraéovat - pokratovani v posiedni rozehrané hfe 

Nahrat hru - nahrati nékteré ulogené pozice 

Credit - zobrazi titulky, jména autord hry a jejich spolupracovniki 
Intro - pfehraje vodni animaci 

Konec - navrat do operaéniho systému 


UVODNI MISE 


-Véichn| Je pfedem zatratit, a oni stale bojoval. 
Tito vojaci umirall, aby jini mohii 28. Za to jim pati viénd éest.~ 
Velitellinio americké obrany, armadni general John Howard 


V dobé, kdy byla invaze Other side na Zem v piném proudu, existovall di- 
‘stojnici, kte#! na sebe pevzal kol organizovat unikové skupiny a dostat je do 
‘bezpeti improvizované obranné line. Tu méla vytvoft Je8t8 mlada nové vzni- 
‘kia armada Allance. Vysoc! pfislusnici generalinino Stébu a tedy | nejvy88ino 
volent Aliance se snadili z toho mala schopnych velitel, kterym se podario 
ppfe2it, vybudovat nové, siiné a bojeschopné vojsko. Ale tak daleko jesté ne- 
Jsme, Vy pfebiréte ulohu jednoho z téchto mladjch ztracencd, uviziého hiu- 
‘boko v nepfatelském Uzem|. Geka Vas té2ky Oko}, dostat 56 do bezpedi na 
<runé strané bojové mapy na oznadené dtverecky v pravé Casi obrazovky. 
Jako ka2dé mise, ma i tato svoj cil zobrazeny po stlaéen/ ikony .Nastavent™ 
Cola fra se dali na .Velkou" strategickou mapu a .Bojovou" taktickou ma- 
‘pu. Doporuéujeme Vim prostudovat si béhem, anebo pred hranim prvni mise 
tj. na zagatku hry) celou 2st manualu 0 ,Bojove" taktické mapé. Ovladani ce- 
\6 hry je intutivni a zkuBengjsim by nemélo délat Zadné problémy. Na bits! 
pachopan’ nékterych souvislost je uzitetné pretist si cely manual 


BOJOVA (TAKTICKA) 
MAPA / BOJISTE A JEDNOTKY 


ZACATKY A KONCE MISi 
NA TAKTICKE BOJOVE MAPE 


UVODNI ROZMISTENI JEDNOTEK 
Kye zautogite z Velké stratogické mapy na izemi, musite nejdtive rozmistt 
vbechny své jednotky do pfedem vyznagenych poli - tzv. startovacich poli 
Ky své rozmistini dokonéite,stisknéte bikajict ikonu ukonéeni rozmistova- 
‘nj, Rada mist vysadku ma strategicky vyznam. Vybirdte si vlastné misto, z kt 
rho zautotite na nepiitele, Jedinou vyjimkou je privé Uvodni mise. Tam ma- 
te svou postavu kapiténa Johna Alexandra jit umisténu, 





BOJ A CILE MISE 
‘Kazdé mise mé svi of, Klary popisul jednak texty, jednak si ho mazete pro- 
‘lédnout v ikoné .Nastavent™ na bojové mapé, Pokud ma mise vice cit. jsou 
ji2 spinané cile oznageny zelenou barvou a znakem .faifky’. Nespinéné jsou 
‘oznageny éervenou barvou a kfiékem. Mnohdy neni zapotfebi znidit celou ne- 
‘fatelskou armadu, pobihat bezcilné po bojové mapé a nadavat na aulory. 
‘Stadi, kdya si poFadne prohiédinete taktické cile mise. 

‘Krom startovacich poli se na bojove mapé v nékterych misich nachaze | tv. 
‘lova pole, na Kiera je nutno v dané mist dapravit uréitou speciain( jednotku 
(nap. konvo). Ta jsou oznatena na zmensené mapé bojiSté Gervenym Kr- 
em. Na bojové mapé je vidte jako putzujci everce s kriékem, 


Zmensena mapa vodniho bojiste: 





1 nepfitelskd Jednotka 
2 - jednotka Vagi armady 

3 prozkoumané Gést bojové mapy 

44 cil mise (kam je nutno dopravit postavu Johna Alexandra) 
5 - neprozkoumand Gast bojové mapy 


PROHRA NEBO USTUP Z BOJOVE MAPY 
-Horsi uz to stejné nemize byt’ 
Zena 2 uteceneckého tabora CGl, krétce pied titokem Orkid, 


Ne vdy se podafi zvitézit na pruni pokus. Nevééte proto hned hiavu. Na dru 
hou stranu, je rozdil mezi Ustupem a prohrou. O prohru se jedna, kdy Varn ne~ 
pitel znii vEechny VaSe oddily nebo nesplnite cil mise. Naproti tomu je Ustup 
aie dobrovolné razhodnuti, napf. kdy2 narazite na nepfatelskou pesilu a je 
am lito obgtovat 2kuSené oddily. Pozor! Vechny jednotky, kleré nejs0U pf 
stupu na startovacich polich, na ktera jste mohli na zaéétku mise rozmistit d+ 
ily, jsou definiivné ztraceny. Tim, 2e nespinite nékterou misi, neni nic zirace- 
no. Neispééna mise mize zplsobit zménu v dalsich ndsledujcich misich, tak- 
2e se tim dosahuje vét8i variabilta hry - na jinych dzemich vaniknou nové cile 
‘mise, novi nepiatelé. TakZe - nevéte hlavu a nepoutivejte prilé Gasto load, 


USPESNA MISE 
-Nakdy nevim, co je krvavéjsi, vitézstv/ nebo pordzka’, 
Clen generdinino Stabu Alance, armadni generdl Malcolm 
‘po zve/@jnéni ztrat Allance v Rozhodujici bitve, 


Uspééna mise je objektivné Uspééna, pokud spinite vaechny jel cile. Uspes- 
ny konec mise ma ndkolik vyhod, Jednak zkuSenost pro Va8i hlavni postavu, 
velitele Johna Alexandra, éasto kofist v podoba jednorazove sumy penéz, 
‘a koneéné zisk plynouci z obsazenjch uzerni. 

Na zivér se mGzete pokochat statistikou znienjch oddilé. Navic se vsichni 
Zranéni po ukonéeni mise automaticky vyi6éi. Mrivé, bohuzel, musite nahra- 
it Gorstvymi posilami, 


MAPA BOJISTE A BOJ 


POHYB PO BOJOVE MAPE 

‘Bojova mapa je rozdélena na mnoistv étvercovych pal, Na katdém poll md- 
de byt soutasné pouze jedna jednotka, Jedinou wjimkou je situace, kdy 80 
nad pozemni jednotkou naléza i vzdusna jednotka, Po bojové mapé se pohy- 
bujete kurzorem mya k pravému,levému, horrimu a nebo doinimu okra ob- 
razovky. Terén v okoll aktivni jednotky mize byt Cerny (tj. mista, kde jesté 24d- 
nd Vase jednotka nebyla), ztmaveny (Vase jednotky zde uz sice byly, ale ue 
tam nevidi) a nezménény (kam Vase jednotky vid), Nezménény terén se po- 
tom, co na néj Vase jednotky pfestanou vidét, zméni na ztmaveny, Pozor To, 
2e neptitele nevidite, jesté neznamend, Ze Vas nevidi on. Proto se nedivte, 26 
2 Eerného &i zimaveného terérw na Vas zaénou léta stiely. Bide o zaludnos- 
1 torénu v kapitole .Terén bojiét, jeho vyhody a nevyhody 

Jednotka, af uz jeden vojak nebo cela rota, je samostatny bojovy celek 
' charakteristickjmi vlastnostm), Vai hru zadinate s postavikou velitele Johna 
‘Aexandra, Stal kiknout na postavigku a uviite nad veltelem blkajiclGervenou 
Lipku, To znamena, 28 jednotka je aktvn a mete s ni pohybovat. Dosah (kam 
a se mize jednotka dostat)zAvisi na podtu akénich bodd, 0 kierjch bude fod 
‘pozdaji. Zatim Vam postaé! stisknout a podréet pravé tlacitko mysi (PTM). 
Uvidite, kam ad mite jednotka dojit béhem jednoho kola. Modte jsou oznaéena 
pole, kam se miize jednotka presunout a jesté mize stfilet. Syté modrou jsou o- 
_matena pole, kam mize jednotka pouze dol -a zUstane bez motnost sey. 





TEREN BOJISTE, JEHO VYHODY A NEVYHODY 
-Myslelijsme, 2e jsme v bezpeti. A potom se najednou vynofili 

‘zpoza 16 prokieté miy a zacali nas masakrovat. 

Murat - pfislusnik izraelsko-palestinské bojové skupiny 

‘SPELLCROSS: Poslednibitva je jednou 2 prynich her, kiera vyutiva tzv. piné 
trojrozmémy plasticky terén. Vyuzivani terénnich neroynosti, lest, nepristup- 
“nich mist, kopod ovladalicich okal je kiGovym prvkem uspesného boje prot 
nezmémné pfesile Other side. 

Cesta - je nejvhodnéjsim terénem pro pohyb jednotek a ma nejmensi spotie- 
bu akénich bod. Ale pozor - je to ideaini misto pro prepad. 

‘Kopec -jakékol terénn{ nerovnosti zvyéuji néroky na pohyb a 1.Skrét.Pohyb do 
kopce je namahavy jak pro p&chotu, tak pro bitevni kolosy, jako jsou napi.tanky. 





‘Na druhou stranu - kopce zvySuji dohled a deste! o kazou Grover nad okolnim 
terénem, Proto jednatky na kopci dive zahlédnou postupulc jednotky nepfiele, 
‘neé naopak. Kopce jsou strategicky nejvjhodnéjsi mista na mapé, a proto se nel- 
20 divit, 2 pravé okolo nich vznikal ty nejvétsi a nejkrvavéii Boje. 

Moéal - tento druh terénu mae byt whodny i nevyhodny. Pohy® po bazina- 
tam terénu samozTejmé zpomaluje pohyb postupulicich jednotek, Které se tak 
mohou stat sniadnou kofisticihaliiho nepiitele. 

Mesto, budovy - mésto tvofi mnozstvi budov propojenjch cestami 
Viditeinost v masté prudce klesd. Je to nepfehledny terén, typicky pro prudké 
boje z bizka. Pohyb mezi budovami vyZaduje zwySenou opatmost, protoze ni- 
ido nevi, za Kterym rohem &ina zakefnd jednotka pfipraveného soupete. 
Les - neexistue oblast, ktera by byla méné pfehlednéjsi net les, Les je pistup- 
‘ny pouze pasim jednotkém. To jim poskytuje nezanedbatelné vyhody. Udert 
8 zatt se (hit & run) v hlubokém lese je Uspé8nou taktkou partizanskych od- 
did. Az na to, 28 jis oblbou poutivali oddly Other side. Nékteré oddly, nap 
Range - prizkumnici, sou primo stavény pro potyb v nepfehledném terénu to- 
hoto drunu a jsou z nich skvéllnformétofl.Jediné vzduné jednotky mail vyho- 
dy vet8ihno dohledu. Tak jako jsou lesy vihodou pro péchotu, pro obrnéne oddi- 
ly jsou to nebezpesné pfekaty, z nich hroz! Gtok na nekryté boky. 

Vodni prekégky - vodni prekazky (feky) jsou pli rychiém postupu oddity té- 
met nepriichodné. Jsou pres né pouze dvé cesty - most nebo brod. Boje 
‘© mosty mohou byt velmi nebezpetné. Mosty jsoU zniéteiné objekty. Jejich 
obsazeni nebo znigeni se miige stat kliGovym bodem tspééného boje. Je 
vvdak tfeba cévat si velky pozor - v8echny jednotky, stojici na mosté behem je- 
ho znigeni, zahynou. Jsouii zniSeny véechny mosty, prichod pies Feky u- 
mo3tuje jesté brod 

Neprichodné pfekézky - hradba kameni, skalnitrhiiny, | tyto prekatky je 
modno strategicky vyut 

ZaVoblekty - zd), podobné jako mosty sou znigiteiné objekty, Ukazanim kur- 
ZorU na objekt zistitejeho aktudini stay - poskozeni objoktu. Nicenim zai mo- 
hhou Vase oddly uskuteénit neogekavany prolom do nepratelsks line, 


CAS NA BOJOVE MAPE 
Cas na bojové mapa, stejnd jako v celém SPELLCROSSe, se potita na kola, 
Béhom Jednoho Kola mate maznost pohybu, stielby, lééeni nebo jimjch éin- 
‘osti s Vasimi jednotkam, Jakmile se rozhodnete, 2e uz s jednotkami ne- 
cheste vykonat 2adnou Ginnost, kliknéte na ikonu .Konec kola”. Tim pfene- 
hate tah nepfatelské armadé. Po ukonéeni tahu nepiitele se vem Vasim 
Jednotkim dopini akéni body a Vy je mAzete znovu oviddat. 


IKONY A JEJICH VYZNAM NA BOJOVE MAPE 
HLAVNI IKONY OVLADACI LISTY 





Ikony na Bojové (taktické) mapé se aktvujistlagenim levého taditka mys 
Mapa bojiéte - zobrazuje zmensenou bojovou mapu. Jsou na ni vyznaéeny 
hlavni terénni nerovnost, vodnitoky, cesty a budovy. Cervené body na mapé 
znazorfuji neptatelské jednotky, 2iuté jednotky armady Aliance (na vyvolani 
rmapy bojist# mazete také pousit kldvesu TAB). 

Graticks info - aktvace/zruteni grafického infa nad jednotkou 

Pfepindni vaduéné/pozemni - pfepina mezi vzdusnymi a pozemnim\ jednotkam 
Info kurzor 0 jednotce - po Kiiknuti se zméni kurzor myéi. Po dal8im Kiknuti 
‘ra jakoukolijednatku se zobrazi kompletni informace o dané jednotce. 

“Udi na jednotku - zobrazi se seznam vSech Vasich jednotek, spoletné s gra- 
fickym\ informacemi. Kiknutim na kteroukollv jednatku se piemistite na misto, 
kde se jednotka momentainé nachaz 

Nastaveni - aktivuje nastaveni na bojové mapé 

Konec kola - ukoné Vas tah v daném kole a penecha fizeni tahu nepitel 
Ustup - Ustup Vai armady 2 Uzemi (viz ,Prohra nebo Ustup 2 bojove mapy") 











OVLADAGI IKONY ARMADY A ZVOLENE JEDNOTKY 











Dali neukonéena jednotka - posun na daléi jednotku, se kterou jest 
‘nebyl ukonden pohyb timto taéitkem 

Dali jednotka - posun na dali jednotk. 

‘Légeni jednotky - aktivace lééeni jednothy (viz ,Stav jednotky/lééent") 

‘Speciini Ginnost - nékdy mize jednotka vykonavat | jiné Cinnosti, nez 
Jen léSeni. Tato Ginnost je zobrazena na zbyvaiici, zatim neaktivn, ikon®, 


UTOKY NA BOJOVE MAPE 


Don't hurry up. Death is faster.” 
(Nespéchej. Smrt je rychlejsi.) 
Oblibene pfisiovi vojak) americké armady Aliance. 


Modnost dtodit je zakiadni schopnostvétSiny jednotek. Sila Utokt na rizné typy 
cll Se odiguje. Jinak tod! lehka péchota na primiivn| Orky, jinak na t@2oe obr- 
nény bitevni kolos & létajci bestie, Nauéit se vyutivat sil svych Utoki je zakla- 
dem Usp&éného boje. Ihony aktivn’ jednotky, okomentované dle v textu, Vm u 
ati, jakym Utokem mizete na nepfételskou jednotku zautotit - druh utoku je 
v Gerveném rametku. Stejné tak je cznaéena i nepfatelska obrana, Daléi mimo~ 
Tadné dileditou véci je porovnéni rozdilu veikosti mezi Vasim utokem a neprate 
shou obranou. Pokud ma Vase jednotka utok 15 a nepfatelska jednotka obranu 8, 
pak s nejvy$8i pravaépodobnosti zpUsobite nepfitel nepfijemné ztraty, Pokud je 
\vBak V8 Utok 5 a obrana nepfitele 12, Sance na niévi zasah jsou dost nizké. 

‘Na zaéatku hry mate aktivniho veltele Johna Alexandra a v jeho biizkost 
Je Vidt jednotka orkské péchoty. Pokud na pole, na kterém jsou Orkove, za- 
‘métite kurzor, zméni se ze Sipky na kurzor stielby - mifidio, Jestlize uvidite 
temto kurzor kdykollv béhem hry, mazete zautoéit. Na druhou stranu, to, 20 
nepfatelskou jednotku vidite, jest neznamend, ze na ni mizete zavtocit, 
Nemusite toti? na pole, kde stoji nepfitel, naptikiad dostielt. Pro zisténi do- 
Stfelu jednotky staGi stiacit a podrdet kldvesu ,A", Délostfelectvo urtité dosti 
dale ne? kiasicka lehka péchota. Na spravné pochopeni utoku si déle prostu- 
{ute .Viastnosti bojovych jednotek” a .Kategorie bojovjch jednotek' 

Kromé klasického Gtoku mie nastat | stfelba z obrany. K tomu dojde tehdy, 
Jestlize jednotce ponechéte na konci kola akéni body alespof na joden tok, 
Kay odkiknete konec kola, mie se stat, 2¢ nepfatelé neocekavané vybéhnou 
2 prostoru, ktery se svjmi jecnotkami nevidite, do dosahu Vasich zbrani, Nastane 
‘moment pfekvapeni. To je okamdik, kdy zvitézi iniciaivnéjéi a zkuBenéjél jednot- 
ka. V ptipadgé, te Vase jednotka iniciatiw vyhraje, zadne na nepfitele sift, 
‘Ste)né tak se mdze stat, 2e vbéhnete do opevnénych pozic nepfitele, Které Vase 
Jednotky Upiné znii, nebo naopak, silné oddily nepfitele utp t62ke zat Vasi o- 
bbrannou palbou, inicativnéjéi jednotka pall na nepfiteletolikrt, kolk ma dtoki, 
Stfetba z obrany je mimotadné mocné zbraf, jl’ ovlddnuti je polovina vitézstvi 














VLASTNOSTI BOJOVYCH JEDNOTEK 
Nam uz nemaji co vei. Véechno jsme u2 dvno ztratil, Pan ochrafuje bo?! 
bojovniky a my umirdme s radosti, Proto se nds tak boj.” 
Radowy prislusnik vatikanské gardy 
\Viastnost konkrétni bojové jednotky si mizete prohiédnout kilknutim na info 
kurzor na bojové mapé a naslednym Kliknutim na jednotku, nebo podrzite 
ravy Shift a Kiknete pravym tlaéitkem na jednotku. 


LISTA INFORMACI O JEDNOTCE 





1 -Posun textu nahoru: posouvé zobrazeny texto jednotce o jeden fadek w/8 
2 Posun textu doli: posouva zobrazeny text 0 jednotce o jeden fadek dol 
13 - Piedchazeijici jednotka: intormace o predchazejicljednotce 

4 - Dalai jednotka: informace 0 dal8i jednotce 

‘5 - Dalai obrazhy: jiné obrazky jednotky 

‘6 - Nové jméno jednotky: pfeimenovani jednotky (nékteré specidini 
Jednotky neni modné pfejmenovat) 

7 - Vijbér jednotky: pfepne na bojovou mapu s tim, 2e aktudiné vybrand 
jednotka se stane aktivni 

{8 - Info text: informaéni text o jednotce, pozor- kdy2 si prohliite nepFatelskou 
Jednotku, kterd nebyla Vasim vjzkumnjm oddélenim prozkouména (viz 
kapitola .Vyzkum na velké stralegické mapé"), 2adny text neuvidite 

9- Odchod 2 obrazovky (moiné 162 poutit klavesu ESC nebo pravé tlatitko msi) 
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INFORMACE O BOJOVYCH VLASTNOSTECH JEDNOTKY 
Jméno jednotky - Gervenym pis mem vyznatene jméno jednotky (mozno 
zménit) 

Typ cile - péchota je napr. lehka jednotka, tanky a opancéfovana vozidia 
zase \eiké 

‘Typ jednotky - pfedepsany typ - napt. lehka péchota, tank M1 Abrams, 
Hummmer: 


SILA JEDNOTKY - pfedstavuje Viastné poset lid/bytostiv jednotce 
‘Aktuaini - poset bojeschopnch pfisiusnikis jednotky 

Maximaini - maximaini potetni stav jednotky 

Zranén\ - poset zranénych v jednotce; ize snizit ééenim 

Mrtvi- defintivni ztraty jednotky, je mozné je pozdéji doplnit na Velké 
strategické mapé 


‘AKCNI BODY (AB) - pfedstavuji viasiné celkovy éas, ktery mize jednotka 
vyutit na pohyb nebo tok béhem jednoho Kola 

‘Aktualné - momentaini poéet akénich bodi jednotky 

‘Maximainé - nejvy88i mo2ny potet akénich bods jednotky 

Na tok - poéet AB potfebny na jeden utok (vystfel) 

'Na pohyb - potet AB potiebny na pohyb o jedno pole 


Urover - droves zkusenostl jednotky 

‘ZkuBenost - momentalni zkusenost jednotky v bodech | 

Dali droves - podet bodd zkusenosti,ktery je nutny pro postup na dalsi 
rover zkusenosti 

Mordlka - stav mordiky jednotky (¢im ni, tim je to hors) 

Dohied - kolik poli jednotka dahlédne, prizkumné jednotky mail obvykle 
ejvétsi dohled 

Dostel- kolik poll jednotka dostfeli (bez bonusu za vyvySeny terén) 
Zakopani - aktualn! stupen zakopani 

‘Obrana - hodinota obrany jednotky pied dtokem 





LUTOK - vyjadtuje Utinnost dtoku na urity druh cile 

Lehké jednotky -sitok na neobrnéne jednotky 

‘Tézk6 jednotky - Utok na t82k8, obrnéne jednotky 

\Vaduiné jednotky - utok na vadusné cile 

‘Objekty / zai - tok nia objekty a opevnéni, kieré jo mozné zniéit 


Velitelé - velitole, tori voli jednotce 
Vylepsent - vylopéeni, ktorymi jste jednotku vybavili na velké strategicke 
‘mapé (viz kap, .Alzeni bojovych jednotek’) 





Poan.: Udaje v zévorkéich znamenaii ((bonus za Urover zkugenosti) + (bonus 
za formaci)), Vechny bonusy jsou jit zapositany do celkowého cisla a zobra 
Zaviiny jsou Jen pro Vasi informa 


INFORMACNI LISTA JEDNOTKY NA BOJOVE MAPE 













Na ovladaci iété Taktické bojové mapy je v2dy vievo informace o aktivni jed- 
olce a vpravo 0 jednotoe, na které se nalézé kurzor. Pokud kurzor neni na 
‘Zadné jednotce, na ovlédaci liété jsou zobrazeny hlavni ikony, 


SILA UTOKU A JEJICH UCINKY 


POCET UTOKU 

Poéet uitoktl je vyiidien dobie viditelnymi éervenymi body nad kazdou jed- 
‘notkou, dokud je aktivni graficks info nad jednotkami, Poet dtoki jednotky 
zai jednak na druhu jednotky (tank s rychlopalnym délem je rychleiSi nez 
tank s obyéeinym déem), jednak na Urovni bojovych zkusenosti jednothy. 
Kazdy tok snizuje akéni body jednotky. Katdy Uspésny Utok zvySuje mo- 
ralku jednotky - pokud ji nema 100, 





STAV JEDNOTKY / LECENI 

Cim je ni8i stav jednotky, tim méné poskodi tok jednotky nepiitele, a to 
|v pfipad, kdy ho zasahne, Je-i aktuaini stav jednotky nulovj, jednotka je 
znigena - s ni umira i velitel, pokud je v jednotce pfitomen. Zranéné v jednot- 
(ce ize JéGit Kllknutim na ikon .Lééenr, Pi lé6eni musi mit jecnotka piny po- 
el akénich bodi, a navic se stava na jedno kolo zranitelnéjéi. Behem jedno- 
hho lécent ize vyiéeit maximainé tolik zranénjch, Kalk je bojeschopnych lend 
Jednotky (bere se v dvahu, 2e zdravi oSetfuji ranéné). Jednotka maze byt na- 
ppadena | specialniml toky nepfatelskych jednotek. Zda ji takovyto litok za- 
ssahl je vidt na list jednothy 


MORALKA 

‘Mécl jecnotka ztraty, trp tim ijeji moralka. Poklesem moralky se snizuje prav- 
dBpodobnost Uspésného zasahu nepfitele pi stfelb8. Jednotky § nizkou mo- 
ralkou (20.a mén€) se dokonce mohou dat na bezhlavy uték, Silny pokles mo- 
ralky v zasaZenych jednotkach mize zpUsobit také ztrata velitele. Jednotky 
Easem a Uspé&nymi Uloky svou moraiku opét ziskavali. Je v jednotce pito- 
‘men velitel, mordlka stoupa rychlej. ZkuSendjsi jednotky jsou odolngjéi vidi 
poklesu moraiky, Je-i jednotka del8i dobu zakopana a v nesinnosti, ma to ne~ 
Diahy viiv na jeji moralku. Staéi jen vzpomenout na historické zkuBenosti z | 
‘svétove valky, Na mordlku jednotek je proto teba davat pozor. 





ZAKOPANI 

roti té2kjm Ulokim se lze uspesné brénit zakopanim jednotky, Napfikiad p&- 
chota Allance je sice slaba na roviné, ale pokud ji poskytnete cas na zakopa- 
ni, Gsp@Sné zadri napor | mnohem siinéjéino nepritele. Zakopéni totié mno- 
honasobné zvyéuje obranu jednotky, Jednotka se za¢ne automaticky zako- 
pavat, pokud zUstane nehybné stél na misté bez ziraty akénich bodd. Na 
rychlost a kvaltu zakopani ma nejvéti viv zafazent jednatky do urcite bojové 
kategorie (tanky, péchota), Péchota se zakopava nejrychleli a nejiépe (budo~ 
\vanim opevnénych systémd a podzemnich bunkri), obrnéné jednotky se ne~ 
<dokazi zakopat jako péchota a navic jim to trv mnohem déle, Vzdusné jed- 
notky Se 2 pochopiteinych divodi: nezakopavali. Zakopani se vyjadruje ve 
.Stupnich zakopan'", 2utych, dobfe viditeinych bodech, jet aktivni gratické 
info na jednotkami. Stupen zakopani se sni2uje s ka2dym Utokem na jednot- 
hu, Dlouhodabe zakopani ma nepfiznivy viv na moralku jednotok 


ZKUSENOST A BOJOVE KVALITY 
JEDNOTLIVYCH JEONOTEK 
»8r8éeo00"n, 

Posledhni vc, kterou siySell vojaci 315. roty bojoveho prizzkumu, 


Zpotatku pleviidal v bojl chaos, Nikdo toti2 nevédel, jak je mo2ne éelit inva 
zi nezndmyych protivnik0. Nikdo neznal lich slabé mista, ani zpsob boje, To 
\vdechno bylo tba se nautit. Doktrina kaddé Usp@éné armady se opird o zku- 
Sené a vycviéené vojdky. Jente doba nutna pro vycvik je nednosné diouha 
‘na dvahy neby! éas. Jednotky nové vytvofené Alliance Zemé byly nuceny 
zdokonalovat se pfimo v boj, Velmi brzy bylo mozno pozorovat rozdlly mezi 
\eterany, vojaky ostflenymi v boj, a novicky, ktefi nedokazall zachoval v bit- 
ve chladnou hlavu. Tento rozdil je v Spelcrossu vyjadien ,zkusenosti" 
\Vyudiva se zde postup na vy8si Urovné zkusenosti, vyjadfené body zkute- 
nosti, Pro kaddou .urover je dan uréity potet bodd, které je nutno ziskat ni 
bojové mapé niéenim nepfatelskych oddild. Jestize hodnota bodd zkusenos 
ti pfesihne pfedem stanovenou hranici, jednotka jednak postoupi na vy8éi U- 
rovef, jednak se ji zdokonali bojové viastnosti, nap utok, obrana, podet uto- 
kd... ZkuSendjéi jednotky jsou odoindjéi vii vlastnim ztratam | specidinim O- 
{oki besti/ Other Side, Aktudini zkuBenost je zobrazena také na listé jedno- 
thy v bojove mapé jako maly prouzek pod ikonou jednotky. Jestize 
‘se napini, jednotka postoupi na vyBSi Grove, Postup na vy86i U- 
roveh je signalizovan zvukovym efekter. 

PA bojich na bojove mapé nezapomefite, Ze za zranéné neprate- 
le dostanete méné zkuSenosti, zatimco za zabité podstatné vice, 
Jeli v nepfatelské jednotce zranén nebo zabit | posledni boje- 
sschopny élen jednothy, jednotka je zniéena a za mrive jsou pova- 
ovani ivéichni zranén, 








Zafazeni jednotky podle Urovne jeji bojove zkusenost! 





VELITELE A HIERARCHIE BOJOVYCH JEDNOTEK 


Pousivaii psychologil terory a pfedprogramované hriizy. Myslim si ale, Ze 
‘mé oddly jim v posledni dobé v této oblasti nezustavaji nic dluzny." 
Plukovnik 101. Commandos britského expediéniho sboru - sit Brian Paltrey 


Akivni velitel - vyznaden zelenjm bodem na jednotee, v které se nachazi- 
_ZlepSuje bojové viastnasti vEech jednotek, Kterym vel, Veltel je vady v nékte- 





6 z bojowjch jednotek na bojové mapé. To, co je pro armadu ziskem, se ale 
_zaroven stava neprjemnym rizikem - Se zniéenou jednotkou totié umira i veli- 
tel, Smrt velitele je velmi neprijemna zalefitost. VSem jednatkam, kterym ve- 
lel, poklesne mordlka a pokud se jednalo o veltele vyS8i formace, cela jed- 
Totka se rozpadne na meng jednotky s niz8imi veel 

Jednotky v bojové formaci pozndte snadno. Grafické info nad jednotkou 
‘se zmensi a vedle ného se ukaze Gislo formace, v které se nachazi, 


Zatazeni do vy88ich bojowjch formaci je zobrazeno na informatn ité jedno- 
thy v pravém hornim rohu ikony jednoty, 


Pfislusnost k praporu 
= pfislugnost k pluku 
= pislusnost k brigadé 


Informacio ptislusnosti Vasich jednotek ziistite pohledem na grafické ino jed- 
‘notky. Kazda Vase stilé jednotka je bez speciainiho znaku v pravé East gra- 
fick@ho inf, zatimco pomocne jednotky mali navic speciéini symbol 


3 Gervené proutky - dole2ia jednotka, je-l tato jednotka v boji zniéena, je 
mise neuspésna 

‘3. modré prouzky - pomocna jednatka pro misi,tato jednotka s Vari bojyje 
pouze béhem mise na bojové mapé 

3 bilé prouzky - pomiocna jednotka na jodnu velkoulstrategickou mapu 
(kapitolu) 


MOZNOSTI NASTAVENI NA BOJOVE MAPE 
Aktivuja se kldvesou ,0%, nebo tladitkem na oviddact lsté bojové mapy. 
Pohyb: Na bojové mapé sice jit nelze ménit graficks rozliéeni, poh jedno~ 
ek v8ak mozete zrychiit, nebo naopak umoznit jejich plnou animact 
Nastaveni ize provést jak pro jednotky Aliance, tak pro jednotky Other Side. 
Druhy pohyba: 

Norman’ - pohyb jednotky jo piné animovany (nejpomalejéi nastaven)) 
FRychly - stfedn6 rychié nastaveni 

‘Skokovity - jednotky nejsou animovany (nejrychlej§i nastaveni) 

Clie mise: Kazdy boj na bojové mapé ma v2dy svdj cil. Oko ktory je za- 
potlebi spinit, aby byla mise Uspéiné dokonéena. Obvykie jde o znieni vBech 
Nepfatelskych jednotek, ale také 0 zniéoni abjokti i Konkrétnich osob. Cile 
mise, kleré jsou ,odfafkoviny”,jsou spinény. 

Gama korekce - korekce jasu pro tmav8i monitory 

Hiasitost hudby  stlaGonim ikony plusu nebo minusu ménite hiastost hudy 
Hiasitost zvukovych efektd - siia¢enim ikony plusu nebo minusu ménie ha- 
sitost zvukovych efekti, 

Uloient- hru je mozno na bojove mapé lost jon étyFkrat a to do jediné po- 
ice, Proto pozorné sleduite, kolik moznosti ulozoni Vm jedté 2ustava 
Nahréiti- nahraje ulozenou pozici na bojové mapé 





UCHOVANI POZICE PO OPUSTEN/ BOJOVE MAPY 
‘Opusténi bojovétakticke mapy nemusi nutné znamenat Upinou ztratu Vasi 1o- 
zehrané pozice, Vase bojova situace se Vim uchova po stlaéeni klavesy ESC. 
a bude opét ptistupnd z Hlavniho menu, jestlize poutijete polotku 
sPokragovat". Pozor! Pokud tuto volbu nevyusijete a rozhodnele se nahrat j- 
‘nou Vas! uschovanou pozici, nebo zagnete novou hru, Vase staré" pozice 
2 bojové mapy bude nendvratné ztracena, 


HORKE KLAVESY NA TAKTICKE BOJOVE MAPE 
\VSechny modnosti nastaveni jsou pfistupné pomoci ikon, ale pro rychlejSi ma- 
nipulaci mate k dispozici | klévesy s toutéz funkci, 


Bojové médy - pfepinate klavesou SPACE (mezernik) 

‘Méd pohybu - ukazuje, jak daleko mize jednatka s aktuinim pogtem AB 
dojit, nelze stfilet 

[Mod Utoku - ukazuie, jak daleko Ize dostrelit s aktivni jednotkou, nelze se 
ppohybovat 

Normaini mod - specidiné se nezobrazuie stfelba, ani pohyb 


Klévesy na doéasné pfepindni médi (|sou aktivn|, pokud je drZite): 
Mt ~méd pohybu 

A= méd dostielu zvolené jednotky 

TAB" - zobrazi mapu uzemi 

Shift + PTM (Pravé tlatitko myéi)* - informace 0 jednotce 

l= vyvold nebo zrusi grafické info nad jednotkou 

0" - vyvolani menu nastaveni 

ALT + Print Screen’ - ulo2eni obsahu obrazovky ve formatu POX 





‘kurzoru mysi: 
ae ee 
eas | Pap eacnae 


rrr doh ravassiros nots BBE srry ka 


urzor informace 0 jednotce 


SB eH Bis 


»VELKA“ - STRATEGICKA MAPA 


-Nechce se mio tom miuvit. Sadi mi Ze jsem to pfeil” 
‘Plukovnik Carlos Moreno - po uspésném ustupu pred armédou Other Side 


Strategickou 6st hry SPELLCROSS: Posledni biva, tvoti nékolik obrazovok, 
teré Vim pomahaji zviddnout nelehké ukoly plénovani dalsiho postupy 
\Vasich armad, zdokonalovanijednotek, sbirdni posi 6 organizovan jednotek 
do wyA8ich bojovych cok. Na Vis zustava siozité rozhodovani, jak rozdélit 
strategické body plynouci z obsazenjch Uzemi, Zda se soustiedi jen na rize- 
‘ni viasinich jednotek, nebo 2da vrhnout véechny dostupné zdroje na vyzkum 
‘a vyvoj novych technologi a poznatki o Vasem nepiitel, o Other Side. Kazdé 
rozhodnuti je dilezité a ovivni Vas UspéSny postup hrou. Prebirate zde viast- 
‘né postavu veltele Johna Alexandra a stavate se tak vojenskym velitelem 
‘a sprdvcem obsazenyjch uzemi zaroven, 

'V této strategicke East! si v podstaté pfipravujete padu pro Uspésné akoe 
‘a bot - bojove mapé. Tady urGujele kolk a kteréjednotky se vihnou do uto- 
ua oli ich z0stane v zaloze, Cekem devét obrazovek VAm umozni zorien- 
toval se ve splot idajd a pfipravit komplexni a promysieny strategicky plén. 

Na vétbiné obrazovek vyvolé .PTM" info 0 jednativych polodkach, Stadi 
‘apt. Kiknout pravym taditkem myi na jednotku na strategické mapé a do- 
zvile $e 0 ni hned vSechny podstatné Udaje 


IKONY OBRAZOVEK NA , VELKE” STRATEGICKE MAPI 





STALE A POMOCNE BOJOVE JEDNOTKY 
\VSechny jednotky v Spellcrossu jsou zafazovény bud ke stalym nebo k po- 
mocnym oddiim. Stalych oddila mAzete mit pouze urtity pote, kiery je sta- 
‘noven hodnosti Va8i postavy Johna Alexandra. Jen stalé jednotky vBak mii- 
Zete seskupovat do bojovych formaci a kupovat si nové jako nahradu za ztra- 
‘cené. Veechny viastni jednotky postupuli s Vami s celou svou w¥zbroji a zku- 
‘Senosti do dal8ich vitéznjch bitev, i po Usp@éném dobytl celé , elke" strate- 
‘gické mapy. Pomocné oddily zase pedstavuji jednorézovou pomoc na jednu 
-Velkou" stratagickou mapu. Kromé pomoenych jednotek mizete na bojove 
takticks mapé potka | jodnordizové .pfatelské”jednotky. Jejich pomoc véak t- 
‘va pouze béhem bojd na jedné konkrétn bojové maps. 


STRATEGICKA MAPA A BOJOVA HLASENi 


-Nikde nejsi skutesné v bezpeti, mizes sito jen mysiel.~ 
‘Seréant vyovikoveho stfediska Rangers ve Fort Trabasco 


Prvni obrazovkou, klera se objevi po splnéni Gvodni mise, je strategické ma- 
ia celého bojového sektoru. Je rozdélena na chraniéend zemi, Kazdé Uze- 
‘mi patfici nepfiteli ma tzv. Informaéni zpravu. Je to text, tery popisule, co 0 = 
Zemi vile a co Vas tam mize éekat, pfipadné jakou misi zde mate splnit. 
Pazor, Gtok 2 dspééné spingni mise je&té neznamena aulomatické dobyti G- 
zemi, Casto musite automaticky ustoupit, abyste se mohli opakovanym tito- 
kem dzemi zmocnit. Cely Spelicross tvoti nékolik takovychto strategickych 
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‘mapikapitol, které se vzdjemné odlisuji graficky, déjové, naroénosti a mnoz- 
‘stvim Gzemi. Blize 0 spinéni Ukold na Strategické mapé v kapitole .Dobyti 
Strategické bojové mapy” 

Casové omezend tzemi - nékteré zemi sou aznaéena islem. Tato dzemi 
wyéaduii rychly zasah Vasich oddild, Maze byt ohrozeno civilni obyvatelstvo, 
‘nutny rychly postup ofenzivy, nebo je zapotfebi prorazit cestu pro konvoj. Cisio 
\Wzemi ukazuje potet kol, béhem nichz je jet mozno misi Uspééné spin 
Pokud na dzemi do uplynutilimitu nezautoéite, mise je aulomatcky nespinéna. 
Jestize na Uzemi zautosite, a misi nespinite, svou Sanci jste promamnir take, 


ZDROJE V SPELLCROSSU 
PENIZE - Penize jsou dilezité pro dopinovani poskozenych jednotek, rekru- 
tovan’ nowych jednotek a veliteld a pro ejich nasledné vylepSovani. Muzete je 
ziskat po UspéSné spinéné misi, nebo je postupné ziskavat z obsazenjch & 
zem 

\VYZKUM - Druhou dilezitou polozkou je vyzkum. Jsou to viastné body vj 
_zkumu, Klerymi podporujete wyzkumné oddéleni. Jak pferozdélite body vy 
zkumu a penize Vim uréuje obrazovka .SPRAVA UZEMF- 

POCET KOL - Spelicross: Posiedni bitva je strategie zalozena na hernich ko- 
lech, Jestize usoudite, 20 ve strategické cast |ste vycerpall | posledni moz 
‘ost, stlaéte ikonu .Konec kola" a tim definitivné potvrdite vSechna Vase do- 
savadni rozhadnutl, Poet kol je dal, Ktery Vas informuje jak dlouno u2 hra: 
Jete aktudin’ Kapitolu’Strategickou bojovou mapu. Rada udalosti na bojit je 
Avis na rychlasti VaSeho postupu. 

KONEC KOLA - Stlaéenim této Ikony ukonéite aktudin( strategické kolo na 
velke mapé 


UTOK NA NEPRATELSKE UZEMi 


‘Bahem kola je mo2né zautoéit jen na jodno neptatelské uzem\, Branit se vSak 
mizete neomezenékral. Samoztojmé, Zo kazd jednotka, kterd j2 byla aktv 
‘nv jednom boji, se neda pouzit v tom samdém kole na néco jiného. Je proto 
{feba jadnat uva2tivé a nenechat dopltiovat Cerstvymi silami véechny jednot 
ky Soutasnd, Mize se toti2 stat, 2e neodekavany Gtok Other Side nebude mit 
kdo odrazit. To vée mize vést ke zdlounavému a krvavému znovudobyvani 
zlracenych Uzemi, ba dokonce i ke koneéné probe, 

V ptipadé, 2e chcete zautotit na nepfatelské izemi, stadt na néj Kiknout 
LT mydi av pravé Gast obrazovky si vybrat jednotky, se kterymi chcete na da: 
1né tzemi zauitosit. Mazete vyutit volbu . ¥yber viechny" nebo .Oznat véech: 
ny’. V ptipadé, 8 chcete do boje vybrat cold aktivni bojove formace (viz ka: 
pitola .Bojova hierarchielformace’), staéi kliknout na volitele formace a véech: 
ny jadnotky dané formace jsou automaticky vybrany. Formace je na bojove 
‘mapé aktivni, pokud obsahuje alespot dvé jednotky, priéem? v jedne z nich 






‘musi byt velitel dané formace. Po vybéru jednotek stabi jen volbu potvrcst Kl 
rnutim na tlaéitko ,Utok". Tehdy se ocitnete na taktické bojové mapé a mozeto 
zaéit umistovat Vade jednotky na startovaci pole. 





1 = tizemi, které je cilem dtoku (Gorvené putzuici 
2 nepiateleké Uzemi 
3 - obsazené tizemi 
4 - aktivni dOstojnik sformact 
5 - vybrane jednotky s aktvn formaci 
6 - nevybrane jednotky 
= infotmaéni text pred misi 
potvrzeniitoku 
zrusit utok 





BOJOVA HIERARCHIE / BOJOVE FORMACE 


Jako kaddé armada ma i armada Allance své stupné veleni, Zakladni jednot 
Kou pro Vas, jako hlavniho velitele, je rota. Potet vojakd v roté se u jednoti- 
vwych druhd jednotek odliguje. Rota komanda ma 20 vojaki, rota lek pé- 
Cchoty 100 vojakd, rota bojové techniky (napf. tanky) obvykle sdruzuje 10 vo- 
Zidel. Jednotlivé roty je mozne s uréitymi vyhodami spojovat do vyéich cet- 
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ki.Velikost bojovjch celkd zavisi jednak na hodnosti hlavni postavy (Johna 
Alexandra), jednak na hodnostech a pottu jeho podtizenych veliteld, 

\Velitele mizete ziskat koupi v obrazovce nakup novjch jecnotek. O pii- 
chodech a odchodech veliteli Vas informuje text. Nové velitele dostavate 
ik dispozici v2ay v hodnosti nadporuéika, Va8i dlohou je Usp8snymi bojovymi 
_akcemi jednotiive veltele vylepSovat. Veltel s vyS8i hodnosti mize nejen ve~ 
Jet vétsim bojovjm celkim, ale navic take znatelné vylepSi viastnosti v8ech 
podtizenych jednotek. Jednotky seskupené do pluku tvofi vzajemnou koordi- 
naci siingjSi celek, ne jednotlive roly. Velitelé je potfeba chranit. Jestize je 
velital vy8siho bojového celku, napi. pluku, zabit, pluk se rozpadne na men&i 
ccelky (prapory, roty) s podtizenymi velit 

Axtivni prapor tvofi minimalné 3 raty, pfigem® v nékteré z rot musi bjt je~ 
ho vetitel. Jec jednotka s veltelem v boji zniéena, zahyne s ni i vaitel a bojo: 
ve seskupeni zanikne. Jednotky v aktivnim bojovém seskupeni jsou na obra: 
zovce oznateny rameckem, Jednotky v pravé éasti obrazovky, kleré jsou 2 
raznény, nejsou zafazeny do 24dného bojového seskupeni 

‘Manipulace s jednotkami a veliteli na této obrazovce je velmi jednoducha, 
V pravé éastijsou zvyraznény nezatazené jednotky a velitelé, Z nich si zvolte 
Jednotku/velitele kiknutim LTM a umistitejho do nékterého z rmeckt v love 
asti obrazovky, Ramesky pro jednotky jsou pouze v levé Gasti obrazovky, ra~ 
metky pro distojniky napravo od nich. Kay? distojnika viozite na jeho misto, 
ro2sviti se pod nim otaznik. Kiknutim LTM na otaznik a vzapati na jednotku ve 
formaci si zvolite,v kieré jednotce se bude valitel formace Uéastnit bojd. Jsou 
ive formaci alespof 3 jednotky a velit, cela formace se rozsviti tmavé zele~ 
‘now barvou a stane se aktivni. Jednotkuivelitele 2 formace vyradite klknutim 
PTM na vybranou jednotkuvelitele zafazenou/zafazeného do bojove formace, 


HIERARCHIE ARMADY ALIANCE 


Rota - prapor-- pluk - brigida 


HIERARCHIE HODNOSTI VELITELU 


Nadporudtk - kapitan - major - podplukovnik - plukovnik - generaimajor 
‘generalporuéik - armadni general 


Pozn.: pomocné jednotky nemchou byt organizovany do vyasich bojovych 
Colkt. Inlormace o velitell a pottu jeho bojovych nasazeni zobrazite kiknutim 
PTM na volitele v prave éasti obrazovky, 


G& 





Jedinotka umisténd ve formaci 
“Aktivni, navolena fednotka 
- Nezafazend jednotka 
Zafazeny velite! 
‘Nezavazeny veitel 
Prepruti do druné éasti hierarchie 
Aktroniformace 
Jednotka, z které je velite! 
Zatazend jednotka v neaktivniformact 
10 Velitel dosud nazarazeny do 24dné jednotky 


Vouaune 


RIZEN/ BOJOVYCH JEDNOTEK 


Tato obrazovky dovoluje dopifiovat ztraty z boje, vylepsovat, prezbrojovat éi ji 
nak upravovat jednotky Va8i armady. Jednotky je moné propustit, Gim2 uvol- 
nite misto navym, vykonnéjsim, VSimnéte si, Ze v doini Gasti obrazovky je mis 
40 pro pomocné jednotky, zatimco stalé jednotky jsou nad nimi. Oddly, které 
jsou néjakym zpisabem modifikovany, zbstanou na pfadem uréeny poet kol 
‘neptistupné. Poset kol je zobrazen biikajicim Gisiem na jméné jednotky. Na le- 
vé strané se nachazi ikona Ginnosti jednotky. Béhem prvniho kola véak mi- 
ete kliknutim na jednotku volbu upravy jednotky zrusit 


FE errors secrotta BI - on avovanatsopiovand jena 


Dieta: Bice cas 





NABOR 
Kad bojova jednotka ma béhem boji ztrty. Na tomto mist je mozné dopl 
nit roty éerstvymi posilami. Méd ,Nabor" nabizi 3 monosti dopliiovani posko- 
zané jednotky;kleré se od sebe isi jadnak dobou trvani a cenou, jednak tim, 
jak avlivni celkovou bojovou zkuSenost jednotky. Nejlevndisi a nejrychlejsi 
‘modnosti naboru je rekrutovani novaék0 - celkova zkuenost jednotky v8ak 
tychle lesa. Stfecni volbou je doplnéni jednotky o veterany. Nejvjhodnajsi 
‘moznosti je dopinéni jednotky o elitu, kdy zkuSenost jednotky zUstdva ne- 
zménéna, Dani za tuto vyhodu je vyS8i cena a délka trvani dopiiovani. 


UPRAVY - VYLEPSOVANI JEDNOTKY 
SS postupem dasu miete dospat k zavéru, Ze jednotka potfebuje vylepSit své 
bbojové viastnosti, prataze jeji vjzbroj je nedostatecna. To mizete provést dvé- 
ma zpisoby - t2v. vylepSovanim jednotky pomaci .wlepSent™ (mizete je vy- 
rnalézt pomoci vyzkumu, viz obrazovka vyzkumu), které modifikuje uréité 
Vlastnosti, Maze to byt napf. vykonn@jSi motor, odoingjsi pancif nebo délo 
's vét8i probojnost Je prirozené, 2e jednotka mde mit soutasné téchto trech 
ategorif jen jedno vylepSeni. Ne dva pancife nebo dvé déla... Tato volba ne- 
ovlivfuje bojovou zkusenost jecnotty. 

‘Druhou, radikalnéjsi formou vylepseni jednotky je jeji Gpiné pfezbrojeni, 
‘Muzete usoudit, 2e lehka péchota je malo vykonna a Ze potfebujete spige ko- 
mando. Vase lehka péchata je v8ak uz na paté Urovni celkové bojové zkuse- 
Nosti a jo Viim lito jednoduse ji propustt a Koupit si novou, nezkuSenou jed- 
‘notku. Pro tento pfipad je zde volba pfezbrojeni. Pri ptezbrojovani prirozené 
‘Poklesne bojova zkuSenost jadnotky (musi si navyknou na nové vybaveni), ale 
\ 2adném pfipade to nejsou 2adny novaéci. Nesmite zapominat na to, 2e pre: 
zbrojit ze pouze v rami jedrioho druhu zbrani. Tak naptiklad jednotku t82k6 
péchoty nemddete pfezbrojt na tankovou jednotku, ale jen na jakoukolivjinou 
pachotu (viz Kategorie bojowjch jednotek). Je pro vas mimofadné dilezté, a 
byste si uvédomil, 2e s kompletnim prezbrojenim ztraci jednotka nendvratné 
viechna sva pfadchazelic technologicka wylepieni 


INFO 


Tento méd Vam 0 zvolené jednotce poskyine kompletni informs 
rie obrazku ednotky 2 rznych pohledd. 





Kategorie vyleptent 
‘Kategorie jadnotek na pfezbrojeni 
Informace 0 vylepSeni po stlaceni PTM 
Volba pfezbrojeni nebo vylepsen’ jednotky 
Dopinén jednotky s jena néslednymi typy 6 - Info 0 aktivni jednotce 
+ Potvrzeni dopinéni jednotky 
Propustént jednotky (chcate-ti uvolnit misto pro néjakou dai8i) 
9- Cst obrazovky vyhrazena pro pomacne jednotky 
10- Cist obrazovky vyhrazena pro Vase stélé jednotky 
11 - Aktivnistala jednatka 


BYHAwHS 


OBRAZOVKA NAKUPU NOVYCH JEDNOTEK 
Podminkou uspééného nakupu nové jednotky je dostatek penéz a voiné 
isto pro nakup. Nakupovat (rekrutovat) mizete jen Vase stalé jednotky, 
‘Na jednotky, ktere jsou sice vyznadeny na obrazovce, ale jsou nepfistup- 
né, nemate $ nejvitéi pravdépodobnosti dostatek penéz, nebo Vam Vase 
hodnost (hadnost Johna Alexandra) nedovoluje nakoupit vice stalych jed- 
otek. 

‘Kromé ndkupu navjch jednotek zde mate moznost koupit také nového ve 
litele. VSechny jednotky ziskané na této obrazovce jsou na prvni Grovni zku- 
Senosti a vSichni veltelé v hodnosti nadporuéik. Zakoupenjm jednotkam trv 
dvé kola, ned jsou pfistupné a mOzete je pouzit na bojove operace. Veltelé 
|Jsou dostupn’ pod polozkou .Veltelé" jen uréitou dobu. Potom jsou povoléni 
fa jiny sek fronty, mimo Vas dosah. Svétia pole v levé Gasti obrazovky, kam 
‘miete dokupovat jednotky/velitele, jsou volnd. Tmava jsou nepfistupna kvi- 
|inizké hodnosti veitele Johna Alexandra 





KATEGORIE BOJOVYCH JEDNOTEK 


.Kadiu jim na slévu, bude mi stadt, kby? to predju." 
neznamy vojak 


\Vyzbroj Aliance byla na poéatku jejiho vzniku riznoroda, ale operatni nutnost 
<donutila generalni Stab omezit potet variaci bojové techniky a koncentrovat se 
‘na méné drund, Zakladem w7zbroje, ktera se zaGala vyrabat ve velkém mnoz 

stvi, se tak stala pfevazné standardizovana vyzbroj NATO. 


Jednotky Alliance se podle zafazeni k jednotivym druhiim zbrani dali na vice 
kategori: 1. Péchota, 2. Obméné transportéry, 3, Tanky a bojové tanky, 
4, Délostfelectvo, 5. Protivadugna obrana, 6. Radary, 7. Bez skupiny 


VSEOBECNE VLASTNOSTI JEDNOTLIVYCH KATEGORI/ 
PECHOTA 

+ dokaze se pohybovat v lese 

‘= rychle se zakopava, dimz si znaéné vylepSuje obranu 

‘na rovine je s porovnani s jinjmi druhy jednotek pomémé pomala a zraniteind 
* urcitou vyjimkou mezi péchotou je minometna péchota, ma vsechny zmi- 
‘néné Viastnosti, ale pfi tom vyuzivé viastnosti délostielectva - still tam, 
kam sama primo nevi, a smi stfilet ze aikmych ploch, nedokave stflet na 
blizkou vzdalenost 


OBRNENE TRANSPORTERY 
+ togna lehka vozidla, uréend pfedevsim na boj s péchotu na prizkum 
+ nemize jezdit skrz les 


TANKY 

+ rychié a obméné s dalekym dostfelem 

‘+ nedoké#i se zakopat tak rychle a Udinné jako péchota a nemohou jezdit 
skz les 


DELOSTRELECTVO 

‘+ stl ples kopec, to jest na jednotky, které nevidl, stag, kdy2 je vil ind 
Jednotka 

+ velmi vysoky utok na zai a objekty 

+ velmi daleky dostfel, nejvétsi ze vSech jednotek 

+ nedokaze sifilet ze Sikmijch ploch 

+2 blizka zranitelné - slab ochrana, omezen i miniméini dostiel, ). nedoka- 
te stillet na blizko 


PROTIVZDUSNA OBRANA 
+ velm) Géinn@ uot prot iétaicim jednotkam 
* pancéfovana ale slabé utoky proti pozemnim cilim 


RADARY 
* velmi daleky dohied, nejvétéi ze véech jednotok 
* nestle sou velmi zraniteiné, potfebu}! cas na aktivaci a deaktivaci 


VZDUSNE JEDNOTKY 

* terén neoviviuje jojich pohyb, tzn. vatéi dosah, ne mail pozemni jednotky 

* sou ve vaduchu a z toho vyplyva vyhoda, Ze na né plat! jen tok na 
vaduiné clle 

+= maj daleky dobled a dostfel 


LINE, NEZARAZENE JEDNOTKY 
+ Maj specitni ody a viastnost a (nebo) nepal pmo do Zand z Kategori 


Bojova kvallta jednotlivjch jednotek prudce stoupa  tzv, vylepsenim) - bojo- 
\ymi nadstavbami. Vjvoj pfinaéi mnodstvi vyhod a zdokonaleni, od lepsi vy 
2broje, pancife az po motor. MAzote vak usousdit, 2 ani s témi nejlepsimi vy 
lepenimi se jednotka nevyrovna jinjm druhim v 16 samé kategoril. Naptiklad 
Jehkou péchotu se rozhodnete nahradit jednotkou Komando, Potom se mize- 
te razhodnou jednotku pfezbrojt. Vyhoda z tohoto postupu z hlediska zacho: 
vani velké Gasti zkuSenost je jasnd. 








al 
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Excalibur 


1 Kategorie bojove jednotky 
Typ bojovs jednathy 
= volné misto na nakup stalé jednotky 
[Nepristupné misto pro ndkup jednotky (kvl nizké hodnosti Jahna Alexandra) 
Posledhn’ Koupeny dstojnik 
Potvreeni koupe jednotky 


eason 


VYZKUM 


-Doba uz pokrotila. Je nejvyséi éas se probudit a akceptoval urété Vick ~ 
‘general major Cowiey - zakladatel sboru PARE 


Mimotadné doleditou souasti komplexni strategie je vyzkum. PA postupu hry 
narazite na mnahé tajemné ukazy, nové neprételské rasy. V zoutalem veepét 
Sil VaSi védel lamou rekordy v realizaci novych objeva. Jen informovany a na 
viechno pfipraveny vojak dokaze zvitézit. V¥zkum je v SPELLCROSSu dlenén, 
do 4 oblasti, "Globéini vjzkum se vénuje vEeobecrym poznatkim o nepfite- 
li, Joho organizaci, zpisobech boje, cilech a o mo2nostech vyubiti vysledki: y/- 
2kumu ve prospéch armady Alliance, 

Kategorie ,,Rasy a jednotky" je zaméfena na podrobné informace o ne- 
piatelskjch jednotkach a sougasné na vyvoj viastnich novych druhd zbrani 
(Jednotek) 

Dive, nez se zane vyrabét nova jednotka, pfedchazl tomu mnodstvi tv 
146 price. Teoreticky zakiad objevi a vyndlezi Wot Kategorie Technologie” 
Praktickym vyuaitim teoretickjch znalosti je oblast vyzkumu ,Zbrojnich 
‘systéma". A? zde jsou skutecna déla, pancife 6 motory, kterym miZete vy: 
lepSovat své oblibené jednotky, 

Zkoumat miele soubasné jen jeden druh vyekumu. Proto dfive, ned si né 
tery vyberete, vénujte pozornost kratké informaci v dolnim okn®., Tam se do: 
zvile, co mazete od wzkumu odekdvat, Jestize se rozhodnete vyzkum zahajt 
stad! Kliknout na ikonu OK. Abyste vzkum Uspé&né dokondil, potfebujete mit 
navolené body vyzkumu (viz ,Sprava dzem"). Uspéény postup phi vyzkumu si 
imUete zkontrolovat po ukonéeni Kola pohledem na indikator stavu vyzkumu. 
Cim dale dosanuje Cerveny ukazatel na indikatoru, tim blite je dokonéeni vy- 
zkumu, | vyzkum je mo2né prerusit. Stadt Klknout my8i na ikonu stop a vyzkum 
Je pozastaven - pozdaji je mo2né pokradovat od bodu zastaveni, nebo si ma: 
2ote zvoll jiny druh wyzkumu. Vynalezené véci, které mAzete okamdité pou2it 
Jou samoztejmé v tom samém kole pfistupné (nap. vylepseni nebo nova jeg 
‘otka). Informace o vzkumu najdete v obrazovce Komplexn! inlormace. 











KOMPLEXNI INFORMACE 


( jakékolv jednotce nebo v/zkumu si mazete nalit okamditou informaci na te 
to obrazovce. Informace jsou k dispozici v textové padobé. 


SPRAVA UZEMI 


(Obsazend tizemi Vam pfindéeji jako velteli ptjem tzv. Strategickych bod 
(88). Kaddé dzemi ma predem uréenou kapacitu SB, kiera se postupné vy- 
Gerpava. Kazdé zemi ma poset SB, které pfinasi za jedno kolo - éislo pred 
zavorkou. Cislo na Uzemi v zavorce znamend poéet kol, bahem kterych bu- 
dou SB z Uzemi prichazet. SB jsou v podstalé presti#i Vaieho veloni a fi- 
‘nanénim ziskem soudasnié, Mazete je vyusit dvéma zpsoby - bud je pfeve- 
dete v poméru 1:3 na body vyzkumu nebo v poméru 1:1 na penize, 
Prerozdélovani strategickych boda se provadi kiiknutim levého nebo pra- 
vého tlaéitka mysi na Sipky pferozdélovani. Rozdil je v tom, 2e pfi pousiti pra- 
vého tlatitka se SB perozdélujf 10krat rychieji, ne2 pfi pou levého tacitka 


STATISTIKA HRY 


Tato obrazovka je tisté informaéniho charakteru. Poskytne Vm Udaje © po- 
tu znigenych nepfatelskych jednatek, o Viasinich ztratach v calé hfe ana ak- 
tuaini Grovni/ strategicks bojové mape. 
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Dodateéné, ale mnohem dile2itejs\ udaje, pfedstavullinformace 0 Vasi po- 
stavé - velteli Johnu Alexandrovi, Je tu zobrazena jeho momentaini hodnost 
{8 zkuSenost (Odale v zavorce znamenaji Kolk zkuSenostie tfeba, aby postou: 
pil na vy88i hodnos!). ZkuSenost Vaii postavy je brana ze strategického po: 
hledu. Za kadé Usp8éne spinéni mise, nebo obsazeni Uzemi, ziskavate zku- 
Senost. Maximalni potet stalych jednotek (dany hodnosti Johna Alexandra) ur- 
Cuje poset jecnotek, které mdzete koupit a kleré spolu s Vémi postupull déle 
{po dobyti colé , elke mapy", Maximalini potet veliteld (dany hodnosti Johna 
Alexandra) zase uréuje horn hraniel poétu veliteld Vagich bojovjch jednotek, 


NASTAVENI NA STRATEGICKE BOJOVE MAPE 


‘SPELLCROSS: Posledni bitva nabizi 9 volnych mist na uloteni pozice. Pozici 
fa Strategické mapé si mizete na rozdil od taktické bojove mapy uklédat li 
bovoinékrat. Ulo2enou pozici si mGzete pojmenovat jak chcete, Pokud se roz~ 
hodnete uchovat pouze aktudini Gas v momenté uloteni, stati odesiat prézd: 
ne jméno pozice 


‘Uprava jasu - nastaven’ jasu obrazovky 
Hlasitost hudby - nastaveni hlasitosti hudby 
Hlasitost zvuki - nastaveni hlasitosti zvuki 
Rozliéeni mapy - nastaveni rozliéeni taktické bojové mapy - bojisté, Na 
wybér zde 3 roziiéeni 
\Vybér typu hudby - CD - hudba na audiostopach z CD 
MIDI - MIDI hudba z peyného disku 
KONEC - ukonéeni hry SPELLCROSS a odchod do hlavniho menu. 


DOBYTI STRATEGICKE BOJOVE MAPY / SPLNENI UROVNE 


oly SPELLCROSS je rozddlen do tzv. Kapitol / Urovnl. Kazdy 2 nich obsahuje 
strategickou mapu s mnosvim Gzemi. Kapitola je Uspééné zakonéona dobytim 
Witového Gzemi neptétel. Tim je zavréeni Uspaény postup Aliance k této ofenzive 
a dioha armady je dotasné spinéna. Armada poté dostane éas na oddech, takbe 
na zabétku operace na nové strategické mapé, tj, nové Kapitole, nastupuj! oddly 
‘automaticky dopinéné 0 nové vojahy bez ztréty bojové zku8enosti, Toto dopinént 
Je jadnou z mala véci, kterou vam nabizi bo| v obdob! SPELLCROSS zdarma, 


JOHN ALEXANDR A JEHO USPESNA KARIERA 


-Nékdy nevim, co je hors), Armada téch orkskych bastardi, 
‘nebo jeden neschopny general 
Piedivsi z masakru Xil. armadniho sboru Aliance v prismyku Alta - Alta 


Vy, jako hraé, pfebirate postavu Johna Alexandra, s kterou zatindte hru v prv- 
‘ni misi, Na hodnosti tohoto velitele zAvisi poget stalych jednotek a distojaikt 
Postup do dal8i Velké strategické mapy doprovazi pfibéh, 


NEPRATELE 


Aar ku kachth. Ur dgark, huhr?* 
(Whoéte, vy Spinava zvéf. Nebo vs mam nechat ukiigovat, vy psi?) 
Ji mrtuy velitel Ka - Ork kianu Krvavého Plamene 


Nepfételé ve SPELLCROSSu jsou rlzni. Od wysiovenych zaplav orkskych od- 
ild, po zakefné bestie, které je téméf nemozné porazit. Nepfatelské jednot- 
sky se odiSuji kvalitou i zkuSenosti 

Nejznam@jsi nepfatele a tedy symbol invaze pfedstavuii Orkové. Tyto ne- 
ivlizované bytosti vyzbrojené pfevaané primitivnimi zbranémi vynikali jedin€ 





kkrutosti ke svym nepatelim, Nad nimi dr2i penou ruku brutalni Ka - Orkové. 
"Navic se sifi povésti o jakychsi Zahalenjch - dablech, rozsévajcich smrt po- 
moci nigivé magle. Kdo je véak skuteénym viddcem Other Side, to je zahale- 
no neprihlednou mihou tajemstvi. 

Nejlep8i informace 0 neptitelt Vim zabezpeci vyzkum. Zkoumat mOzete 
jediné jednotky, Které potkate v bojl. Na poznatky 0 nepiatelskych oddilech 
asto navazuji dalsi, mnohem dileziéjsi- technologie, vylepSeni 

Other Side vyudiva dva druhy Utokt. ..adné ofenzivy" - organizované 
rnejvyasim velenim Other Side v dané oblast. Ty jsou mimofadné nebezpes- 
1né. Je zapotfebi mit se pied nimi na pazoru a dodrZovat dobfe minéné rady 
przkumu a generalniho stabu Aliance, 

nNdhodné Utoky" - jsou vypady Other Side vedené éasto nepravideliny- 
mia nekoordinavanymi oddily Jsou neptijemne a zpisobyjiztraty, ale Ize se 
roti nim branit, 





PROHRA 


At uz zvitézi kdokol, my se toho steiné nedozjem~ 
usky velitel obkliGené 12. divize 4. Vychodoevrapské armady béhem 
Decision Battle 


Obdobi SPELLCROSS a prichod magie na svat vibec je kruté a nemilosrd- 
1né obdobI, Neni tu nouze o krvavé pord2ky a zdrcujici prohry. | ve chvilich nej- 
valich vitézstvi ndkdy zéplava nepfatelskych vojsk prorazi zoutaly odpor O- 
dernjch odd a nechava za sebou krvavou koupel, zépach spaleného masa 
2 obétisf, ukfitované zajatce a ruiny zpustoSenych mést. Pro Johna 
‘Alexandra a s nim | pro Vas je véak osudna a2 ztréta posiedniho Uzemni na 
.Velké strategické mapé". AZ s jeho ztratou se konéi nadéje na vilézstvi a dal- 
'5{ postup ve hie ~ je to exitus, Lidstvo je ztraceno a Vam zistava uz jen po- 
hled na to, co jste provedii v smutném outro. 

Nicméné v kazdém jiném ptipadé dostavate Sanci napravit své prob. 
Proto jedna obyéajna porazka vibec nemusi byt osudna, 


ud nékolk hodin ptichazela neustala hidden o neprételském postupu. 
‘Nepiitel prorazil obranné seskupeni sektord a dpiné zniil postaveni udernych 
Jednotek Allance. Jen osamélé, roztrousene skupinky zachrdnénych se pomaly 
‘ostivaly do bezpeét druhé obranne lie. Kapitan Hogarty pfevzal velen/ nad 
pposilndnym 155. praporem. Pét rot se zakopalo na kopci oviddajicim okol. By! 
pirozenou prekaidkou pro postupujicino nepiitele a zarover pilfem narychio 
pposlepovane obrany vojsk Allance. .e8t8 stale prichazel posiedni ustupyiici 
Z.Udernych oddild. V8ichn) potvrzovall zprévy 0 rychiém postupu oddilu Other 
‘Side. Proud uteéencd postupné ustaval, a2 nakonec Uping prestal. Za nimi sia 
tu jen mina. Bylo jasné, Ze piichazojl. Utok zaéal. 


LJedhnotka spustila divokou paltu, ale z mihy se vynofovaly stale nove a nove 
/vouc/ postavy. Nahle caly kopec osvétia mohutnd zéfe. To pitetly nidive 
hnivé blesky a vybraly i krutou dah v podobé desitek mrivych abrancd. Ty 
‘prokialé Utodné oddly Other Side uréité disponuy/ néjakou magickou podporou. 
Twalo to dva dy - dva dy pine krutych bojd. Padlaly desithy obrancd, ztaty 
‘Other Side ud prestal poditat, ale kopec byl stile pevné v nasich rukach. Za 
‘svitén’ druného dre zaéalo préet a s destém priia i dal utoénd vina Other 
‘Side. Nejdive desity, pak stovky razbésnénjch best. Orksk péchota, a spolu 
's nimi smedky ttoénych vkd, a nakonee wie jzda. VSechno dovril novy utok 
‘magie. Bylo fo jako ptival nevyterpatelnych rezerv zive sly a energie. Orkove 
iri do zékopu, odnékud zprava bylo slySet fev. To se nemélo stat. V boj na 
biizko byl Orkové mist a vétSinou péchoté nedali Zadnou Sanci Jesté, 2e mali 
_24sobu grant, Ale tak je to stélo dobrych 20 zivotd. Vojéci na kop! pomalu, 
ale jsté ubyvali,Zbytky odditd neustale ménily postaveni po kazoém dtoku, 
takte magické utoky Casto vychdzely naprizdno. Hogarty sicelou dobu 
zachoval chladnou hiavu, Bylo to pro néj pills jednoduch a lehke, pit v tom 
;pekie o rozum, Pitom na naj tac ze v8ach stran. Nadfizeni stale sibovall, 
‘2apfisahéval a kategoricky prkazovall. Nakonec z eho jednotek zistaly jen 
cary. Jejich zbytky zistaly ve smrtcim nepfatelském sevieni bez jakékov 
délostfelocké padpory, bez zAloh, munice, bez nadeje na zchranu. Pf vote je 
dréolou jen jedna, utedenecky tabor CGI. Lezel asi 10 km od jeich pazice. By 
piny bezbrannych starcd, Zen a déti. Hogarty at pri dobre zral nepéitele 

‘a nebylo vibec t82ke uhddnout, co se stane, kdy? tam dorazi. Dokud ale budou 
postup Other Side zadréoval, moznd se podati tabor evakuovat. 

Koneéné prestalo préet a obloha se vyjasmla. Privé zatinal dal tok kaye 
‘mezi bésnici Ka - Orky s pénou u Ust zaéaly dopadat délostielecks granaty. 
'Na pahorku se objevily tanky a zataly valcovat zoésené Orky. Na smrt 
tunaven’ voici uz ani nejevili ndmky pfekvapent. Hogarty beze slova hledé! 
na pfiSemou apokalyptickou scenéri. V zafi zapadajicino slunce, pod pasy 
‘obrnénjch kolosd, hynuly s dvokymi vykiky stovky OrkD. Nahe vedle néj 
zastavilo velitelské voztdlo. Vyskodil z néj 8tabni distonika major od tankist, 
Phil jste 0 tu nejlep&i zabavu, gentleman procedii Hogarty a do ust na 
znamend vitézstvi vod cigaretu. Jeho tv unitorma byla pokryta 
‘neidentifiovatelnym odpudivjm povlakem, smési bata, potu 2 krve, ale 
rikomu to nevadilo. Stary prizkumnik si unavenyma oéima pinyma 
rnevyslovného smutku probligel okol, které bylo jako vystfigené z néjakého 
bbezejmenného masakru. Stovky 8! lezely pod celé bojows lini, kierd se 
strasnjmi baji zménila na mésicni krajinu. Krajiu, v Které bok po boku lezeli 
padi vojaci Aliance spolu s bestiemi Other Side. Pak si vepomnél na tabor 
CGI a najednou byl nevysiouné hrdy. Hrd, Ze to v8echno nebylo ipiné 
Zbytetné. Major, kterysledoval jeho pohied, uznale pokyval hiavou: 


DODATECNE TABULKY A INFORMACE 








TECHNICKA PODPORA 


Ne# sahnete po telefonu, PRECTETE SI TOTO! Mate-i potize s instalact 
‘nebo hranim nasich her, chcome vam pomoci. Za prvé si potédné prodtéle 
instalacni pokyny. Jestize jste se fila) pokyny dokumentace, a pfesto mate 
potite s instalaci nebo provozovanim toholo softwaru, obrafie se prosim na 
rna8i HELP linku: 02 - 24 94 25 05 (v pracovni dny a od 10 do 18 hodin) 

‘Nezapomefte si prosim pfipravit podrobny pops zavady a technické Udaje 
1 vatem PC, Maznost spojeni pomoci on-ine sluzeb: E-mail inleractive @[re.cz 
WWW: Podivejte se na naéi WWW strénku na adrese (www.jre.cz) 


AUTORSKA PRAVA 


‘© 1907 Cauldron, spol. $1.0. Véechna prava whrazena 

Uses Mies Sound System. Copyright © 1991-1997 by RAD Game Toos, nc 

FM sounds produced by ne Fat Man, created by .Prof! K. Weston Phelan, © 1994 Fat 
Labs, Ine. 

[Nepovolané koplrovin, reproduce, Upravy,pronajem, vefejné pfedstaven, vy 
‘nebo In wyutivinitohoto roby nebo jeho pfenos najina elektroicks médiaebo 
_stojové Seine formy ie pent zakdzano a je porusenim pisusnych zakon 

‘Manus: © 1997 Cauldron. spol sro. Véechna prava vyhrazena. Jakékoll nepovolend 
_yytivani, reproduce nebo uprava tohoto manualu veeku nebo jeho Gést véeiné 
opirovni nebo pfekiadd 6 prodeje,pronajmu a iného vyubivan je ptisné zakazéno. 








Spellcross - manual 


Excalibur 


(Sy 





Need for Speed: High Stakes 


COZE?!! Tvoje manZelka proti mému Ferrari? 


T ak a je to tady. Ani jsme nemuseli 
dlouho Gekat a Electronics Art pro 
nas pfipravili dalSi pokraéovani asi nej 
JepSi zévodni automobilové hry Need 
for Speed, Jak asi dost z vas vi, jde uz 
© étvrté pokracovaini této perfektni hry 
Pro ty, co netusi nebo tusi, ale maji 
V tom zmatek, bychom si méli Fic 

Jak to ysechno zaéalo 

Psal se rok 1995. Privé v tomto roce 
vypustili na svétlo svéta EA prvni dil 
této série. Uplynuly celé dlouhé dva ro 
ky, ne? EA vydali tolik o€ekvané po- 
kraSovini, které podle mé prekonalo 
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svého piedchidce (au, nebijte mé, Mi 
chale, jdi pryé s tou tyéi). Jedinou véci, 
vytykanou druhému dilu, bylo nepod 

porovaini grafickych akceleritord. Proto 
© nékolik mésicti pozdéji vychizi Need 
for Speed Special Edition. Ta uspokoji: 





la snad vechny hrige. EA méli zase Gas 
na pokracovani. Rok po Special Edition 
vychizi tieti pokracovini. Tento dil je 











poslednim pokragovainim série. Lépe fe 
Geno byl. Dnesnim dnem je postednim 
pokracoviinim High Stakes, které dora 


7ilo pies ocean i do mého potitace. Tak 
se pojdme podivat 


Tak to si teda rozmyslim. 


Co je tedy nového? 
Jisté by nemélo cenu, zacit jen tak psat 
bez ladu a skladu, takZe pékné popofadé 

Jak se to postoucha? 

Skvéle. Od pryni minuty intra a2 po po: 
sledni minuty vageho brani, NFS méli 
vady nejlepsi hudbu, ale to co predvidi 
V tomto dile je perfektni price. Vée je 
skvéle nakomponovano. Pri brouzdani 
mefitky a dalsimi nastavenimi se vim 
z reproduktort line pfijemnd melodicka 
hudba. Jakmile zasednete za volant néja 
kého stroje a zaéne zavod, hudba se zmé- 
ni vagresivni melodie. které vam zvednou 
adrenalin az nékam ke stropu, Agresiv 
nost melodii se méni podle toho, jaky 
méd hry hrajete. Pri normalnim zévodé 
vis hudba lehce motivuje k pridini plynu, 
ale tfeba v médu Hot Pursuit vas piimo 
nuti nepoustét plyn, jet prosté, co to di, To 
je absolutni bomba, Zvuky ve hie, jak uz 
to byva u her § nézvem NFS, jsou per 
fektni. Neni jim zkrdtka co vytknout. Mo- 
tory ..fvou" u kaZdého vozu jinak a jinak 
silné. Brady skiipou a piskaji. Narazy jsou 
oblusujici. Tady opravdu neni co vy- 
tknout. Hudba je rozhodné silnou strin- 
kou hry 

Jak se na to diva? 

Na prvni pohled vim miiZe piijit, Ze se 
tady toho oproti minulému dilu mnoho 











nezménilo, ale ji2 pobled druhy skryva ji 
std pfekvapeni. Gratika je jisté detailng} 
Sia propracovangjsi. Vsechny objekty ve 
hie jsou koneéné 3D modely. Nikde Zid 
né sprajty (2D obrizky). Hra svétla a sti 
nu, koufové efekty. Jde o tipravu enginu 
zminulého dilu, ale zmény jsou znat. Co 
viim tu budu povidat, podivejte se na ob 
rizky a jisté to poznite, Nejen pfimo bra. 
ale i menu dostala novy kabitec a roz 





hodné pfehledngjsi_ a ‘prijemnéjsi nez 
V minulém dilu, Stile je v nich spousta 
animaei tykajfeich se tématu, kterym se 
zrovna zabyvate. Poté, co jsem smekl pied 
hudbou, nezbyvd mi nic jincho, nez 
smeknout podruhé pied grafickym zpra. 
covanim. 

Jak se to hraje? 

Hned v prvni vété na tohle téma musim 
Fict, Ze jde 0 zivodni hru, proto, kdo hle 








da co nejvétsi redlnost chovani aut, asi ne- 
bude tplné spokojen. I kdy2, porovndme 
i prvni dil a dil tento, je tu posun k real 
nosti obrovsky. Ale stile je to, v prvni fa 
dé, hra zivodni, takZe nedekejte Zidné su 
per realistické chovaini. I tak si vSici pf 
jdeme na své a po nékolika hodindch tré- 
ninku si budeme hovét. Stale vede to sta. 
ré dobré “dr? plyn, dokud to jde a na brz- 
du zapomen”. Volantem toéte, co to da 
Auto se sice dostane do smyku, ale naudi. 
te-li se toho vyuait, ziskiite tak potfebné 
desetinky. Ostatné neztricet rychlost pou- 
St&nim plynu ¢i br2dénim se budete muset 
naucit, Pokud v zivodé udélite jen mali 
kou chybu (tfeba trochu odfete lak 0 zed) 
utratite cenny naskok a vétSinou se pro: 
padnete 0 7 (paklize jedete v osmi lidech) 
nebo o 5 (ky? jedete v Sesti lidech) mist. 
Pak se musite hodné snaZit, abyste se pro 
bili zpét. Vzpominam na chvile, kdy jsem 
sedm z osmi kol odjel na prvnim misté 
av poslednim kole jsem to napral do stro- 
mu a dojel posledni. Hratelnosti a ovlidé- 
ni se také nedé nic vytknout, snad a2 na to 
Ze by protivnici mobli byt vice solidarni 
(jako v dile prvnim) a kdy2 nabourite, zpo- 
malit. Uréité to pfidi atmosféfe zivodéni 
Byt pofid in, znamen hodné. Neni nic 
horSiho, neZ vypadnout z tempa 














Tak jsem se podivali na to, jak hra zvu 





Gi, vypada, hraje se a ovkida, a ted se pie 





suneme je8té hloubéji 
Auta 
Je jich tu na vybér 12, plus nékolik bo: 
nusovyeh. St 
vrat na elitni scénu hlisi napfiklad Pors 


oblibenci se vraceji. Nav 





he. To, Ze se kaZdé auto chova jinak, snad 
nemusim zdirazfovat, MaZete si vybirat 
podle maximani rychlosti, zaticeni. ak 
atd, Ja div 
kterd lépe todi, pied dibelsky rychlymi. 








Fednost autiim, 





celerace, m 

Tentokrit se uz definitivn® loucime 
s vykonnostni ttidou C. Mame na vybér 
vykonnostni tidy B, A, AA, AAA. Ne}: 
vice aut je z tidy AA. 





Uréité sem patfi prvni poFidnd a dlou 


ho ofekivand novinka. Tou novinkou je 
jak uz 


asi wSite, poskozovini aut, Je to 





vée, Jak se auto Gim dail vie pc 
hiife se ovlid. Docela sranda je 
kdy2 jedete v nognim médu a éelné do 
dal uz 
jedete potmé. Poskozeni se rozdéluje 
Sesti skupin. Podle toho druhu a stupné 








Seho narazite, rozbijete si svétla 








poskozeni se timérné zhorsuje jeji ovld 
dani. Pokud si tfeba znagné zdeformuje- 
te karoserii, sniZi se aerodynamika vozu 
a tim i maximalni dosazitelna rychlost 
Samoziejmé mate mozZnost si poskozo 
vani vozu vypnout, coz potitat nemiize 
Pfislo mi ale, 2e mu to moc nevadilo. Po- 
Skozeni vozu nepotési hlavné, ky? hra. 
jete Hot Pursuit méd, Mé osobné tahle no: 
vinka dost nadchla. 

Dal8i novinkou je potasi (vice viz ka 
pitola Traté). Ted tedy chovaini aut vzhle- 
dem k potasi. Na tuhle vécicku jsem byl 
A nastésti se to BA po: 





hodné zvédav 
vedlo. Voziim to klouze, Zkuste si treba 
jet za protiv 





ikem v desti, Hadite sprav 
Cha cha. Kdy? 
jsem napsal, Ze to voziim klouze, tak jsem 
zapomneél na snih a nimrazu na siinici 
Kady sprivny fidié vi, Ze kdy2 na ni 
mraze Slpne na br2du, jde do smyku. To 
se tu taky kona, Navic se mizete ucit trat 
Znovu,, protoze se auto chova v zatdckaich 
tipIng jinak nez za sucha. 

Traté 

Tak trati je tu jen sedm a samozfejmé 
nékolik bonusovych, EA nikdy nedivali 
ke hfe moc trati. V minulém dile jich by 
lo asi Sest. Musime brit ale v potaz, Ze 
u vSech trati si mizete zapnout pocasi 
anoc. Lze tak potet vyndsobit tfemi, Po 


né. Vibec nic nevidite 





kaZdé si toti2 vychutnaite traf trochu jinak 
A propracovali jsme se a7 k potasi. Ta 
dy je podle mé jedna trochu nelogignost 
Karda trat ma pevné dané potasi, jakého 
se na ni mazete dotkat, Chybéla mi tu ta 
ké moZnost nastavit si, aby potitaé uréo 
a trati pa 











val nahodné, jaké potasi bude 
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Mercedes 








ovat, Tohle je snad jedind nedotazenost 
Zde maji EA do pristiho dilu co vylepso- 
vat 

Jinak, kdy? se vritim k tratim... Ty jsou 
rozdéleny do tii kategorii podle obtiznosti 
Zavateénik, pokrogily a expert. 

Traté v kategorii expert jsou opravdu 
té2ké, Ml jsem problémy je projet rych- 
losti okolo 60Mph (90 kriv/hod.), abych 
nenaboural, 

Stejné jako v pfedchozich dilech i tady 





EA siizeji hlavné na herni médy neZ na 
pocet trati, Nutno uz: 
plc 





it, Ze se jim to vy 
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Herni médy 
Dovolim si za¢it hemimi médy pro jed- 
noho hrige, protoZe jsem piesvédzen, Ze 
je bude hrat vic lidi neZ médy pro vice 
brit. Z Geho Ize vybirat? Tak pro zat 
tek je tu: 
ingle Race 
Tohle je dobré volba pro prynich par 
hodin a dni hrani NFS4. Zévodite tu pro: 
ti sedmi protivnikim. Mazete si navolit 
jaké auto chcete a jaké auto maji mit po- 
Gitagem Fizeni protivnici, které miZete na 
rozdil od jinych moda vypnout. Lze si vy 
brat i traé, na které budete zavodit. Je to ta 
kovy tréninkovy méd. Protivnici jezdi si 
ce stejn dobfe jako pfi z4vodech, ale 
hla 
pro ostiileng} 











onic tu nejde, Na ténink doporuéu 
né trat Celtic Ruins, neb« 
8, Landstrasse 





Az si budete vétit, dopo: 
ruguji se vrhnout na: 
nock Out 

tomto hernim m 





du jde o to nedojet 
posledni. Prosté zavodite na okruzich. Do 
avodnikit 





prvniho ziivodu nastupuje osm 


Kdo dojede posledni, vypadava. Iste-li 


Ferrari 
Pontiac 


posledni vy, pak to znamena kone. 
Tenhle méd se mi dost libil. Rozhodné se 
u néj budete dobie bavit. No a a2 vas omr- 
zi, je tu: 

Hot Pursuit 

Shad nejoblibengjsi herni méd z dilu 
tietiho, Pro hru jednoho hriée je to oprav- 
du parada, ale ted ma konkurenci v mé- 
dech kariéra a knock out. Hot Pursuit 
v EA tochu rozsifili, Je tu prvni verze 
Classic, Dvé auta zivodi na okruhu. 
Spousta pfekizejicich pomalych aut a po- 
licie, Opravdu klasika. Tohle uz bylo 
v prvnim dile. Dale pak 
ridni sranda, Jde 0 to, Ze musite ujizdét 
policii co nejdéle, Cim déle jezdite, tim 
jsou policisté horsi, Pfibyvaji zatarasy 





a rafinované blokuji cestu v horsich a hor 
Sich mistech. Perlou je pak pas s hfeby. 
Zase tu zaivodite proti pocitati, kdo vydrZi 
déle, vyhral. No a posledni Time Trap. 
Zivod na Cas, Mite jen omezeny Eas 
a musite nejen dojet prvni, ale stihnout to 
v Casovém limitu, Aby se vam to nepo- 
vedlo, je tu spousta policisti a okolni au: 








Corvette 


ta. Velmi dobra zibava, Hot Pursuit méd 
bude asi stile nejoblibenéjsim hernim mo- 
dem 

Tournament 

Tournament je zévod osmi jezded na 
nékolika okruzich. Nejdfive startujete na 
poslednim misté, ale postupné se propra 
covavite stile vy. Nejlepsi na tom je, Ze 
staci vyhrat jen posledni zavod a jste prv- 
ni, Ono to sice moc nejde, ale teoretic- 
ky... Tento méd je tu od prvniho dilu a je 
tu védy, Na tohle jsem si nechal schvalné 
misto, protoze od néj se krasné prechazi 
k médu: 

Kariéra 

Novinka, kterd si zaslouZi pretist. Da- 
lo by se fici, Ze jde © tournament, ale 
s jednou dosti podstatnou inovaci. Za- 
timco v tournament jezdite autem, kte 
r6 si vyberete, zde jezdite autem, na kte 
ré mate, Kazdé auto néco stoji, Navie tu 
je to zminéné poskozovani vozu, Jestli 
Ze zagnete jezdit kariéru, pak si tuhle 
vlustnost urcité zapnéte. Bez ni totizZ 
ztrdci kariéra ten ndboj, kdy vstupujete 
do zavodu a uz pfedem vite, Ze nesmi- 
te moc bourat, protoze nemiite penize 
opravu. Prosté a struéné, Jestli neumite 
traté projet bez bourani, nebo jen s mi- 
nimalnim poskozenim, urcité na karié- 
ru zapomefite a trénujte. Penize jsou ce 
Jou hybnou silou médu kariéra, Nova 
auta ‘stoji penize, nékteré zivody 
© zvkdstni Gistky vis budou stat taky né 
jaké to zipisné. Tole je méd, na ktery 
jsem Gekal, Nemusite se bait, Ze byste na 
néj neméli moc asu. Jde si treba zajet 
jen jeden zavod a pak odejit. Hra si ulo- 
Zi vSe potéebné a ad budete mit zase Eas. 















































tak se vratite. Tohle posouva NFS4 za: 
se nékam dal 

Tak a ted ty mo2nosti pro hru vice hré 
Gd. Mazete hit po modemu, siti nebo ve 
ccreenu. To vypadi asi tak, e se vim 
ovka rozdéli na dvé pitky a kaZdy 
jede v jedné. Jde to, jak je videt, jen 
pro dvojici. Zavod ve split-scre 
ndrogny na va8 poditaé. U mé to Slo hrat 
adv roz! 320 x 240, ale to uz jsem se 
zase na to nemohl koukat. Jen tak pro za- 
jimavost, mim K6-233, 64 MB paméti 
a 16 MB grafickou kartu s podporou 
D3D 

Tentokrit bude shrnuti kritké. Need for 
Speed: High Stakes jsou nejlepsi z:ivod. 
ni hrou, ktera je zatim k dostini a osob- 
né se domnivam, Ze nic lepsiho uz tenh- 
le rok nebude. Tak alou shat 









u je dost 

















































V roce 1995 v EA udélali prvni dil téh- 
\e super série, Mali jste moznost jezait 
na nékolika tratich proti poéitaovérmu 
protivnikovi. AZ asi na dva zavodni 
okruhy vam pfekagely ostatni auta 
 policie. Mohiijste také hrét méd Tour- 
nament. Mezi auty se objevily takové 
skvosty jako Porshe 911, Dodge Viper, 
Lamborgini Diablo a nezbytny model 
Ferrari. Za zminku také stoji monost 
rozliSeni 640x480, které bylo hrateiné 
ina 486 s 4MB grafickou kartou 

Dva roky na to vychadzi dal8i pokratova- 
ni. Hlavni zménou byla grafika, Na svou 
dobu zase pertekini a skvéle hratelnd na 
strojich té doby. Od ,bé2njch’ aut, které 
byly v dile prvnim, se tu objevily vesmés 
prototypy. Pribyly také bonusy. Jak v po- 
dobé aut, tak v podobé trati, Pokrok tu ur- 
Gité byl, ale tpin€ ono to nebylo. 

Par masici po NFS2 vychazt jejich 
Special Edition, Hiavnim tahlem je pod- 
pora 3D akceleratord. Byla tu i néjaka 
nova auta, traté a bonusy, SE posunu- 
lo NFS 0 krok dopredu. 

Psal se rok 1998 a EA oznamui vyda- 
ni ji2 tretiho dilu. Objevila se tu n&kte- 
+ vozidla z dill pfedchozich. Nové tra- 
t@ a bonusovky. Styl, ve kterém se hra- 
NFS, se pfesunul do médu Hot Pur- 
suit a hra se stala hodné zavodni, Gra- 
fické stranka hry v8ak doznala takowych 
zmén, 26 hraéiim skoro vypadaly o¢i 
z dik. Hlavné diky upravenému a ob- 
Zivenému Hot Pursuit se NFS3 stal 
opravdu oblibenym dilem. 





Pro: Grafika, hudba, hratelnost, méd ka 
riéra. Proti: Jen to nedoladéné potasi, 
Firma: Electronic Arts. Systém: Windows 
95/98, Doporuéeno: P233, 64 MB RAM, 6x CD- 
FROM. Minimum: P1665, 32 MB RAM, 2x CD- 
ROM. Harddisk: 32/310/365 MB, Poéet hrééa 
na jednom poéitadi: 2. Poditaéu: 8. Graficka 
podpora: 03D, 3Dtx 





1 89 %, Prosté nejlepéi 


2. TOCA 2. 87 %, Trosku t828i, ale skvélé 24- 
vody. Ex70. 


3. Need for Speed 3. 85 %. Prosté NFS. 
4, NILC.E. 2. 83 %. Velmi dobré zavody. 
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tray hea 


Excalibur 





Dungeon Keeper 2 


It’s good to be Evil 


Mie: PR ema a 
AEN On et ee 
RSTn ee a 
Ne 

UT crn en oe 
vyich drahokanui byl ztracen v bitve.” Sep- 
ane Caan ep 
Tae orca Te a 
Oe Ce cr 














ans 
“Na to On prave ekd. Posleme tam ma 
CR nm te eC 
on 

oe oa a 
“Vertred zmizel pied sto lety a niko ne- 
Rae ee 

Erne a eed oR 
SY RN cee ce 

41a OO 
ELON nn eae 
PN oO 
mem. 

SR oe a 
ara 

mr en 

Modré svétlo se nihle soustiedilo do 
jednoho bodu, ktery vykreslil ve veduchu 
obdélutk 0 velikosti muze. Za neprijem- 
eRe cc 
RRR eR Red 

















rm 

CN RR ae 

‘Reginaldo, jako by to byla véera,” po- 

vsdechl si kouzelnik a objal krle, 

ere ea ea 

a Te Roa 
Cm a er 
a pouce ty mds zkusenosti tykajicé se Por- 
mar 

Sem a 
era 

Slova se ujal kouzelnik 























Dn 
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“Ped ddvnymi lety se jednomu vlddei 
podsvémich svéti, Dungeon Keep, po- 
dafilo nalézt <pisob, jak rozStFit svij vliv 

i eure ae 
chy poruil, ktery spojowal nis a je- 
. Ovlddnul skoro celé krilovstvi, 
az jyme ho s krilem Reginaldem zastavi 
Ua CT re a 
‘bral Portal a drahokamy, které zajisto- 
valy chad briny, byly déiny do tischovy ry- 
Em rece neERS 

rea ae ee 
Filo ziskat drahokam a md cestu sem snac 
‘i. Bude se pokouset ziskat vSechny ka- 
Naa a Re 
ee tier 

Do mistnosti vrazil posel: 
re cr 
red se udivené podival na kriile: 
eae Rane Ra 
Pen aE ea 
na celém jilu a jeho kouzelny me€ a br- 
re ere eo 
ora 

RL ee 






























Vie zaéalo Iéta pané 1997, kdy Dun- 
geon Keeper poprvé spatiil svétlo sv 
De a ce Rade te 
vani byly diivodem, Ze se Dungeon Kee- 
per stal hitem roku 1997, Koneéné byly 
vyslySeny hordy prosebniki, které uz ne- 
bavilo brouzdat se po cizich dungeonech 

aartou hrdini, ale Sami si chtéli zkusit, 
jaké to je byt Pan jeskyné, Dostali moz- 

t si sve vlastni bludisté cho- 
deb, umistit libovolné pasti a zkusit si po- 
INS RTT cos ego 
SNe eee pene en ns 
radi dlouhé koumani a piemysleni, byla 
era ne ay 
see ee CR OC 
oi Ieee eee ors 
ké hry stala akéni, Podle druhu potvory 
SRS SN eRe Mn 
i obrannych Kouzel, které se pod vasim 
vedenim staly efektivnéji pouzivané opro- 
Tr eeeieem ecru ecm ron are 
Toten e cre emo 
Reena nV ea 
PRT eA eT Coots 
FOr Tenet eNO NCO 
svét pohromadé a byly tudi? nezbytné, 
arene 
The Deeper Dungeons, ktery nim pood- 
eR urs eae Cntr as cura naa 
ské, hry. Na tficet novych level 
eam emo 
zabavil na nékolik mésicil, ne7. pri 
Sel Dungeon Keeper Gold, co7 byla de- 
facto verze Dungeon Keepera a The De 
eper Dungeons pro americky trh, abc 
eer eN eT avs ReU as 
ee en ra en Ree et 
vané 3D akcelerace. To bylo takové ma- 
Peer OTe Snes) 

Hlubinna piitomnost 

Dungeon Keeper 2 je opét strategie n 
biizi obhospodafovani jeskyné s akénim 
prvkem pfevtélovani se do vasich pi 
Je odéna do zcela nového hi-coloroveho 
batku, ktery plné spolupracuje § 3D ak- 
celeraci. To je prvni kimen trazu - kdo 
jeSté nezakoupil 3D kartu, mazte do ob- 
cchodu pro ngjakou tu 16MB a nesnafte se 
Setiit, protoze tahle hra za to stoji. Dun- 
Pt oe wea Rent eT 
eros een a 
Strano Te con cn oak) 
Pe On oer AON) 
kartou to stalo za pokuk. Jak je zvykem 
objevily se néjaké nové pfiSerky. mistnosti 
akouzla, jinak se zas a7 tolik nezménilo, 









































































































Pa een Ones 

le Reginalda, Ten nastolil, po néko- 
lika desetilet STS eo 
OSU TTS ee 
Znicil portilovou brinu, mezi Podzemnim 
RrCe TERS ec 
Ome Tie aso 
Serer cen em TC cones 
irene Ne er sty 
Ero eT eae 
a nastolil Fd la, jaky tento vet jesté 
ua 














Scr em Oe ea 
aT UR Re 
Ten 

ea am ae 
Se a ee 











kovi, ak ho petem na oli. A kaly: ho mém 
Crem en ea 
NLL e a Le 

“A co tam tomu Vertredovi, tak dhihe 
Tay ae 

OTE DON UL a 
eT A RR 
TMU cee URW OS 
CO ee ON CMR eth 

“Jadu se za Vertredem podivat.” 

“Di, di, vSecka price zase zhyda na 
re Ree en 

PA ne a 
ROL Re ea 
rR ne Ce 
Per ae 

a 
rons 

















samumilal si pod vousy tr 


Are 
kostliveti a za nimi se v temnoté risova- 
Seen ce ea CC 
Lea Deny 

oor een Yea aT 
se koucelnik, zationco jeho ruce krouili ve 
nce ere ar ne 

ae ee ee 

ARO 

aN TR Rad 
CO se Ree ec 
laha zde byla pokryta spoustou kosti. Ed- 
ric se podival na ivora, ktery Sel ke dve- 
Fim, ze kterych rytit prave vysel. Nastala 
Pen em Trae Co 
no zastavilo. Edric mavnul mecem na po- 
RT an a a arn 
poved pozdvihla svojt kosu, Pak vyracili 
Kréithy sek, pardda mecem a blok. Zbra- 
Dr nmr ee cance 
ae eee er 
CN ee nos 
proletél skrze dveFe, které 
ore Rear rom as 
ea RON ee 
Pe a ne One 
mdchnul kosow a odrazil kouclo pftmo na 
oan 

OR a eee 
ON eee ea 
ra podzemi odeluicela pry drahokamem 

oem Gc ee 








ey 




























Terre aE RM TN 
Dp reny cere em Care Ui ts 
POR nS oe ones Se 
ASN SADT coer nt 
‘cho a technického zpracovani 
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iT ira 


Excalibur 








LTH ira |_| 


Crt g 











je paiit klasicke styly, jak uz 
jsme /vykli u (ehto her, Za zminku stoji 
Aa pom TC CURR Ree 
CURA Oe SoA 
Pron een Se a ec 
EVA Ue Reece en 
RATE OSS eee 
Seen Ce eRe? 
ICME M ONT M NT tReer Ts 
MI ORCA 

Pisery se ve hie deli na Evil a 
















Parone 

Pr ene ae ets 
Toes see aU 
CO een 

eee ne or 
Pe Nae RC Ne 
Warlock - zachmutena postava odda- 
Ro Ue TO eee 
NeNe nnn eeRCn 
Tee nee Sen CY 
Tn oe ete em ee 
ira ise 

ie oe een eR 
Soe on 

Dark Elf -v diivné minulosti, kdy? se 
Pee ae AACR 
eeu T On eT SE 
Rene Nun eee eo 
RRO aS eA Cs 

DYN ee USC CCC 
Sa et Oe eT 
Pei 

Sr cee eT 
ONT UT ON CUAL STS 
$ nim pfijdete nat sve. 

So een Ona CS er 
PM connor 
Sore om TS om nna NTS 
Peon Oe 

Rogue - zajimava komunita, ktersi se 
Pe Cone CU Tt eae 
ram maT aS enn 
Teese ET 

Do re ee 
oe SiR 
San ane 
Pie eaten a oR 
STE eS RCS OLE 
POU a Coan ence 
dostanou sté 

Dark Angel - aki, nova rey. Payodne 
byl Andél temnoty slavny hrdina, ktery 
RT eS RR 
noty. V boji si dokaze pfivolat na pomoc 
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may kostlived, key 
serous 





Cro nnte reene tere ta 
ines 

Te cs 
eS Rens 
Penwarie rer) 
errr 
Peer cesl 
eos ctr 
Oe uinn, 
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Knight - Gest a shiv: 
ee nT een 








ene ec 
Dr ee 
enone eat) 





tukowy trpastik pro vsechr 
DES ao 





fen 
hoto charakteru, Nepal 
Pe Cun eon 
eee eNs 
Pea 





ROT rns neater 


Aerie ea ner a era 


miluje knihy a pie 
decimuji 7 dalky protiv 








PENRO 


ee eter) 


Secrecy 





Tears] 
Seu eR erg 


to nejlepsi na honee 


temnoty, Mezi ko- 


“Horny”. Jen pti vysto- 
jména se mnohym o 






CNet 


Brenton Te 
WAL aL 
ear a Cee er 





Per rey 


BN Sere 
DO et meg 











conn 
een nen 
enon 
Teme 
PCR se 





oT 


one 
See Son Sean 
iky velice uinne. 


















ere eee RCT 
kem a pevnou rukou. Jejich Sip nikdy ne- 
Pree 
Phief - individualista, Ktery se 7 
viastnimi cilia bohatstvim, 
Monk - roky tréninku a odfikani stvo: 
MN Nn ASOT Te 
sobuji dokonce dvojnasobné poskozeni 
Cer TN a 
PACS 5 
Tea Seon ees ec Tn 
Ot ERO C reaeeniars eer 
See Mor ona? 








Ter 















Neon tna O 
Sore Coane Ne en To 
dost se jimi kochat, Pro ty mladsi a ne- 
ee Seo TS ea 
irre 





perovi 2 jsou 
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peer 

Comin 

Neni lepsi cesta jak nechat odreagovat 
Con oA Oe Ua 
Tae NTR Ce een ratte ee tn 
Pee AU ray 

Conta 

Nanton eT ACT a 
torské souboje, c07 je levngjsi forma trae 
Erect 

Dee 

















erate ee ccna arene 
Poe eee En nen 
Trent 
Pokladni - co view dodat. 
es 
Pern eR Sony 





Perm cent ence 
Ce ony 
Smee eae eae ny 

TTS TA CO CZonet meme Co 

mai co dlabat, tak se praydépodobné do 

Seen 
Se coy 
Stejny pokoj, stejnd funkce jako v jed 

Free COZ OTE 

Suan ean nd 

Peer cue Ss 
oa 
Oro ome SC CORTE 

PSC CU nna Te Re NIT aN 


















rene 








UU UR ne nee 
odmeénou viim bude tfeba ngjaka ta 
Tere ee oa cD 








eee eNO es 
er 

NDR Cee Toy cones 
Tronvoneiiee cai? 

CEE) 

Re eeran ina UNTO n eC 
PRO AUS eae nee 
Gene hroby, bro se k vim pridaji tito pa 
Pare 
Orr 

eee Shan OE Se 
eee Stn oR 
podzemnich krilovstvi. Kolik bojovnikt 
a juei k vim pfijdou silezi jake mistnos: 
Noa tRTe 

Ske Eg 

Smrt je vykoupeni a dar v porovndni 




















SION NTeS CRMC NaC 
PASS 
Tt RONAN nS 
PAS Bra DO Ne 
rey 
Vézeni slouzi ke shromazdovani chy 





cenych nepiitel, se kterymi si pak mize 
eee ects 

eineay 

SAE a 

ero 

Sree nea ce 
a eT ee Ne ea 
PNRM ee) 








ENO Oe eee cen a 
Tera A ea 
velikosti postavenych mistnosti, Tady se 
STORE 





Nera 
Pena een Tet 





or 
gic, Zena oproti prvnimu dilu je v tom, 
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ere anno near eee 
STS Ue KODE Tere 
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Tee on 





Mem N On Ss 
ci, Pietwaifeji svet k vasim predstavaim. 
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Oe en Oa ea 
POET cree es as 
ene 
ossession 

Seen eR oe ne 
Nee Cen ren Tc Peer 
DTN Ue Recon DS 
PS arin) 
POV nee en cin 
ren 

Sn 

Ceres Core ere 

Deo 

Majete ho seslat na nepiitelskou jed: 
eT 
(ae Se Ce em utza) 

Cee 
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Pe eee one es 





athodi se proti stabsi 
ren 

is 

on cA Ome ne one Sy 
strach. Kdy? ho pouzijete chytie mize 
dikalné amichat situaci 
roar 

Velive destruktivnt kouzlo, vytvati m: 
ATR Ta Pecos 
Coton a Sins 

Cen red 

SRO NR Se aU oS 

ire 

Peare nme TS nea 
r ree ares 
ci déle vydr7eli strani 

Perera) 

NTRS co es re or 
UD eR eS Cet tes 
er 
see) 
POM ce tk 
rere 
Te 
Roe 
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Seer 





SORaec ne Se 
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Seer 
Je k disposici i Multiplayer 
reas 





een 





aoe 
ERDAS Meares occ 

Freee Cyne nrd 
ra 2 je fantastické. VSechny postavy jsc 








STOR RO RCO ar 
Po nuaenrne Sm era te 
Eee rtrecc ne eee renee cna 
OER Oe Sey TR ra 
alisticky, a7 se vm nechee vefit, Ze je t0 
RET Soar ty 
nee ena Sen 
12 MB. Abyste si plné vychutnali doko- 
CUM Seer nC 
eS SEN ea 
See ee er rune 
ore mee a tee en Ta 
(ato ne jenom kvli DK2. klera se drZi vys- 
Siho hardwaroveho standardu her). Zvuky 
BOC Ue eet nee 
Peo D ERS en Cees Tena 
RCA eee arc 
SE NR Sr 
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Soe conte) 


ICAU ee oN 
NOS Ones rene er SPAN 
Pera en enn Ge RT Rez CUA 
se skloubi dokonalé technické zizemi 
sneoticlou mySlenkou, vysledkem je su- 
PIECE CaP ed eS 
eC RUS TAT Ro DZ 
davky, ale s tim dheska nic nenadékite, 
Viele doporucuji vsem miletim ponurych 
foe Sie TCR RUMI A Cnn tenia src 
Deno ra 


eure aromecer 

















RLU LULL 





ip vychazi z her typu Draéi doupé 
(Dungeon & Dragons - chcete-li), kdy 
jeden (mosno i vice) lidi déld Pana jes- 


kyni avull Zé: 


lice slozité, proto: 
ny drobne malick 


{ herni atmost 





a aL 

SN een a cnn? 
pee Re eee eo) 
Ce ae 

Sey 
Dee Rae 
Be en ee ear) 
em 








ee ee 
Dern 

ee 
dice, ktera je pojmem. 


Pa) 


Lely liy4c3 


Crs 


Total Annihilation: 


Ctyfi rody, éty#i zemé. Jak to asi miZe dopadnout? 


Mr by to byt krdsné podzimnt od- 
ipoledne. Mohlo by. Cerné mraky 
stahujict se nad nds kraj jsou jak proro- 
ci Casi pPistich. Na hranicich uz Finei 
zbrané, Viilka je tu! 

Ano, ano, Viem stratégitm se na védo- 
most déva, Ze dnesnim dne zacala vélka. 
Vailka o Darien. 

Co je to Darien? Jaké valka to zagala? 

No, no, Nespéchejte a vse se dozvite 
‘Véechno pékné poporidku. 

Darien je fantasy svét vytvofeny firmou 
Cavedog privé pro tuto hru. Jen tak pro 
zajimavost, Sklidé se ze étyF ostrovi 
Prog se 0 tom zmiiiuji se dovite posléze. 
S tou valkou je to trochu slozitéjsi. Vsech- 
no za€alo asi takto: Stary vladaf mél éty- 
i déti, Elsina, Kirrenu, Thirshu a Lokke- 
znich byl obdarovan silou jed- 
noho elementu (paty element si asi kral 
nechal pro sebe. No, ani se mu nedivim) 




















a aby toho nebylo malo, dostali je8té je- 
den ostrov ze zemé. Néjaky &as bylo vse 
v poFadku, ale jak Eas plynul, zagalo se 
mezi sourozenci blyskat. Smrt starého 
viadafe znamenala zlom. Viichni pieci 
vlédnout nemohou. Jen jeden mize viéd- 
nout Darienu, Kaddy z mo%nych nastup- 
ch mél dost padny divod, proé by mél 
viddnout on. Elsin disponoval skvélou 
a po technické strnce perfektné vybave- 
nou armadou. Kirrena proti hrubé sile sta- 
vi své vysoké magické schopnosti a silné 
lodstvo. V Thirshiné armadé stoji silni 
trollové a jiné fantasy pfigerky. A za Lok- 
kenem stoji SMRT. Ano smrt. Lokken je 
nekromant. Zihrobi je silny spojenec, 
zvlasté ve valce. Vude éekaji mrtvi pfi- 
praveni vstoupit do armad Lokkena 
Kaidy rod ma je&té svého boha, kterého 
je schopen v nouzi pfivolat (a taky to tak 
Gini). Dohoda neexistuje, a tak na fadu 








piichézi vilka. Nemilosrdnd a kruté 

Tak uz vime, co je to Darien. Prot se na 
ném valéi, a kdo za vilkou stoji, Ale co 
mi, rai, jak maZeme osudy lidi na Da- 
rienu ovlivnit? Nijak pritelé. To co se sta- 
ne nezménite, ani svym nejlepSim umem. 
Nechépete? Hned vysvétlim, Cavedog to- 
ti2 ke hie piistoupil zajimavym zpiso- 
bem. Prochzite ptibthem vaiky o Dari- 
en. Viechny diilezité bitvy a uddlosti jsou 
svéfeny vam. Pribéh vaiky o Darien je 
rozdélen do 47 Gésti, kterymi postupné 
prochazite. Udilosti se, ale netykaji jen 
jednoho rodu, ale vSech. Na zaéétku si te- 
dy nevybirdte, za koho vyhrajete valku. 
Postupné si zahrajete za viechny rody 2i- 
jici na Darienu. Prosté a stroze, chvili za 
toho a chvili za jiného. Mise maji v pod- 
staté za ikol vypravét piibéh, a tak jsou 
mise “Idi a znié véechny” proklddany mi- 
semi ve strategickych hrich a% ne tak 
Eastych. Jde tfeba o misi, ve které se mu- 
site vylodit s omezenm pottem jednotek 
a ubranit pobfezi a ném postavit strézni 
véte. Jé to povazuji za velice kladny pii- 
nos, protoze koho stale bavi to samé - na- 
18, vystav, vyrob jednotky, znié vse, No- 
vinek do herni Gésti je vice, ale o jejich 
piinosech uz Ize diskutovat. Tak napfiklad 
t8Zite jen jednu surovinu (kolik, 2e se to- 
ho t82i v AoE 2?). Manu, Tézi se ze spe- 









































cidlnich oltafi a je nevySerpatelna. Slovo 
nevyerpatelnd je privé ten zdroj po- 
chybnosti. Nejde tu jako ve Warcraftu 2 
nechat soupefe vySerpat, a pak jednodu- 
Se pobit. Pravé manové orgie za¢inaj 
te-li zdroji vice. To pak stihite vyrdbét 
jednotky vice druhi a mana vam viibec 
neubyva. Kdy2 by vam néhodou mana do- 
Sla, tak sice pomoci pomocniki (Mage 
Builder, Priestess, Dark Mason) nic ne- 
postavite, ale hlavni hrdina ve zachra- 
fuje. Trva mu to sice zatracené dlouho, 
ale jde to, NevySerpatelny zdroj ma za né- 
sledek akce typu: Dvé 50 élenné skupiny 
jednotek proti méstu a mésto ubrani. Jde 
© to prosté jen najit, co na co nejvice za- 
bird, a pak’ uz neni co feSit. No a na to, 
abyste na to piisli, tu mate dost misi. 
A kdy2 jsme u t&ch mist, ObtizZnost misi 
neni nikterak obrovsk4. Do poloviny hry 
se dostanete docela rychle. Pak uz sice 
zaéne obéas trochu pfituhovat, ale ne moc. 
Hru si tedy mize stejn€ dobfe vychutnat 
Uiplny zaééitetnik na real time strategie, j 
ko hrd v nich zbéhly. Pokud jste néjakou 
nezaéétetnickou strategii (Dark Reign) 
dohrali, budete nejspis prochazet King- 
doms, jak nd% maslem. Nékteré mise do- 
hrajete za par minut, u jinych zase doc 
la vytuhnete, Dokonals je mise Cislo dv 
nict, Mate za ukol pomoct nové vynale- 
zenych kanéni ubrénit mésto. Proti mé- 
stu se vali spousta nemrtvaka, V téhle mi- 
si jsem Sel a2 tak daleko, Ze jsem nehnul 
ani jednou jednotkou a po sedmi minutach 
4 padeséti vtefindch mi hra ozndmila Vie- 
tory, To jsem opravdu nevétil. Hrat sa- 
mozfejmé mizete jak po siti, modemu & 



































Smrt. V jedné 2 misi mate za Ukol pfivodit smrt hlavé cechu alchymisti 


kabelu, tak i sm proti potitagi samostat- 
né mise, které s pfib&hem nesouvisi. 
Zajimala mé také uméla inteligence n 
pkitel. Ta vidy dokae zahybat hodnoce- 
nim nejvice. Bohuzel je v Kingdoms né- 
jakd pochybna, Nejednou se mi stalo, Ze 
jjsem slabou jednotkou vylakal protivnika 
do pasti a silnou jednotkou se pliZil po 
okraji mapy a poditaé se najednou tésné 
pfed pasti ototil a vyrazil proti silnéjsi 





































jednotce, o které nemohl védét, Trochu to 
zavani stylem, ktery byl pouzit 
V KKND, Prislo mi totiZ, Ze pocitaé m 
si vidét celou mapu, protoze zasadné 
il na schované jednotky a budovy. Snad 
to neni pravda, ale obavam se, Ze je. 

Vilka nici zemi. Viude kam se ai oko 
dohlédne zufi boj. Kov nardsi na kox. Krik 
mudit v boji. Krev, KaSdy se snaxi utéct, 
ale neni kam, Vilka je viude, Boze, prot 
tohle k sakru nechdvas bez povsimnuti 
Nebo to tak chce§? Omrzeli jsme t8? 
Chees zibavu? Boxe, prot? Copak to ne: 
sly’ a nevidis, Kiik Zen, déti a umirajt 
cich. Krev a zriidy pohybujict se po své 
12, Projevy valky. Ale proé? Co jsme pro- 
vedli? Podivej, cos provedl! 

A zatimco bih se bude divat na to, co 
provedi, mi se podiviime na to, jak hra vy 
pada 

Uz je to néjaky Eas, kdy se objevily prv- 
ni obrizky ze hry. Kady, kdo je vidél n 
V&fil. Nevéfil jsem také. Nevéfil jsem do- 
konce, ani kdyZ jsem to poprvé spatfi 
Tohle snad ani neni moné, Krasna gr 
fika, které vypadé neuvéfitelné plasticky 
Do detailu propracované jednotky. VSec 
no animované, aZ oko recenzenta uroni sI- 
zu. Pfesouvé-li se jednotka béhem, jde 
opravdu o béh a nepfipomind to motion 
capturing nasnimany na paraolympij- 
skych hrich. Viajka Mage Buildert se v 
sele pohupuje ve vétru. Kdyz se Lokken 
pohybuje, hav za nim viaje. Voda je 
opravdu voda. To znamend, Ze je pri- 
hledné a Ze jsou na ni obéas i viny. Oheft 
na ochrannjch hrazich u mést je animo- 















































vin tak, Ze opravdu pfipomind original 
(jen se o n&j nespilite). Konetné Sel n8- 
kdo dostateéné hluboko, a tak nelze neZ 
oslavné zapét Slava, Slava, Sliva. My: 
lim, Ze kdyby nékdo vyhodnocoval hry 
5 nejlepSi grafikou roku, je tu velice roz~ 
Zhavené Zelizko v obni 

Sprivnou fantasy atmosféru by ve vis 
jisté nevyvolala sebelep3i grafika, kdyby 
se vim z bedniéek ozyvalo hlasité ticho. 
No a protoze si nékdo y Cavedogu dal 
$ atmosférou prici, je tu hudba skvélé, 
Prosté melodie hrané pouze na akustické 
nastroje. Pohoda. Hudba sice v bitvé 2: 
niki, ale pfi vyrobé jednotek si ji skvéle 
ufijete, Zvuki je tu spousta. Rinceni me- 

it, vyktiky umirajicich (Oh god they ha- 
























ra tedy hfe rozhodné nechybi a uz jen pro 
ni se ke hfe bude . Stary do- 
syndrom “jesté misi a jdu spat” je tw 
ave vii paradé: 

Za véechno je, ale nutno néjak zaplatit, 
Daii, kterou si vybrala tato hra, jsem o&e- 
kaval. Nejsem sice jasnovidee, ale tohle 
mi bylo jasné u2 od pohledii na prvni ob- 
izky. Tahle hra opravdu vyédime z va- 
Seho pocitage tipiné vsechno. Minimum 
v podobé Pentia 233. Skvéli grafika 
urychloviina 3D akcelerdtorem. Mate-li 
véak dostateéné silny stroj (tak Pentium 
na 450) a spoustu paméti, mizete se t&sit 
na neskuteéné zzitky z hrani Kingdoms 
ve vysokych rozlisenich a maximdlnich 
ch, To pak stoji za to. 

V Cavedogu dokonce mysleli ina to, Ze 
hru za néjaky Eas piece jen dohrajet 
pak, No dosli k zavéru pfilozit ni 
skvély editor, Jestli jste méli tu Gest s edi- 
torem misi pro Starcrafta, pak tu budete 
jako doma, Editor ke Kingdoms je pojat 
V postaté stejng, a tak se v ném rychle na- 















































Deomyesors 





Bidet] Browser __Pwees Canepa” 





i 














os SEAL 
Km on 





Editor. Prace v editoru je prehledna a obtas | rychla. 


ite, Mazete tu jak kreslit mapu, tak i na- 
stavovat chovini poditaée pri néjaké 
Z akci, Prosté uz to vidim. Internet plny 
misi pro Kingdoms. 

Noa jdeme do findle. 

Total Annihilation: Kingdoms jsou ve- 
lice kvalitni zibavou na néjaky ten patek 
Pro zkuSengjsi stratégy trochu lehéi 
(i kdy2 ke konci je to maso). Uréité stoji 
zato si TA: Kingdoms zahrit. U2 kvali té 
atmosféfe. No a jestli j ihodou: 
vva8 smér, tak asi neni co Feit. Mate-li pi 
stup na internet, pak viim ke hie urvité & 
sem pfibude i spousta dalSich misi. Hru 











antasy 








Darien. Darien v celé sve krase, 
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musim doporuéit hlavné pro ty z vas, kte- 
cht&ji s real-timovymi strategiemi zat 
Hra je udélana tak, Ze se do ni urvité do- 
stanou, Pro staré stratégy zstane volba 
mezi Kingdoms a Age of Empires II. Ja 
doporucuji oboje, protoze priizdniny jsou 
kratké a kdy2 ne jinak, tak je stravie 
u téchto dvou véci 

Bourka, Nejhorsi véci na valce je, %e 
probihd za viech podminek. Uskakovat 
a kriit se a jesté pFitom si ddvat pozor, aby 
do vas neuhodil blesk. Zatracend vélka. 
UE rok nékde v cizi zemi. Bez rodiny, bez 
Sance se vrdtit. Ale co to, mracna se ro- 
zestupujt. Adddddd. Z rozestupivsich se 
mraéen sestupuje postava jak po scho- 
dech. Obrovskd postava éloveka ve 
ji. UE nikdo nebojuje, jen hledi na pii- 
choziho, Bih? Snad, ale pro€ az ted. Pro& 
viibec? Obé strany pousti zbrané a stoji. 
Nikdo se ani nehne. Vilka mivé své hrdi- 
ny, Své vitéze. Ale tohle? Jedna bitva, ale 
nedéla valku. On nds nespast. Valka trvd. 
Jen to prodluzuje. On. Nesmrtelny. Bah! 

Ale vdlka trvd!! 











bro- 


MIKE 


CD --------- 75 % 


@ Pro: Skvélé grafika, perfektni hudba, 
spousta netradiénich ndpadi. Proti: Mise, 
ve kterych nemusite skoro vilbec hrat, ob- 
¢as trochu megalomanské, HW naroky. 

'@ Firma: Cavedog. Systém: Windows 95/98. Do- 
poruéeno: P333, 128 MB RAM, 16x CD-ROM. 
Minimum: P233, 32 MB RAM, 4x CD-ROM. 
Harddisk: 440 MB, Poet hréé0 na jednom po- 
Citaéi: 1. Potitaéd: 8. Graficka podpora: 3DIx. 
Jazyk: anglick. 


Us aT 


1. Age of Empires 2. 99 %. Nejlep§i strate- 
gie pod Sluncem. €x72. 

2. Rage of Mages 2: Nekromancer. 76 %. 
Pohodovka s par chybi¢kami. Ex71 

3. Total Annihilation: Kingdoms. 75 %. Co 
takhle predist si recenzi? Ex72. 








Age of Empires 2: 
The Age of Kings 


Civilizace + Warcraft + Dark Reign + Seven 


Kingdoms + Microsoft 


sy krdlovska hra. Nechtéli byste 
si zahrit “Sachy” o osud vasi civili~ 
zace? Pokud ano, nyni miite moznost, di- 
ky nové hie od Microsoftu (fuj, tady to za- 
vani Woknama), si to vyzkouset. Vzhle- 
dem k tomu, Ze jsem se nikdy nedostal 
k prvnimu dilu Age of Empires, nebyl 
jsem piilis naden, kdyZ se mi dostalo CD 
shrou do ruky, Nazev mi nic nefikal a hry 
od Microsoftu vétSinou za moc nestoji, Po 
instalaci jsem ovSem zaéal velmi rychle 
ménit ndzor. Uz hezké stfedovéké prove- 
deni instalace ve mé vzbudilo jisty zéjem, 
ale to nejlepsi mé teprve Zekalo 
Provedeni, déj, grafika a to okolo 
Po probéhnuti skvélého intra, které vas 
vtihne do stfedovékého Zivota, bitev, do- 
by'vini hradi, vrazdéni a plundrovani (po je- 
ho skonéeni jste naladéni akorét_nato. 
abyste vyvraidili nejblizSi znepfiteleny 
kmen nebo sousedy, vypalili Skolu, za 
méstnavatele apod.), si mi:Zete zvolit, jest- 
li budete hrat sami nebo s kamaradem. Mi- 
mochodem multiplayer je velmi dobie fe- 




















skvéla hra 


Seny, mitZete hrat po siti, po internetu nebo, 
co? oceni vétSina hract, i po kabelu, ale af 
si vyberete jakoukoli moZnost, hra je stile 





plynuld a “netrha se”, ani nezpomaluje i pri 
Sim pottu jednotek. PFi vybéru hry pro 
jednoho hraée si mizete jeSté vybrat kam: 
paii nebo skenerio, to uz zile2i jen na vis. 
Po vybrini skeneria, rasy a kratkém ndpisu 
Loading game data a Starting new game se 
na vagem monitoru rozzafi ta nédhera 

Age of Empires 2 pfipominaji na prvni 
pohled Warcraft 2 za lidi, ale po kratkém 
hrani zjistite, Ze pouze pripomina, Age of 
Empires 2 je totid 0 hodné, ale opravdu 
© hodné lepii. Prvnim, asi nejvétsim rozdi- 
lem je grafika. Hra bézi v 800 x 600, ale mit 
Bete ji hrit a v 1280 x 1024, vse samo: 
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akejmé v hi-coloru, Dalsiho rozdilu, které- 
ho si vSimnete po chvilce hrani je, Ze se te- 
rén jen thirozmérné netvati, ale on opravdu 
UWirozmémny je, a to se vim vSudy. Jednot- 
ka na kopci Vidi dal, neZ jednotka v ddoli, 
mi i vétsi dostiel, Cehoz se di vyuZit v bi- 
tvdch a vojaci z kopce utikaji rychleji nez do 
kopce, prosté skvélé. Dalsi_podobnosti 
s Warcraftem jsou jednotky a budovy, kte- 
rch je mnohem vice. V Age of Empires 2 
je na vybér kolem dvaceti jednotek plus je- 
jich upgrady napfiklad; Archer, Swordsman, 
Spearmen, Militia, Scout, Monk, Cross- 
bowman, Two-handed swordsman, LOS 
scout a podobné, Kazda jednotka je velmi 
detailné prokrestena, jinak se pohybuje a ma 
jiny hlas, Samostatnou kapitolou mezi jed- 
notkami jsou lodé, kterych je cela Skala: od 
zikladnich rybaiskych, transport, a2. po vi- 
legné galeo Ych je opét nékolik typ, 
dle zbrani, obmnéni, rychlosti... Za zcela 2 

nidlni mySlenku povazuji zafazeni zvlast- 
nich typi lodi, Vybusnych (Kamikazééeé- 
zipalnych a tzv. Boarding Ship, co? je 
kang véc, malinké lodi¢ka, kterd zahdku- 
je jinou a “prebarvi” ji do vasich sluzeb, pro- 
sté skvélé, tedy do ié doby dokud nepiije- 
de pogitatova malinké loditka, kterd si ji 
“piebarvi” zpét (i se zbytkem Va8i flotily) 
Tyto lod vnaseji do némofnich bitev dal8i 
strategické mofnosti. Zde nevyhriva ten, 
kdo ma vice galeon, ale kdo ma vice Boar- 
ding Shipek (@ti “Sipek”) a nékdy ani ten ne 
Ony zde souboje, lodni i pozemni, jsou vel- 
mi dobie provedeny, neplati totiz staré zné- 
mé ze vSech piedchozich real-time strategii 
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““kdo ma vie lepSich jednotek, vyhril”, ale 
““kdo je lep3i stratég, vyhral”. TotiZ jeden typ 
jednotky se “netape”, je nutné jejich kom 
binace a vhodny terén k bitvé a vitézstvi je 
vase, Dal8im plusem jsou budovy. Budov je 
zde také celd Skala od standardnich, jako 
Town centre, House, Blacksmith, Mill, a2 po 
University a Siege Blacksmith a Wonder of 
the world. Vzhled jednotlivych budov se li 








i nejen pode typu, ale i podle Casoveho ob: 
dobi, ve kterém se vase civilizace privé na 
chazi (Dark age, Middle age, Feudal age, 
Imperial age) a vimi zyolené lidské rasy, 
kterych je devét (Franks, Chinese, Japane- 
se, Persians...). Styl budov je opravdu per- 
fektni, at se podivéte na historické hrady 
4 pevnosti nebo na orientilni kultury, vSe se 
shoduje se skutetnosti (ovéfeno pomoci 














cyklopedii a udebnice déjepisu). Kdyz si 
tohle vsechno skombinujete a pfidate k to- 
mu jesté zvukovy doprovod, ktery je pro- 
veden té% vynikajicim zpisobem - finéeni 
zbrani béhem bitey, zvuky pily a seker v le- 
sich, zpév ptiéki, foukani vétru a Splou: 
chiini moe - neuvéfite, Ze by n&kdo moh 
néco talkového opravdu vytvoFit! 

Hratelnost, strategie 

Doufiim, Ze jsem vas dostateéné navnadil 
nyni totiz pfijde to nejlepsi, Age of Empires 
2 totiZ sluéuje to nejlepSi ze vSech real-time 
strategif a spojuje to v jeden celek, Zaciné- 
te standardné s Town centre a nékolika pe- 
asanty a mite vybudovat civilizaci, ji neni 
konkurence. K tomu ale potfebujete ve vét- 
Sing strategif, Age of Empires 2 nevyjima- 
je. suroviny. Zde se 82 dfevo, kameni a zla- 
to, Stromi je védy dost a zlato a kameni se 
nachazi misty na povrehu. Dalsi “surovi- 
nou”, o kterou se musite starat, je jidlo. Jid 
Jo se da ziskat nékolika (hodné) zpisoby, ja 
ko v realité t, ne jak by si vétSina z vais mys- 
lela koupit v supermarketu (v roce 1000 n.L 
byste t&7ko hledali Delvitu, nebo Makro), ale 
vypéstovat na farméch a ruéné sebrat (ma 
niulni price - fu), nebo sbirat plodiny z ke 
Fd, popripadé lovit divoka zvifata (na to po- 
Zor, uz se mi stalo, Ze mi stido divotaki 
uslapalo “pisantku”) nebo rybolovem, Pokud 
se vii néjaké suroviny nedostiva, mazete ji 
“vyGenzovat” na méstském Marketu (Vida, 
piece Delvita!) za jinou ze surovin nebo si 
ji dovézt z ciziny od jingho Ally &i Neutral 
kmenu, k Gemuz slouzi karavany, Pokud mi 
te dostatek surovin, miizete zatit s rozvojem 
civilizace. Z potatku mate moznost postavit 
pouze zikladni budovy a jednotky, ale po- 
z2d8ji se dostanete k novejsim budovam a lep- 
Sim jednotkim, Tento postup je opét skvé- 
lym ndpadem Microsoftu. Dal$i budovy ne 
dostanete po postaveni téch zakladnich, ale 
po jejich vymysleni. To je provedeno po: 
dobné jako ¥ civilizaci, ale formou upgradi. 
Napfiklad abyste dostali lugistniky potfe- 
bujete “Second age”, na jeho? vyvoj potie- 
bujete $00 jidla a postavené budovy “Mill” 
"Docks", Po splnéni téchto podminek klik 
nete na ikonu “Second as v Town centr 






































a Gasem postoupite do druhého véku. Tyto 
upgrady si mizete libovolné zvolit, ale ne 
vwechny, coz je dali velké plus. Autofi si to- 
Uz prevzali “Starcraftovskou" teorii multiras 
(kazdi rasa ma jiné jednotky, ne pouze 
vzhledem, ale i typem) a vySSi stupné jed- 
notek ma kadda rasa jiné, coz je docela lo- 
gické protoze Cifiani by t 
jovymi velbloudy a podobné. To dochazi a2 
tak daleko, Ze po postaveni Castle miize mit 
kabda rasa své vlastni “Unique unit”. Po té, 
co postavite nékolik budov (to, Ze budovu 
mie stavét libovolny poet peasanti) a stav- 
ba je tak rychlejsi nosti) a jed- 
noiek na obranu mésta, je vhodné si ho opev 

nit. Opevnéni je dalsim plusem. Hradby ne- 
musite stavét po jedné, ale pfetaenim my- 
&i postavite pruh hradeb. Sky 


























tes (ne Bill Gates) (né? - pozn. p2), nebo-li 
briny, nemusite tak brinit jediny vychod 
z Vaseho mésta, ale jednoduse zavfeie, ne- 
bo otevfete branu. 


































Ovladani 

Age of Empires 2 je jedineéna i dik 
ovladani, nejenze si mizete volit strate- 
gické skupiny a lokace pod zkratky (sku- 
pina se rozrostla na dvacet jednotek), ale 
Pribyly zde volby jako follow, agresivni 
a defenzivni chovani jednotek. Zcela no- 
pfi které 
jednotka zatroubi a na mapé vSech spi 
telenych civilizaci se objevi blikajici 
bod, kam maji poslat svoji armidu (coz 
potitaé vétSinou udél4), Jinak se ovlada- 
ni nelisi od standardu ~ LTM = vyber jed- 
notku; PTM = titok, pfesun, 1&2. 

Slivko zavérem 

Age of Empires 2 nastoluje novou lat- 
ku v real-time strategiich a odsouva z tra- 
nu Starcraft a jemu podobné, Pokud jste 
nékdy hrali jakoukoli real-time strategii 
a bavila Vis, potom nemize Age of Em- 
pires 2 chybét ve vasi sbirce. 




















-IMK 


Pro: Upiné vsechno. Proti: Neni. 
Firma: Microsoft. Systém: Windows 95/98, Do- 
poruéeno: Pil 300, 32 MB RAM, 4 MB VGA, 
32x CD-ROM, Minimum: Pll 266, 32 MB RAM, 
2 MB VGA, 8x CD-ROM. Harddisk: 310 MB, 
Potet hrééi na 1 positatl: 1, Poéitaéd: Séri- 
vy kabel: 2; IPX, internet: 8, Jazyk: anglicky. 


CED» 


1 97 %, Skvéld strategie, 
vanikla skioubenim nékolika her. 

2. Starcratt. 95 %. Dobré vesmima strategie, 
nékolik odlignych ras. 

3. Dark Reign. 89 %. Pruni strategie ve kte- 
ré se objevuje tHirozmémny terén a jeho 
strategické vyusit 

4. Seven Kingdoms. 87 %. Skvéla ekono- 
micko-valetnicka strategie. 

5. Civilization. 86 %. Sice tahovd, ale Spié- 
ka ve svém oboru. 

6, Warcraft 2. 84 %, Stafiéké kiasika, spo- 
leéné tema s AOE2. 
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Doctor Brain Thinking Games: 
Puzzle Madness 


Souboj dobré a Spatné stranky téZe osobnosti 





Pohled na mésto: Inventat na levé strané vam nemusim pop 
ten ukazatel mezi nimi vam dava najevo éervenou barvou, k 


jsem na tom zatim docela dobie. 


Z! byl jeden mozek v kiku, Nemél co 
détat, a tak se pustil do pokusu s klo- 
novinim. VytvoFil dva jedince; Pro, kte- 
ry zastupoval klon dobra a Comm, ktery 
byl pfesnym opakem. Jednoho dne, kdy? 
Pro uz byl davno volny, osvobodil se 
Comm ze své Zivotni buiiky a uprehl, Za- 
nedlouho potom se ve véech sdélovacich 
prostfedcich objevila velmi zajimav 
zpriiva: Comm chee znidit mésto “dobra 
A tady zaéina strastipIna Proova cesta, ve 
které musi vyfesit spoustu. logickyeh 
puzzla a zbavit svét svého ziého druha. 
Rici o takovém pribéhu, Ze je naivni, by 
jeho podstatu asi plné nevystihovalo. Je 
urvité specidlné uréen pro déti z USA. kte- 
Hi néco takového povazuji za pohddku 
a trocha ,cenzurovaného" nasili jim ne- 
vadi, jinak si to vysvétlit nedokazu. Kaz- 
dopidné, kdy? ud Knowledge Adventure 
chtéli udélat hru pinou militarismu, moh: 
Ii tento tikol pojmout trochu jinak. Hofi 
ci trosky ulic a namésti by mohly byt do- 
plnény podobnymi scenériemi, namisto 
aby se vim pfi bojich na monitoru uk: 
zovaly kreslené postaviéky. na kterych se 
pfi zdsahu stfelnymi zbranémi ani neob- 
jevi krey (nepoditam-li, Ze po husté salvé 
z nékolika kulometd ziistanou nazivu) 
Kdyz ale takovg déj pfekousnete, zjistite, 
2c Dr. Brain neni vitbec Spatna bra. 
Jakmile se dostanete na hraci pole, kt 
ré je mimochodem velice podobné né- 
kterym nejmenovanym stolnim hram, ob- 
jevi se (stejné jako v predchazejicich me- 
nu) Dr. Brain, aby vam vysvétlil pointu 
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al, hraci plan také ne, ale 
ik toho uz Comm zniéil. J 











hry. Po obou méstech se miZete pohybo- 
vat pouze po barevné odliSenych linkiich. 
Ze zavatku jen po Zlutych, na cestovini 
dalsimi musite mit extra prostfedky. kte 
ré spoletné s pitedméty k eliminaci 
a obrané proti Comm a vasimi spoletni- 





ky naleznete v nékterych méstskych bu- 
doviich, které jsou od ostatnich vyrazné 
odliseny svou zelenou barvou a tvarem 
pfipominajicim papirové puzzle. Jakmile 
se bojovym natinim napakujete tak, Ze si 
budete jisti vasi schopnosti eliminovat ne- 
pfitele, miZete vyrazit na lov. Comm, 
paklize jcho postavu pfimo nevidite, je na 
mapé zndizomnén Gervenym kruhovym po: 
lem v tiseku, ktery obsahuje policko s je- 
ho osobou. Jestli nevidite ani postavi¢ku, 
ani koletko, jdéte do druhého mésta. Hoi- 
te Comm, a jakmile se octnete na stejném 
policku, jako je on, zagne bo}, MiiZete ho 
prohrat, mizete vyhrat, ale nepfitel utece, 
a mizete Spatny klon zabit 

To vSechno vypada celkem jednoduse 
a nezajimavé, ale je v tom jeden hatek. 
Abyste ziskali jakykoliv pfedmét nebo ja- 
kchokoliv spolubojovnika, musite pfedtim 
vyfesit logicky tikol v domé, kde se na- 
chazi, a to je hlavni npla téhle hry. Puzz 
tii je tu mnoho druhd a jejich zdokini 2a 
visi na obti2nosti, kterou jste si zvolili 
pied vstupem do hry, Bohuzel, i kdy? hra- 
jete na obtizZnost nejvetsi, nevydrzi vam 
hra moc dlouho, Byt jsou nékteré hadan- 
ky uz opravdu t&2ké, jiné pro své jedno: 
duché jadro budete mit i tak brzy hotove. 
To sniZuje dobu dohrini a trvanlivosti hry, 
nehledé na to, Ze kdy2 budete k Dr. Bra- 
in pfistupovat takovym zpisobem, 2e vam. 
piljde jen o to znigit co nejdtive Comm, 
moc si neufijete. A to by byla skoda, pro: 
toZe puzzly, i kdy? nékteré maji tu vlast 
nost, o které jsem uz psal, jsou velice 24- 



































Cyborusk Battles 





neci jsou obratni a vytrvali, ale kfehci. Jednou, kdy2 jsem byl maly, 


pofddali jsme na bfehu rybnika zavody vodnich Sneki. Bohuzel se nam také stalo, Ze jsme 
Sneky zapoméli vratit do vody a oni pak na rozehfatych kamenech dosiova uschli. Dodnes 


je mi jich lito. 





Network Nuisance: Tenhle puzzi se mi jeésté nikdy nepodaiilo vyfesit 


bavné i zabavné prezentované. 

V Blimb Acronaut budete ovlidat 
vaducholod, kteri pres rizné nastrahy 
(z Geho? tou hlavni je jejé ovlddani) mu 
si pfistat na jedné nebo nékolika budo- 
vach. Crystal Lock je w? na logiku trochu 
vic, musite v n&m pomoci riiznobarev 
nych laserovyich paprskit zasadit do svych 
mist nékolik krystald, které nemusejf byt 





vechny na obrazovee vidét, Co se tySe 
Factory Fraces. budete muset spojovat 
trubkami dvé zafizeni, Musite zvolit, ja 
ké trubky zrovna ted po 
dow otravovat roboti kazisvéti, O ni 
jimavéjsi jsou Power Towers, kde budete 





Zit a jeSté vais bu- 








urCovat odpor (nebo pfitaZlivost) jednoho 
nebo nékolika bodd na obrazovce, aby vy 
sledné silové pole nasmérovalo vzduchem 
letici stfelu na jiné body. Spatné se to po- 
pisuje, Network Nuisance je asi nejzé 
baynéjsi ze vSech a to vaim musi stavit 





Crystal Lock: 


iktad takové malinko t&28i hadanky. 


Stratégové zase oceni Cyborusk Battles. 
kde si vyberete typ vaseho Snegiho tanku, 
vyzbrojite ho a dite mu nékolik poveli, 
kierak se ma na bitevnim poli chovat, co2 
Wsechno délite kvili sebrini soupefovi 
vlajky dfiv, neZ on sebere tu vai. Tankd 
je Casto i vic, jak na vasi, tak na protivni 
kové strané. A postedni druh puzzlu je 
Hazard Containment, ktery je urvité ze 
VSech nejté28i a ktery se zjednodusené to- 








& okolo michani barev. 

Zapomnél jsem v recenzi jeSté na jed 
nu vée, a tou jsou boje. Ty probihaji po: 
moi vice Gi méné vtipnych kreslenych 
animaci, ve kterych bud Pro nebo Comm 
titogi svymi predméty a naopak se 162 svy 
mi piedméty brini. Abyste Comma po: 
razili, nesmi se mu povést ani jeden titok 
Sechno vykryjete), Nékteré predmé 
ty a postavy mate jen vy a nékteré jen pro- 
tivnik 





Gasmaska: Tady ma nékdo vétry. 


LS NEKOLIK RAD PRO LEPSIZIVO 


=neméte-tizvukovou kartu, nebo pro tu 
vou neméte nainstalovany drivery, ne- 
pokougejte se Puzzle Madness hrat; 
animace sice pobé2 rychleji, ale hra 
bude extrémné sekava 
- s Commem budete muset bojovat né- 
kolikrat, on tot stejn8 jako vy ztraci po 
stfetu néjaké predméty, ale stejné jako 
vy jich mize znovu nabyf, takée jakmi- 
le se poradné napakujete, neustale na 
1n@j toste -treba nevyhrajete, ale treba 
taky jo. 

opravdu si pfed vstupem do hry na- 
volte vy88i obtiznost, ne? tu nejni28i, j- 
nak piijdete o hodné 
- puzly si maZete nacvitit pred opra: 
vdovou hrou tim, Ze v menu zadate 
misto Start new game polotku Play 
puzzles only 
= ha funguje v rozligeni 640 x 480 v 256 
barvach, a kdy2 mate treba jako ja na- 
staveno barev vic (co? je dneska tpind 
8iné), drasticky to odnese (podobné 
jako u té zvukove karty, ale tady mno- 
hem, mnohem vic) rychlost ptehrava- 
ni animaci 





Logické hry u? nejsou na vystuni tolik, 
jako tomu v minulosti byvalo. Musite se 
tedy spokojit s uZ8im vybérem tituld, pFi 
Eemé potési, Ze se privé Dr. Brain doce. 
la povedl. A co vie, je to hra vhodna i pro 
americké a povahové totozné déti (ai pro 
nékteré klidné i neamerické dospélé je 
dince) (co ma pofid s t&mi Ameriéany’? 
pozn. pz). No, neni to nadhera?! 
MAESTRO VIRGILIUS 


Pro: Multiplatformnost, animace, jednodu 
ché ovladani, hla&ky vagich spojenci: 
Proti: Prilgnd infantiInost, krétka trvanlivost. 
Firma: Knowledge Adventure / Havas Interact 
ve. Systém: Windows 95/98, MacOS, Mini- 
mum: Pentium, 16 MB RAM, 2x CD-ROM: ne. 
bo Power PC se systémem 7.5 a vyatim, 8 MB 
paméti pro program, 13° monitor s 256 barvam 
Potet hrééi na jednom poéitad!: 1. Potitaca: 
1, Graticka podpora: neni. Jazyk: anglicky, 

















1. Crime Fighter. 90 %. Sice je to uz star&i 
shareware s EGA grafikou, ale pfece je- 
nom ten nejiep8i, demo CD61 





76 %. Vibec ne Spatna sbirka 
logickych her zasazenych do spoleéného 
pfibéhu (nejen) pro americké déti 
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BreakNeck N.I.C.E. 2 


tyfi, tri, dva, jedna. START! 


~~ 


Ve avatelé her se nis asi sna2i pie 
svédcit, Ze zdvodnich her neni nikdy 
dost. Po skvélych Need for Speed 4: High 
Stakes a pohodovee Re-Volt je tu dal8i dil 
ko: BreakNeck N.LC.E 2 

Jde v podstaté o mix vySe zmiftovanych 
(ne, nejsou to redind auta na dalkové ovli- 
dani), Zavodite v normalnich autech, kte- 
rii mite potkat na silnici (ale musite mit 
hodné veliké St8sti), plus po sobé stflite 
z riznych vice méné Gginnych zbrani 
I kdy2. jak tak o tom pfemyslim, to slo 
vo normalni tu neni vlastné na misté. 
3D modely aut vypadaji opravdu jako au: 
ta velkych znaéek, ale to jméno vim 
k nim néjak nesedne. BohuZel se lidem 
v Sineticu nepodafilo sehnat licenei na re- 
lna jména aut. Vadi? Jestli ano, tak mé- 
te smilu, nic s tim nenadélite. Uspokojit 
by vis mohl fakt, Ze zvodni okruhy jsou 
vzemich na zemékouli opravdu existuji- 
cich a nejezdite zivody tieba na mésici 

S dovolenim se vratim na zacatek hrani, 
Pi spusténé hry se vam zobrazi wokno, ve 
kterém si miiZete vybrat méd hry nebo se- 
tup. Privé v setupu mé zaujala jedna vé 
citka. Po nastaveni takovych drobnosti 
ko je grafické karta a rozliSeni, si vse mo: 
Zete ozkouset pomoci benchmarku. Zjistite 
tedy, jak vam hra bude pfi daném nastaveni 
Slapat. Takova prkotinka, ale potéSi 

Mate-li vse nastaveno a odzkouseno. 
hurd do hry, No jo, ale co mam détat dit? 





30 


Arcade nebo Standard? 
Mod Arcade je jednod 





Auto a je to. Tohle u2 u 
Mod Standard je uz 0 nééem 






five si vytvofite jezdce. Jméno. 
a, zemé pivodu a podo: 








péijmeni. prezdi 
uje upsini se jedné 7 auto: 











mobilek (neb 





spige sponzori), Mate par 
korunek, Z4dné auto, 2idné zkusenosti 
K 
Prihlisite se na néjaké zivody. UZ jste 
v tom. Dal8i vychytanou vécidkou je, Ze si 


pite si néjaké autigko, na které mate 





auto miZe vyzkouset, ne? ho koupite, Prav 
da, néco to stoji, ale ani kufe zadarmo ne- 
habe. Za kaZdy zivod si néco vydélite, Jak 
za umisténi v zavode, tak od sponzori 
Opravy auta vas sice budou stat néjaky ne 
maly obnos, ale jisté zbude i na lepsi viz 
K opravim nebo lépe k rozbijeni auta, Do- 
chaizi k nému samozfejmé pfi nirazech do 
stroma (to jde vypnout), skal, obrub trati, 
atd. Auto se vim sice rozbiji daleko rych 
leji ne v NFS4, ale vizualni efekt je men 
§ia.zmény v jizdnich vlastnostech auta ta: 











ké nejsou nikterak désivé, Nemusite se bat, 
Ze by jste si za chvili neméli jaké auto kou- 
pit. Je jich tu 47, mazete jich vlastnit vice 
ado zivoda je stfidat. No a kdyby se vam 
snad ngjaké auto nezdalo, mate moznost si 
ho v editoru péetvofit dle libosti. A kdyby 
se vam snad zdalo, Ze vim vais sponzor di- 
va malo penéz, staéi mu vypovédét smlou- 
vu a jit jinam, Jak ze Zivota. 

Tratije ve hfe 10, No a aby toho neby 
lo malo, ma ka2da jeSté tf modifikace. 
Dostavame se tedy k tictyhodnému Gislu 
30. Pfi hrani na méd Standard se vam tra- 
t& pékné michaji podle toho, jaky zivod 
jedete, Traté sice nejsou, co se délky ty 
Ge, srovnatelné s NFS4, ale jejich design 
azi, Na kaZdé trati vSak na rozdil od 
4 miize nastat nékolik druhii pocasi 
Pravda, v egyptskych poustich sice ne- 
snézi, ale to je docela logické. 

Chovani aut na silnici pfesné vystihuje 
typ hry, Je n&kde mezi realnosti na strand 
jedné a akénosti na strané druhé. Auta spi- 
Se po silnici klouzou nez jezdi. Dostat 
s autem hodiny nebo ho pfevrtit na stfe- 
chu da také nékdy pofidné zabrat (v NFS4 
jste v t&chto stavech skoro potiid) 

Uméli inteligence postage je zvistni 
Pocitagovy protivnici vim nedaji a 
tr silnice zadarmo, Schopnosti pos 
Weh Fidigt jsou rozlozené, takZe se ani 
zagatetnik neciti odstréené. Na strané dru 
he vSuk stoji fakt, Ze jezdci maji dosti ve- 
liké problémy v zatackach, zato na ro- 
vince dosahuji neuvéfiteInych rychlosti. 
Nejspise néjaka kompenzace 

Co se grafické strinky t¥ée, nic nové- 
ho pod sluncem, Engine, ktery potéSi ma- 
jitele slabSich strojd a nevlastniky grafic: 
kych akceleratori, V krajiné najdeme 
spousty 2D objekti, které hru urychi, ale 
zase to nevypada nikterak svéiové. Po- 
n-li grafické strinky téo hry 
a. NFS4 a klidné i Re-Voltu, je jasny roz- 

























































dil, Nelze fict, Ze by hra méia okoli traté 
néjaké fidni. To rozhodné ne, Ale prosté 


to néjak neni ono, Modnd je to tim, Ze 
i pesto, Ze jsem hru hrai v 32bitové 
hloubce barev, nebyla nijak moc barevna. 
Ten rozdil je znatelny, Podivate-li se na 
obrizky 2 NFS4, Re-Voltu a BreakNecku, 
musite uznat, Ze tady trochu zaostava. Co 
Sak ztrdci na barvitosti, to ziskava na roz- 
manitosti, Jedete-li treba v Egypte je sta- 
le na co koukat. Skoro se ani nevénujete 
fizeni. Grafické zpracovini potési hlavné 
majitele slabsich pogitaga, protoze si mi- 
Zou vychutnat hru v rozligeni, pii kterém 
by museli v jinych hrach jit o par vykon- 
nostnich fad vySe. 

Hudba ve hie je ve formé audio track 
piimo na CD. Prijemné melodie na po- 
slech. Je to takova smés skoro vSech hu- 














Rotaéni kulomet. Velice usin hrat- 
ka. S touto zbrani vam protivnici pro- 
blémy délat nebudou. 

Vyvrhdvaé oleje. Cerna kaluz na cer- 
1é silnici a positaé ma o zAbavu po- 
staréno. Jen pozor na to, af neskonéi- 
te ve viastni pasti 

Sypaé hfebika. Hfebiky maji obzvias- 
té rady pneumatiky. 

Hiebikomet. Ze by inspirace v Qua- 
kovy. Af uz je to, jak chee, tahle hraé- 
ka dokaze poditati pakné zavafit 
Vytuhovaé. Tahle véci¢ka se pouziva 
na startu a umoani vam ujet pred pro- 
tiuniky, Kiet se div, 2e jim to nechce jet 
Pokladaé min. Miny jsou hrozny pre- 
vit (ne, Ze by vam zniéil pracku). Naje- 
ti na minu znamena let do vesmiru 
‘a névrat na posledni post. 

Navadéné rakety. Pohyblivé, navadé- 
1né miny. Je tYeba néco dodavat. Snad 
jen, Ze to jste chvili na prvnim misté nic 
neznamena. 

Rakety E.M.P.. Tyhle rakety sice nejsou 
navadéné, ale srandy si s nimi uzije 
“prevela’. Vystielite. Trefite a se smi 
chem pozorujete, jak se zasazené fii 
vsttic zkaze. Tyhle rakety udini auto na 
par sekund neoviadateinjm. 
(Z)Vraceé raket. Kay? po vas nékdo 
vystieli raketu, aktivuje se vraceé a ra- 
ketu podie odesilateli zpét 

Mortar. Nejnicivéjsi véc ve hfe, Maze 
se vam podafit jednou ranou mortarem 
vytadit protivnika ze zavodu. 
Zmensovaé. ZmenSovaé zmensi (ne- 
Gekané) protivnikovo auto na polovinu, 
tim sniai i jeno rychiost. 

‘Trampolina vraciva. Pfedhanite-li se 
ze soupetem a seéiete trampolinu. Pro- 
tivnik do ni najede a ta ho odhodi zpét. 
Zneéistovaé motoru. Tak tahle vc za- 
‘nese motor protivnika néjakou épinou, 
‘a ten pak pracuje jen na 50° 
Niitel brad. Podobna ve, jak znetisto- 
vad motoru. Omezi vjkon brad na 70%. 
Posilovaé fizeni. Posilovaé fizeni zp 
‘sobi, 2e protivnik bude na chvili zataéek 
‘na druhou stranu nez chee. 
Opravovaé gum. To snad neni treba 
vysvétlovat. 

Kolejnik. Prosté vam na cesté vytvori 
koleje, ve kterych se jede pohodiné 
iv zatackach 

Pfitahovaé. Mate-li poSkozené auto, 
ouzijte tuto véc a hned je to lep&i. Po- 
Zor nefunguje na olej. 

Nitro. Stejné jako stejnojmennd skiad- 
ba od Offspring vam doda neéekanou 
rychlost. Let's go! 














debnich styli. Zvuky se mi bohuzel néjak 
zeSileli. Namisto zvuku motoru mi v bed- 
ch jen praskalo a piskalo a musel 
jsem je vypnout. Doufim, Ze je to jen 
problém mé (s)hitové zvukovky, Protoze 
jinak vazné nevim. 

Ted trocha té kritiky, Hra ma jednu vée, 
tera mize (a asi se tak stane) spoustu li- 
di odradit. Menu ve hfe bohuZel navrhoval 
néjaky zajatec istavu v Bohnicich, proto- 
Ze jinak si to, co vytvoril, nedovedu vy- 
svétlit, SILENOST. Za to, co tu nékdo vy- 
tvofil, by si zaslouzil alespoi rok ve stie- 
dovéké mucimé. Menu vim odevSad vy- 
lézaji a pokatdé po rizné dobé, Nékdy né- 
kde musite potkat i vieFinu, dvé, ne? se né- 
co stane. On i design jednotlivych obra- 
zovek je dokonaly, Nikdy vlastné nevite, 
co mate zma¢knout, Predstava, Ze se v me- 
nu ani po nékolika hodindch hrani nejde 
vyznat a nékteré véci se chovaji pokazdé 
jinak, je Silend a radSi zvolite obeni na 
kabelu od mySi nebo amputaci hlavy kli- 
vesnici. Véite mi, je to snazSi. 

No aje tu zavéreénd sumirace, Break- 
Neck N.1.C.E 2 je velice solidni zivodni 
pohodovka pro volné chvile. Jisté si ji ob- 
libi hlavné majitelé slabsich stroja, Gra- 
fika sice nijak neostiuje, ale rozhodné je 
nadprimérna, Lehéi oviiddni aut a akéni 
vlozku Always v podobé stfileni po pro- 
tivnicich jisté nic nezkazi, Zébavu vSak 
kazi to, Ze cokoliv chcete, musite docs 
Easto dlouho hledat. Skoda. Jinak maite tu 
Eest s pohodovym akénim zivodénim. 

MIKE © 
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CD... 1% 


‘© Pro: Akénost, zébava, hratelnost, dokonaly 
Single player, autobus. Proti: Menu a de- 
sign vabec. 

(© Firma: Sinetic/ THO, Systém: Windows 95/98. 
Doporuéeno: P200, 32 MB RAM, 2x CD-ROM, 
Minimum: P90, 18 MB RAM, 2x CD-ROM. 
Harddisk: 108 MB. Poet hrééu na jednom po- 
Eitagk: 1. Potitaba: 8. Gratické podpora: 3D 
30. Jazyk: anglcky 


NEJLEPSI PODOBNE HRY 


1. Need for Speed 4: High Stakes. 89 %. To 
nejlepsi, co si v téhle brandi mizete zahrat 
ex72 

2. Toca 2 Touring Cars. 87 %. Pohodové z- 
vody. Ex70. 

3. BreakNeck N..C.E 2, 81 %, Bezva jizda 
x72. 

4, Need for Speed: Hot Pursuit. 81 %. Kva- 
lita je nejlepsi recept. 

5. Re-Volt. 73 %. Kil zébava na dalkove ovid- 
dani. 
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Jakmile jsem se propracoval az k yolbé au- 
Ligek, piestaval jsem byt ke hie skepticky 
Piece jen jsem o hie nic neslySel a navic 
jsem hu dostal se slovy:” No, mé se to moc 
nelibilo, ale treba to bude dobry.”, Statické 
3D vysttidalo pohybujici se 3D (tedy spi- 
Se S10 0 t0, Ze krabice s autickem, které jsem 
nechtél, odplula kamsi a krabice 2 odkud- 
sivyplula), Vybral jsem si auti¢ko, které se 
mi libilo a vyrazil ho otestovat pfi médu 
Practice do ulic, Do prvni zatacky to doce- 
la Slo. V zataéce jsem Skrinul o zed a au- 
titko dostalo takové hodiny, Ze jsem jenom 
koukal, co se to na monitoru déje, Nakonec 
jsem okruh dojel za skvélych 9:45:36, Ste}: 
né to, ale nebylo ono. Vyeviten tréninko: 
vym kolem jsem si dal volbu Sigle Race 
a vyrazil. Docela jsem se dréel, ale co to, po 














silnici se vali spousta bleska, Pokud néja 
ky seberete, dostanete néjakou zikefnost 


tieba raketu, blesk zbradovat, olej nebo ba: 
Re-Vo It terku, Moje snaha zévodit a ostatnich si ne- 
vsimat mi vydréela do doby, ned jsem se 


propracoval na 4. misto a na mém auticku 


10:30 koupit baterky, 10:45 vyhrat zavod se objevil zaméfovat. Hviiized, Bummm, 


Auti¢ko vyletélo asi metr vysoko, trocha 








t&ch rotaci a pad k zemi. No ¢o, posledni je 
taky p&kné misto, Neni pfece dilezité vy 
hrat, ale za¢astnit se, V dalsim zavoda jsem 
(pouten) zaéal pourivat zikefnosti a vedlo 
se mi o néco Iépe (3. misto). Bohuzel jsem 
sito v postednim okruhu chtél zkratit, ale 
zivéreény kopeéek jsem nevyjel a propadl 
jsem se 0 5, mist dozadu, Smiila, Pak uz 





plynuly okruhy jeden za druhym a ja zji8 
toval, Ze se u téhle vécitky docela bavim, 
V dobé, kdy jsem doji2dél pravidelné oko 
Jo 3, mista, jsem se rozhodl pro zménu tra 
W&. Thi, dva, jedna a vyrazil jsem spolu se 
svym oblibencem z minulé traté, Opét jsem 
se dréel do pryni zatitky. Prekvipko, 
Kaddy ze 13 okruhii je jiny. Auticko se ji 
nak chova v zatiékich, akceleruje. Jedna 
prohra mé pfece neodradi, a tak Gas plynul 
a ja se bavil éim dail tim vic, U2 to nebudu 
dail protahovat. Popisovat to timto zpiiso 
bem, tak ne? bychom se dostali k mym tis 
péchim nejvySsim (vitézstvi ¥ champio: 
natu) musel bych popsat jesté tak dal8i ti 
strinky, a to nejde. Radéji se podivame na 
nékteré atributy hry 





D>wslimsipochybovat. 25 fe meri de 
afi néjaky Clovék muzského pohla- 
vi, ktery nikdy nechtél auticko na dilko- 
vé ovkddani. Rad vzpominém na chvile 
kdy2 jsem ja a mi kamaridi netouzili po 
nigem jiném, ne? po auti¢ku na dalkové 
ovlidani, Mit a zemiit. Dnesni mladez 
zmatenych pedstay 0 skvélém datstvi 
kdy2 je tvij nejlepSi kamarid positag, toh- 
le asi nikdy nepochopi. Chee-li vSak né 
kdo z nich chapat nebo nékdo starsf se sl 
zou v oku zavzpominat, staéi pustit (ne- 
chat bé2et) pocitat a do mechaniky vlo- 
Zit CD hry Re-Volt 

V dneSni dobé simulatord loveni jele- 
nia rybafeni mize pfekvapit snad uz jen 
simulator jizdy na slonovi nebo vafeni ve- 
Snad naitésti Re-Volt neni ani jed- 
nou mofnosti. Ale to uz sem se dostal né- 
kam, kam jsem nechtél 

Asi nékoho pfekvapi, Ze hra nepotfebu. 
je Zidnou instalaci a bézi tedy rovnou z CD. 
Uvodni menu hry mé trochu zklamalo, Tro- 
cha textu na statickém 3D pozadi, nic moc 
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Co se grat y tye, neda se Re- 
Voltu nic vytknout. Tedy da, ty nepéknd 
menu, Ale jinak super. PFi zavodech mi- 
te tu Gest § propracovanou 3D grafikou. 
Barevnost vSech trati je skvéld, Kamkoliv 
se podivite, vidite spousty barev, a to je ra- 
dost pohledét, Samozfejmosti je 3D ak- 
celeritor, Pak si uvijete teprve to pravé 

Kay? jsme vim prozradil, Ze je grafika 
Ve 3D, stilo by za to prozradit také, jak je 
tos pohledem. Asi uz z divodu toho, Ze 
se do auticka na dilkové ovlédni nevej- 
dete, nebylo pouzito pohledu z kokpitu. 
‘Zde autofi pouzili tv. third person po- 
hled. To jen ten, kdy ovkidany objekt vi- 
dite zezadu (tfeba jako Laru), Kamera te- 
dy sleduje cestu vaseho auta a snadi se 
vim najit idedlni pohled na auticko. Ob- 
Gas se ji, ale stiva, Ze to prosté neunese 
(nebo uz se nevydrdi na vase Fiditské 
uméni divat a ukze vim pohled nékam 
mimo,), Tohle mé nastvalo zvlisté, kdy? 
jsem chtél auticko udréet na botni sténé 
tunelu, ale kamera se vydala kamsi do 
vétnych lovist a ja videl tmu 

Ovlidiini je typické pro jakoukoli “au- 
titkovou” hru. Kdyby vim nahodou ne- 
vyhovovaly Sipky pfi ovlidini, ze ho 
zinénit, Jsou tu navie klivesy na otogeni 
auticka zpét na kola a stelbu (pouziti) 23- 
ketnosti 

Hratelnost je naprosto_ uchvacujici 
Trénink je nuda, Jste-li zvykli nejdtive si 
zajezdit trénink, tak tady se na to s pro- 
minutim vy(tohle by stejné neproslo) (jak 
zndm -ml- tak neprosio - pozn. p2), zkrat- 
ka alou rovnou do zavodu. Tohle je to, co 
vais chytne a nepusti. Spousta zakefnosti, 


























které se po case regeneruji, takZe je stl 


spousta zibavy a mizete jezdit tiebas tHis- 
takol. V ziivodé je jesté ke vSemu vsech- 
no fér. Sestieli-li potitat vas, mizete si 
byt jisti, 2 Casem sestfeli i vaSeho pro- 
tivnika. Zdnd poéitagova aliance, Hezky 
VSichni na vSechny™. 

Aut je tu 27, je tedy z Geho vybirat. Ne- 
zapomeiite, kazda trat = jiné jizdni vlast- 
nosti kazdého vozu. Vozy Ize vybirat pod: 
le nékolika kriterii: akcelerace, max. 
rychlosti, zataveni aj. Grafické proved 
ni autigek je profi. Ve je pékné vymo- 
delované, jo, holt n&kdo si dal prici. Ne- 
smim zapomenout pochvalit hochy v Ace 
laimu za skvélé chovani jejich auticek 
Pfipadalo mi to dost realistické, a tak jsem 
ze staré zaprisené krabice vytihl mé sta- 
ré dobré auticko na dalkové ovlidani a jal 
se testovat. Mal jsem sice daleko méné 
prostoru, ne? je ve hie, ale i tak jsem mo- 
hl vyzkouset véci jako smyk. a jing, A mé 
shledani? Skoro stejné, af na to, Ze jsem 
za auti¢kem musel béhat 

Hudba je néco, co byste méli slySet 
V tivodnich menu je takova piijemné la- 









































déni, Skoda jen, Ze ji v zavod8 pies ves- 





keré zvudeni pfevodi a vybuchy skoro ne- 
slysite, V Re-Voltu to ale nevadi, hudba je 
tu ve formaitu MP3, coz ma sice vedlejsi 
efekt v podobé hardwarovych néroki, ale 
mizete si ji pustit i pri zavodé, Musim 
uznat, Ze i kdy? tuhle hudbu neposlou- 
cham (viz, Ex70), tak skvéle ladi s brow, 
O zvucich uz tu par slov padlo, ale i ty 
jsou perfektni. VSechny ty vybuchy, sku= 
Eeni prevodi el, motiirku, narazy do stén. 
No a nezbyva ne?.se vrhnout na shmuti 
Re-Volt je bezvadnou hrou., Je to néco 
mezi simulaci a akéni gamesou. Je str 
né chytlavé a skoro po vSech smérech 
skvéld, Dojem kazi jen neposedni kame- 
raa krvavéjsi HW ndroky. Mate-li tento 
typ her radi, nemohu ne doporucit, Ale 
pozor, abyste méli dost 





































ooee 


ea é 
qm 3% 


© Pro: Chytiavost, super gratika. Proti: Ne- 
posedna kamera, HW naroky. 

(© Firma: Acclaim. Systém: Windows 95/98, Do- 
poruéeno: P266, 64 MB RAM, 6x CD-ROM. Mi- 
rnimum: P200, 32 MB RAM, 2x CD-ROM, Hard- 
disk: 0 / 150 MB, Poet hrééa na jednom po- 
itadi: 1. Poéitaéa: 8. Gratické podpora: O30. 
Jazyk: angiick. 


Cea - 


1. Tank Racer. 78 %. Zavody tank, Ex71 


2. Re-Volt. 73 %. Velice pohodové zavody 
autiéek na dalkové oviadani 
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Corsairs 
Ve stopach Malajského tygra 


Iny mofem boufi, vétry dujé, lod uh 
ni v dil... A tam nékde na Sirém mo- 
fi, kousek za rovnikem, jsem, kiimo, uvidél 
rychlou Stihlou lod, Nejsem 2adnd vyde- 
Send treska, abych si nadélal do kaihot, 
vidim néjakou kocabku, ale tahle by 
la elegantni a rychld, a jak jsem brzy zis 
til, taky proklaté nebezpetna. Ty, jako su 
chozemské krysa, to nemiize$ pochopit, ale 
kaddej starej namofnik by mi dal za prav 
du, Zvlasté ve chvili, kdy jsme mohli spat 
Fit Vlajku té lodi, To se i nds kapitin, a Ze 
to neni Zidne} vyklepane} papouch, ale 
chlap ze Zeleza, rozklepal, protoze to byla 
lod Malajskyho tygra, chlape, a tehdy jsem 
ucitil takovy podivny svédéni v zatylku 
Kay? ale nékdo z ohromené posidky vy- 
dechl jeho jméno, vSichni jsme védeli, 3e 
jsme v haji. Sandokam, kamarade. Byl to 
Sandokan, A jestli chce’ védét, jak to set 
Kani dopadlo, objednej mi jesté rum, at se 
nevysuSime jako susenky. 

Davim sbohem Sem bfehim prokla- 
tejm, ktery v drapech ma diibel sim... Sta 
ré lodni rasple a ostatni nafadi, pravé &te 
te recenzi hry, ktera je uréena jen a jen vam. 
Zidna suchozemska krysa nema na hrani 
Corsairs ndrok, privé tak jako vy. Jak uz to- 
tiz nazev napovidé, v téhle real-timeové 
strategii jde 0 namofni souboje plachetnic 
a to asi takovych, jaké jste mohli vidét v 15, 
stoleti. Hit miZete bud za Angliany ne- 
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bo Francouze. V obou piipadech jste vté 
Jeni do role korzdra pracujiciho ve Sluzbiich 
toho kterého krile, A jak takova Sichta 
v zajmu kralovstvi vypada? 

Do vasich zlata-chtivych pazoura je vlo- 
Zena listina, opraviujici vis k pouzivani lo 
8 (potazmo Todi) k delim ochrany vast 
nich (Feknéme anglickych) mést a k delim 
likvidace a obsazovani mést protivniki 
(eknéme Francouza & Spanéli).To je 
veelku zajimavé, Ze?! Neni to vSak roz- 
hodné vSechno. Jako, Ze jsou ryby v mofi 











my miZete véfit, Ze s vaki lodi mizete ta 
ké obchodovat, samozfejmé objevovat bi 
1 (spe utd) mista na mapé a svadét veel- 
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ku zajimavé provedené nimoini souboje 
(a malem bych zapomnél na tu zilezitost se 
Spiony). Ve je zabaleno do kvalitni a n 
pfilis ndrogné grafiky, kterd je vSak tim pra- 
vym ke hie tohoto razeni, Ani nevim prot, 
ale plaveni se po rozhlehlém (presto vSak 
ohrani¢eném) mofi, mi svou atmostérou 
pripomnélo prvni zazitky 5 Civilization 
I kdyby vase pocity byly zcela v rozporu 
s mymi, faktem zistane, Ze Corsairs maji 
atmosféricky potencidl starych dobrych 
strategickych pecek, jakymi byla pravé Ci 
Vilization, Warlords éi Warcraft 

Ovlidaini je jednoduché a vyutiva se pfi 
ném myi, Samotnd hra se déli na plavbu. 











kterd probihd na mapé, na které se cei hra 
odehrava (véetné délostfeleckych soubo- 
ji), a na boj muza proti muzim, ktery se 
odehrava na detailnim znazornéni paluby 
po které pobiha vase posidka a srovndva 
sily v Sermifskyich soubojich s posdidkou éi 
osiidkou poditave, Mezi obéma skupinami 
jsou thi mistky, jeZ pfedstavujf jedinou ce- 
stu napé, k nim’na pevninu (pfi doby vani 
mésta), Tady miiZete zkusit tak trochu tak- 
tizovat, ale bude si jisti, 2e pokud ma ne- 
piitel pfili§ velkou pfesilu, nepomiize vim 
ani Poseidon Gi stddo mofskych pannen 
Celkové je nutno na tyto souboje pohliZet 
jako na péijemné rozptyleni, a to i presto, 
Ye pokud pHi nich zahyne vis kapitan ali 
as vy, zazvoni lodni zvon, co oblasuje 
skon, a pohidky je konec. Hlavni népini je 
péeci jen nimofni a ne bitevni strategie 





Byio nds tam roku onoho, johoho, sedm 
Viki statnych nimofniki... Nejenom rum je 
dilezity pro nas nimotniky, ale i daléf su 
roviny, které Ize nékde sménit za zlaté pe 
nizky (nebot zlaté penizky jsou potieba, 
kdy2 cheete nakoupit rum), TakZe se dosti. 
vame k dal8i ndpini této hry, a tou je ob 
chodovaini, Neni to nic slozitého,. Néco né 
kde nakoupite, abyste to nékde prodali, Zlat 
ky se hodi pfi verboviini posddky stejné ja- 
ko pti opravé lodi ci nakupu stéeliva. Za pe 
nizky také miZete budovat budovy v pista 
‘vu, Na obchodovani éi dal8ich operacch ne 
ni treba hledat 2adnou slofitost, nebot vSe je 
provedeno maximilné zjednodusenym zpi 
sobem, aby se do hry dostal i zagétecnik 
Pojdme dale, Probrali jsme boj na mece 
obchodoviini, budovani, tak se tedy podi 





vejme na celkovy systém hry, Bud mazete 
hru zapodit od samotného positku a piplat 
ses vlastni cestou k uspéchu, Gi si stfihnout 


nékterou z pfedem definovanych misi. Ty 

W/vaji veelku obti®né, ale nejinak je tomu 
i u mist, jejich? plnénim budete povéten i v 
zikladnim hernim médu, Hra se odehrivi 
na pedem vykrojeném dseku mapy, ktery 
tradigné postupné odkry vate (stejné jako na 
pi. ve Warcraftu). Po splnéni mise (coz vat 
Sinou byva likvidace protivnikii: i kdy2 tu 
byvaji také klasické doprovodné mise) se 
tudiz posouvate dal a dil, pfiemz mite San- 
ci dotihnout to veelku vysoko (nebo skon 
it jako potrava pro Zraloky). 

Jd mam kocabku naram, néram, j4 mam 
kocabku ndramnou... Jisté jste zaregistr 
vali, vy bystfej8i sumei, Ze se touto recen- 
2i pohybujeme tak trochu kfivolace a 
péimou nejkrat8i cestou od zaéitku do kon 
ce. Zvolil jsem tento zpisob proto, abych 
vam pfiblizil pohyb, jakym se budete se 
svou plachetnici pohybovat po svétovych 
mofich v této hfe (Amerika, Asie, Austra 
lic...). Levy horni roh obrazovky toti2 ob- 
sahuje korouhvicku, ktera vim vady pro: 
zradi smér vétru. Ten se méni opravdu vel 
mi Casto a nejlepsi cestou k usp&chu bahem 
plnéni misi je tento pohyb sledovat a pod 
Te n&j Fidit svaj korab, $ vétrem v zidech 
se pluje samozfejmé nejlépe, ale i chytré 
kfiZoviini proti vétru vim mize zachranit 
zid v krizovych situacich. Podle manév 
rovaini se pozni dobry kormidelnik. 

Kapitine, kapitine, na obzoru objevil 
jsem lod... Co v této chvili délat? Moznosti 
je nékolik. Mizete ototit pid a détat, Ze jste 
Zidnou lod nevidéli, ale vzhledem k tom. 
Ze se vétSina nepiitelskych lodi bude set 
kaini s vami vyhybat, nemuseli byste se tou: 
to taktikou dobrat konce mise. Zda se tedy, 
Fe nejlepsim feSenim je zaklinit svou dfe- 
vénou nobu do diry v palubé a Zeleznym hi: 
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kem ukiizat vpfed. A pak &ckat, jak honié- 
ka dopadne. S litosti vis musim varovat, Ze 
dohnat cizi kocabku neni nic jednoduché- 
ho, Ale nebojte se, e byste nimofnich sou: 
bojii byli uSetfeni, A moZnd na konec pti 
jde ke slovu pieci jenom ten tek 
Samotné namoini boje, at jiZ ty lod vs 
lod Gi lod vs pistav, probihaji ve dvou fé- 
zich, Nejprve je vhodné zaéit protivnika 
ostielovat, GimZ ho patfi¢né naénete. 
Kdy2 dojdete k zavéru, Ze jste mu dali co 
proto, miZete provést zahiikovani (v pfi- 
padé lodi) nebo pfistani v pfistavu, za tie 
Jem obsazeni, Pak se hra pfepne do bi- 
tevniho muz vs muz médu (viz. vySe) a vy 
miZete zkusit uplatnit strategii natréno: 











vanou z mnoha jinych pozemnich real-ti 
me strategii, Dobyti mésta a lodé se sa- 
moziejmé stavaji vasim majetkem, po- 
ta2mo majetkem vaseho krile. 

Kdy2 se na hru podiviime ze strdzniho 
koSe sklenénym okem, piijd a 10, Fe 
ma néco do sebe, Nejenze se autortim po- 
datilo pfijit se strategit z celkem opomije- 

oblasti némofnich bitev 15. stoleti, ale 
ic svou praci odvedli dobie a pfekona- 
i tak vSechno, co do téo doby v daném. 
ranku vzniklo, Odpustme jim nékteré drob- 
né chyby, jako je napy. celkova rozvlécnost 
hry, kdy se mizete hodiny a hodiny plavit, 
aniz byste se svou misi néjak pokrovil 
Corsairs maji mouchy. Nejsou ale tak stra’: 
né, Ze by to snizovalo celkovy prijemny do- 
jem ze hrani, Kaédy pirat, bukanyr, korzar 
vi makrela ni- 
mofnicka - ma nyni po éem sahnout. 

pod tim kfizem mnohy z ndmofnikt 
sni svj véény sen. Jak ta pisefi zni, mno: 
hy z nich to vi, Ze se nikdy nevriti 
PAVEL 20AREK 
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Pro: Napad, hardwarové naroky. Proti 
Obéasna nudnost. 


Firma: Microids. Systém: Windows 95/98, Do- 
poruéeno: P200, 32 MB RAM, 16x CD-ROM. 
Minimum: P133, 32 MB RAM, Harddisk: 200 
MB. Poéet hrééi na 1 poéitadi: 1. Poditaéu: 1 
ne, Jazyk: anglicky, 


Grafické podpor 





1 74 %. Kdo neni bukanyr, je kor- 
zér. Zabavna strategie pro staré namofniky. 


2. Pirates Gold! 65 %. Vkusné vylepsené Pi- 
rates. 


3, Pirates. 46 %, Namoini strategie pind pi- 
rato. 


4, Buccaneer. 46 %. Kdo neni pirat, je bu- 
kanyr. 
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Fleet Commander 


Strategie nebo simulator? 


Ay £2710. prvi pobled nent pat 
né, tato hra je distokrevnou strategii 
Zkusite si v ni jaké to je, kdy2. ma Elovek 
velet ndmofni bitvé a Ze to neni jednodu. 
ché, to vim mizu fict ihned, Ona toti2 
vilka neni prochazka riZovym sadem 
a kaady 7kuSenéjsi jedinec vi, Ze prezit 





minutu uprostfed viavy je davod k né 
zrovna malé oslavé... Ale zanéme popo- 
idku. Kdysi davno, v dobsich, kdy si jes 
te li 








vystagili s he-he™ a hu-hu se bo 
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jovalo klasickym zpisobem - tu kimen 
dopad! na novicku, tu zase na hlaviéku. 
Pozdéji se pfeslo na vyspélejsi zbrané 
a silnéjsi kmeny za¢ali prohravat s chyt 
ejSimi. Problém byl v tom, Ze nékteré 
kmeny chtély izemi na druhé strané feky 
Ale co s tim? Bojovat ve vode je pfine)- 
menéim nepohodIné. a tak se zatali stavét 
jednoduche vory. k 


ré se béhem nékoli 
ka staleti vyvinuly v bitevni lode 


Ty by 
ly vesmés ze dfeva a boj na nich probihal 





velice sympatickym zpisobem - pfiblizit 
zahakovat, pfirazit a hrerrr na n&ééée! Po- 
té néjaky liny vtipalek vymyslel délo. 








A tim veSkerd sranda skonéila, Namofni 
bitvy se staly velice nekontaktnim spor 
tem a lidé od této chvile Gastokrat ani ne 





Védéli koho zabijeji, natoz aby pocitili 
onen krisny pocit, ktery Clovék proziva ve 
chvili, kdy ostfi jeho noze pronikne do kr 
ku a pierusi tepnu. Nepozna, jak horki 
krev prySti z t€l umirajicich protivnskt, 
nepociti pach vyhfezlych vnittnosti a ne 
okostuje chutné homoburgery, které pti 
pravi pedlivy kuchaf, aby neubiral z.ji7 tak 
chudych lodnich zasob... V dneni dobé se 
uz bé#né stava, Ze protivnika neuvidite ani 
na obzoru, ale na padesat mil ho sejmete 
pfedem pfipravenou raketou (v piipadé 
vétSich lodi se doporucuji tii a2 ctyfi, to 
kvili vétsi jistoté), VSechno se odehrava 
hrozné rychle. Je tfeba se rychle rozho- 
dovat, ttodit a branit se zaroven. A ted si 
piedstavte, kdy se vam pi tom zaéne chtit 
na zachod, 

Vo co go? 

Hra Fleet Commander pochzi od firmy 
Sonalyst a vydali ji pod zastitou EOA. Ze 
vam nazev této firmy nic nefika (mim na 
mysli Sonalyst)? Bodejt by jo! Leda Ze 
byste byli naprosti valeéni fanatici a nebo 
testovali vojenské trenazéry u US Navy 
Tihle manici jsou totiZ, mistfi na simulac 
A pokud se to vezme kolem a kolem, po- 
kud zvlédnete Fleet Commander dohrat 
bez vétsich ztrit, méli byste byt schopni 
velet normalni ndmofni bitvé,.. Jak jste te- 
dy uz jist pochopili, FC je simulitorem 
namofnich bitev. Je pro vas pfipraveno né- 





co kolem 38 scénafii ve étyfech kampa- 
nich, plus velice propracovany editor mi- 
si, Ten sebou nese jednu velkou vyhodu. 
Nejen, Ze si miZete vytvofit viastni kam- 
pai, ale diky nému se také Inet zapIni 





spoustou seénafi, a to i podle skuteénych 
udalosti! Napfiklad pfimo na domovském 
serveru Sonalystu se nachazi subdir, kde 
najdete stovky scéndfi a své tam mizete 
uploadnout, aby si s nimi mohli potrapit 
kebule i ostatni.,, Cely simulator je rea- 
listicky a7 hamba, Nékdy je to docela na 
Skodu, protoze napfiklad nemizete stfilet, 
pokud objekt na radaru neni identifikovin 
(v realitd sice stfilet mizete, ale neni to do- 
volené), Je to logické, Prece si nesejmete 
vlastni lod, kterd je velmi daleko a nebo 
neposlete do véenych lovi8t zbohatlickou 
rodinku na vyleté (Mutter! Was ist das 
«Das ist eine kleine torpedo..." BUCH!) 
(das Buch??? - pozn. p2). Ale zase na dru- 
hou stranu, nékdy by se hodilo sejmout 
i to, 0 Gem jesté nevite, co je to zaé, pro- 
toZe uprostied boje nemité moe casu na 
to, starat se 0 prozkoumvani vaseho da 
lekého okoli - natoz, kdy2 vim nékdo se 
stieli prizkumnika, Inteligence nepfitel 
samotnych je na vysoké trovni, Nejen, Ze 
ttoét ve velice propracovanych formacich. 
ale jejich obranné schopnosti jsou obéas 
vice neZ na zabiti. Nejednou se stane, Ze 
nejenze sestfeli vase dva tomahawky, ale 
také pfi tom zdéné uniknou vimi vypé- 
lenému torpédu. Pokud tedy pfistoupite 
k této hfe bez jakychkoliv zkuSenosti, San- 
ce na vyhru je takFka miziva. A tim se do- 
stivim k obtiznosti, Pro zkuSencho stra- 







































téga hra asi nebude pfedstavovat v8t8i pro- 
blém, ale pro primérného Elovéka se sta 
ne hotovym peklem. Nikdy jsem moc ne- 
byl fandou do strategii (vyjma série Sett- 
lers a staFi¢kého Sim City) a nejspis pro: 
to mi trvalo skoro t¥den, neZ jsem se 








s hrou pofidné s2il (popravdé ani ted 7 né 


Kterych akei nejsem docela moudry). To 
dokize ty méné tuhé z nas odradit natolik, 
Ze tuto hru odhodi do kouta a ona zmizi 
nékde v zapomnéni. Ale to je velka chy- 
ba! Pokud se prokousete pies poditesni 
nesnaze, zjistite, Ze pfi jejim hrani nevni- 
mii nejen okoli, ale také své vlastni téles- 
né pochody (plenky viele doporuéyji). 
A tak to pfece md byt! 

A to je vie, pritelé! 

Zavérem bych chtél zminit vSechny kla- 
dy hry, kterym s nejvétsi pravdépodob- 
nosti vévodi realnost soubojiia prostfedi, 
ve kterém se pohybujete, tj. jestli nékde 
narazite na bezvyznamny ostriivek se stro 
me¢kem nékde y Tichém ocedinu, tak ten- 
to bezvyznamny ostriivek se stromeckem 
je tam iv redlu, atd, Grafika je také vc sa- 
ma pro sebe, a pokud jste viastnikem né- 
jake té akceleraéni karty, zaZijete hotové 
orgie a hru budete hrat uz kvuili vSem tém. 
drobnostem, které najdete byt tfeba jen na 
obyéejné vyletni kocdbee, Hudby jsem si 
nevsiml a mam pocit, Ze do takovéto hry 
ani nepatii (pfinejmengim by vas rusila pii 
piemyfleni), zato zvuky jsou uchu laho- 
dici, a pokud vlastnite SB Live!, dotkite 
se i patfiéného 3D zvuku (samozfejmé po 
staZeni pfislusného patche), A to by bylo 
tak vSe, Snad jen jeSté dom: ,Chiapnéte 
tuble hru a jdéte zdrtit mozkovy zavity!" 

MisTic JOE 




















Pro: Realisticnost, propracovanost misi, gra- 
fika, originaini, atd. Proti: Obéas spadne. 

Firma: EOA. Systém: Windows 95/98. Dopo- 
rubeno: P233 MMX, 32 MB RAM, 8x CD-ROM. 
3Dtx. Minimum: P166, 32 MB RAM, 4x CD- 
ROM. my. Harddisk: 11 - 230 MB, Poéet hré- 
i na jednom potitaéi: 1. Poéitaéé: 7. Gra. 
ficka podpora: 30fx, 03D. Jazyk: anglickj. 











( )-- 


1 86 %. Kvalital 


2. 688i Hunter Killer. 71 %. Ti roky staré 
vodni zalezitost, 


3, Silent Service. 66 %. Nehynouci klasika. 
4. Navy Strike. 54 %. Primér. 


a 


Excalibur 


Co se vari 
u Sierry 


Sierra (dfive Sierra On-Line) je stalici na nebi potitatové zabavy. Do srdci 
hrata se zapsala ptedevSim sériemi vybornych adventur (Police Quest, 

King Quest, Space Quest aj.), ale i v ostatnich hernich Zanrech dok: 
pravem patti mezi nejlepSi spoletnosti zabyvajicimi se vyvojem a distribuci 





ala, 


her. Podivejme se proto nyni, co Sierra chysta pro tento rok. 
























misténi na chladnou planetu 
bez Zivota na okraji galaxie. 


Homeworld 











Epicky pfibéh Homeworldu. —_O stovky let pozdgji vsechno 
zatiné pozvolnym dobyvi- | védéni predchozich generaci 
nim vesmiru. Pacifisticky za- | bylo ztraceno a zbyly jen my- 
lozend spoletnost, nachazeji- ty. Az do té doby, nez byla ob- 
ci se v centru galaxie, Zije | jevena starobyld deska v tros- 
dlouha Iéta v miru a pokoji, | kach napil zniéené rakety, le- 
nikym neobjevena, nikym ne- ici uprostfed pousté. Tato 
ohroZovina. Ale jednou se ob- _deska znovu probudila vdéni 


jevili dobyvatelé, rozhodnuti___starych a dala rase novy cil - 
ovlddnout jejich svét. Miliar- "hhledat domoy, jehoZ koordina- 
dy zemifely a pi ty byly uvedeny na desce. 








42 





Pred Sedeséti lety zapotala 
konstrukce obrovské Matefské 
lodi, kterd vezme miliény lidi 
do hlubokého vesmiru. Nyni 
je vyroba dokonéena., Cesta 
domi zaéind pravé zde. 

Homeworld obsahuje stan- 
dardni prvky strategické hry - 
od t&eni surovin a objevovi- 
ni novych technologii, a% po 
stavéni lodi. Je tu vSak i né- 
kolik novych vylepseni, Prv- 
nim z nich je fakt, Ze v8e se 
odehriva v rozlehlém 3D své- 
té, Jedinym omezenim herni 
strategie v hlubokém vesmiru 
je pak pry pouze hracova fan- 
tazie, Neexistuji zde Zédné 
hranice a “choke pointy” 
Miiete se prosté libovoing 
pohybovat z jednoho kraje 
mapy na druhy, Na druhow 
stranu, i va8 nepiitel mize 
itodit odevSad. 

Vasim tikolem ve hie je pro- 
vést svij lid néstrahami ves- 
miru a dovést je a2 domé ne- 
bo hrat az proti osmi lidem 
skrze LAN nebo WON,net, 
nebot Sierra Studios pro hr 
Ge zajiStuji volny Internet her- 
ni servis. 

Platforma: Windows 95/98/NT 
4.0, Minimum: P1665, 32 MB 
RAM, 4x CD-ROM, zvukové kar 


ta, Doporuéeno: 




















50, video | 





s 3D akceleraci, Modem pro hru na 
Imternetu, 





Homeworld podporuje véechny 
vyznamné 3D grafické technologie, 
které obsahuji Direct 3D a Open 
GL. Homeworld bude také podpo 
rovat nejnovj&i Pentium Il tech: 
nologie. 

Datum vydéni: Léto 1999 





re Gel oe 








Knight 3 


Nejlépe prodavand adven- 
turni série je zpatky! Gabriel 
Knight 3: Blood of the Sacred, 
Blood of the Damned je tfeti 
titul z cenou ovéndené série 
s Gabriele Knightem v hla 
nj roli, kterou stvofila scé 
ristka a herni designérka Jane 
Jensen. 1 toto nejnovéjsi po- 
kragovani kontraverzni ad- 
ventury je zaloZeno na smési 
mystérii, paranormélna a po- 
litiky, V kazdém pfipad® se 
opét bude pysnit vybornym 
piibéhem. 

Gabriel Knight 3 se vak od 
minulych dild isi zpisobem 
zpracovani. Jedné se totiz 
0 3D adventuru 

Vysoko v horéch Francie, 
v malém méste¢ku Rennes-le- 
Chateau, je ukryto zaludné 
jemstvi. Mnoho generaci his- 

















torikd, okultistd: a loved. po- 
kladi se pokouselo najit na 
tomto misté pravdu, Nyni je na 
tahu Gabriel Knight. Sialeti 
staré zihada, to&ici se kolem 
Templafa, ztraceného pokla- 
du, Svatého Gralu a pokrevni 
kA na své 











4 Gabriel 2ji8tuje, 
Ze ne vSe na tomto poklidném 
venkovském misté je tak v po: 
Fidku, jak to vypada. Dfive, 
Sabriel a Grace vse vyfe- 
8i, musi zachrinit pohfeSova- 
né d&dictvi a odhalit mnoha ta 
jemstvi, které se nachdzi nejen 
v kopcich Francie, ale i v ro 
dokmenu Gabriela samotného. 

Béhem hrani budete oviidat 
jak Gabriela, tak Grace, jez 
vim budou svéfoviini do ru: 
kou podle béhu déje. Hra se 
odehrava v Zasovych blocich 
tii dni. Gabriel Knight 3 bu- 
de obsahovat detailni 3D cha- 
raktery v real timeovém 
3D virtudlnim svéé. Dyna. 
mické a barevné svételné 
efekty pfidaji postavam na re- 
alismu, zatimco hlasy nam! 
vené profesionalnimi herci 
takovymi jako Tim Curry, 
ktery nadaboval Gabriela 
Knighta - vdechujf postavam 
skuteény Zivot. 


























Diky kamerim, kt 
pohybuji v 3D prostfedi po 
piedem definovanych trasach, 
bude zajiStén maximalni pie- 
hled ve hie. 

Doporudeno: P133 s 3Dfx nebo 
rychleji (Képe P166), 4x CD-ROM. 
32 MB RAM, Windows 95, Di- 
rectX kompatibilni zvukovd kart 
podpora D3D, 16-bit video karta 

Datum vydéni: Ziti 1999. 


Pharaoh 


Kaada skvéla trilogie po- 
tebuje pfed-dil. 

Impressions, tvarci aspéSné 
hry Caesar IIL, se op&t vritili 
v Ease zpét, aby ofivili svét 
mysteriézniho starého Egypta. 
Pharaoh je budovaci strategie, 
odehravajici se v Egypté me- 
Zi roky 2900 - 700 BC. Pferod 
z vesnice do velkého mésta, 
béhem kterého musite sledo- 
vat stav ekonomiky a obyvatel 
vaSi exotické zemé, to je pres- 
né to, co vis v této hie Geka, 
Mizete hovotit se svymi oby 
vateli, Vypliiovat jejich w2by 
nebo vypleitovat jejich domo- 
vy. Je jen na vas, jakym smé- 
rem se pohne v8 vyvoj. 7 
pozvednete skivu Egypt 
bo skonéite uprostied ruin 
vlastni ekonomiky. Vasim tis- 
péchem bude zrod Pharaoha 
z krilovské krve: 

Pharaoh obsahuje nékolik 
prvki, které pfedtim nebyly 






































ne 








k vidéni v %édné budovaci 





strategii, mezi néZ i farmy, 
fungujici na bazi zavlazovani 
2 Nilu, nimoini vileéné p 
vidla, gigantické monumenty 
(pyramidy, sfinga, chrimy 
Luxoru), které ziistanou stat 
po véky, jako pripominka r 
ci viddnouci dynastie. Ve hfe 
havic najdete 16-ti bitovou 
grafiku, rozlehlé mapy a pif- 
jemné ovladani, 

‘Taktika cesty k dspéchu je 
riiznd, MiZete znivit své ne- 
Piitele v namofnich soubojich 
nebo jednoduse vystavét vy- 
boré egyptské mésto. Ozivte 
star egyptské povolini ta- 
neéniki, vyrobeti papyru nebo 
loved 

Doporuéeno: P166 nebo ckvi= 
valentni, 32 MB RAM, 4x CD- 
ROM, SVGA 640 x 480, 1 MB PCI 
Video kurta, myS, Kivesnice, 16-bit 
zvukovi karta § DAC. 

Datum vydlini: Konce ku 1999, 
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V pripravé lic 


Excalibur 


v pripravé 


Excalibur 





Team 
Fortress 2 


‘Team Fortress 2 je hra, kter 
by méla pfingst trochu o2iveni 
do on-line multiplayeru, V této 
hie totiz budete zdolavat peklo 
bitvy jako Gast tymu nebo bi- 
tevni jednotky. VSe bude pro- 
bihat ¥ prostiedi, které by mé- 
lo byt velice realistické, véetné 
pribehu bitvy, Také diky tom, 
Fe skupina Zivych hrigt hraji- 
ich spoleéné ziska individual 
osti a postitchy ze hry 
poprvé vstoupite do 
nite se do tymu a vy- 
berete si jednu z deviti roli ne- 
bo ze tid postay, jako jsou 
Medik, Spidn ¢i “kulometéik 
Te2ké Péchoty”. Ve chvili, 
kdy se zafadite do tymu 
berete si tfidu, zacnete f 
vat jako Gast tymu a spolei 
5 ostatnimi budete plnit mno2- 
stvi dkoli. Uspéch tymu pii- 
nese nejen zlepSeni Vlastnosti 
vim, ale i celému tymu. 

Zpiisob plnéni dkolii je po- 
dobny tomu, jaky mizete na- 
jit u real-timeovych strateg 
a vybled je v tradi¢nim Cap- 
ture-the-Flag stylu. 

Team Fortress 2 je postaven 
na technologii poprvé pouzité 
v Half-Lifeu, Jde vsak dl, coz 
by se mélo projevit nape. v pa 
rametrické animaci. Tato tech- 
nologie diva postavim dojem 
skutetné Zivotnosti, takZe ne- 
ni nicim vyjimecnym, kdyz 
y hlavu smérem, 
kterym se divajf nebo pohybuji 
nohama podle stavu, ve kte- 
rém se nachdzi, 

Pomoci nové technologie, 
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zajimavych tymovych scénd- 
fila Iehkkého ovkidani, se Te 
am Fortress 2 chysté nastavit 
novou trove akéni hry 
v multiplayeru, 

Datum vydét 


SWAT 3 


Strategicky boj oteviri no- 
you Grove realismu ve foto- 
realistickém 3D prostiedi, a to 
ve hfe SWAT3. Hraci se v2i- 
vaji do role velitele jedné ze 
dvou pétiglennych jednotek. 
Skrze zachranu rukojmich 
pied teroristy, rozkazy s vy- 
sokym rizikovym faktorem, 
zadréovani podezielych, hra- 
Gi veli svjm pati muzim, aby 
chranili nevinné a zlikvidova- 
li zlé hochy 

Ujmete-li se role velitele, 
spoéinou na vasich bedrech 
tyto Gkoly: vybavit tym tak- 
tickymi pliny a zbranémi, 
rozmistit muze na pozice pred 
samotnjm zahdjenim akce, 
rozdélit je do dvou dvouélen- 











onee roku 1999. 











Team Fortres 





nych tymii - modry a Gerveny 
tym - nebo je nechat jako je- 
den étyftlenny tym; a Fidit je- 
jich kroky od poéitku do 
konce kaZdé mise. Kromé 
taktického plénovani, hraé si 
také u@ije Casti akéni, ve kte- 
rich povede své tymy skrze 
dynamické vstupy, identifika- 
ce cilé atd, Tato kombinace 








akce a taktiky, délé ze SWA- 
Tu 3 rozhodné zajimavou vol- 
bu na trhu stiileéek a bojovych 
simulaci, 

Ve hie se rozhlizite z pohle- 
du prvni osoby, pomoci ovld- 
dni, které je prezentovano ja- 
ko elektronicky displej uvnitt 
pilby s Gdaji o 2dravi postavy, 
o vyskytu nebezpetnych plynt 
a dalim nebezpedi. Hraé mi- 
%e mezi svymi postavami pfe- 
pinat a pomoci kamer umisté- 
nych na pfilbach sledovat si- 
tuaci z jejich pohledu. 

Srdcem SWATu jsou vSak 
specidini zbrané  taktika 
a schopnost obé tyto slozky 
sprivné vyudit. Mezi taktické 
vychytdvky patti stfelba skrze 
zdi, secvigenost, evidence, 
vyuditi slzného plynu, dy- 
movnic Gi M4, MP5, Benelli 
brokovnice a 1911 pistole - 
vie riznych kalibra - a jiné 

Dvacet misi hry je zasazeno 
do Los Angeles roku 2005, 
Naleznete zde spousty lokaci, 
takovych jako LAX a Con- 
vention Center, stejné jako 
velké mnozstvi méné znd- 
mych, Mise jsou plné zlych 
hocht, jejich? rozpéti se po- 
hybuje od fanatickych funda- 
mentalist, extrémisti: a2 po 
ndbo?enské Silence. Vzhle- 
dem k tomu, Ze ve vSech pi 
padech se jedna o t82ké zlogi- 
ny, mate povoleni v pfipadé 
nutnosti stfilet, Ovgem, SWAT 
je pouze civilni zékonnou 
‘agenturou a ne vojenskou jed- 
notkou, takZe zikon je vzdy 
na prvnim misté a bezvyhrad- 
né plat i pro jednotky SWAT, 
Jinymi slovy, stfelba na neo- 
zbrojené civilisty neni nejlep- 
i strategif. Zit ho8i maji vy- 
\fibenou Al, tudiz reaguji na 
vase akce svymi protiakcemi, 
ly neexistuje jen jediny 
zpisob jak misi dokonéit, 
Herni faktor by mél byt sku- 
tetné vysoky a kaédy hraé by 
mél mit Sanci najit vlastni 
zpiisob FeSeni té které situace, 

Datum vydani: Pozdni 1999, 





























Babylon 5 


Babylon 5 


Babylon 5 Space Combat 
Simulator obsahuje real-tims 
ovou 3D akci, boje fizené 
z pobledu prvni osoby, které 
jsou kombinované s komplex. 
nim AI systémem, podstatny 
mi strategickymi komponenty 
a technologii interaktivni 
“plastické hudby", VSechny 
tyto elementy existuji v dyna- 
mické a detailni simulaci ves- 
miru Babylonu 5, ve kterém se 
nachézi velké mnoastvi ras 
a lodi, je pochizejt z oblibe- 
ného sci-fi seriilu (a filmu), 

Hraé bude moci objevovat 
kouzlo hry jako pilot EarthFor 
ce v pfibghu uréeném pro sing. 
le player, stejné dobie, jako jit 
do akce bok po boku (koopera- 
tivni) nebo proti sobé (death- 
match) v multiplayeru v lodich 
Aliance Zemé, Federace Min 
bari, Systému Narn, Republiky 
Centauri a Drzavy Drazi. 

V ptipadé akéniho bal 
v kokpitové bojové simulac 
hr bude také moci velet roz: 
sdhlym vojenskym oddilim & 
silnym lodim, Tento strate- 
gicky prvek odliSuje hru od 
zbytku baleni a zaisadné zvy- 
Suje hratelnost, Tohle vse, 
kombinovino s pfitomnosti 
vice jak 1000 lodi, umozni 
hraéi osahat si vesmirny boj 
jako nikdy pfedtim 

Ve hie byste se méli setkat 
také s talentem mnoha tele: 
viznich hered, spoleéné s pra- 
ci skupiny Netter Digital, kte- 
4 vyrabi specidlni efekty pro 
Babylon 5, a stejné tak s hu 
debnim nadénim skladatele 
Christophera Franke. Vk 
dém pripadé byl tvirce tele- 
vizniho seridlu J. Michael 
Straczynksi pfitomen pf 
tvafeni herniho prostfedi a pi 
béhu. 

Minimum: P200, 32 MB RAM, 
~zvukovii kara, karta § 3D akceler 
torem, 33,6 modem pro multiplay- 
ex, 4x CD-ROM 

Datum vydani: Pozdni 1999. 















































Half Life: 
Opposing 
Force 


Half-Life: Opposing Force 
je oficidlni herni datadisk pro 
hru Half-Life, velice tispésnou 
3D akci, kterai nadchla mili6: 
ny hig po celém svete. 
V Opposing Force se opét 
yratite do Black Mesa Rese 
arch Facility a otevfete novou 
episodu piibéhu v single play 
ru nebo otevfete masivni ko- 
lekci nového multiplayeru 











Pamatujete si vojiky, se 
kterymi jste méli tolik pro- 
bléma v Half-Lifeu? Nyni se 
stanete jednim z nich. 

Jako vojak, vyslany znes 
kodnit Gordona Freemana, 
jste oddélen od své jednotky 
a vyslin do akce. JenZe se set 
kate s cizi Zivou formou - tvz. 
Rasou X - kterd se dostala na 
svét 2 Black Mesa, kde se 
Gordon Freeman teleportoval 
do svéta Xen, 

A tak, piestoze jste byl pi 
vodné vyslin do Black Mesa 
umiéet Freemana a jeho ved 
ce, nyni jste ohroZoviin Rasou 
X a mite co délat, abyste za. 
chranil svdj viastni Zivot 

Nejste vSak neozbrojen 
Mate k dispozici nove zbrané, 

















experimentilni zbrané a ne- 
pozemska cizi zafizeni. A jak 
objevujete nové a nové oblas- 
tiv Black Mesa, potkavite no- 
Vé lidi, se kterymi si mazete 
popovidat - v phitelském i os- 
tejSim t6nu. 

Multiplayer na Opposing For- 
ce obsahuje mnozstvi novych 
zbrani, hernich postav (model) 
a nékolik novych map. 

Minimum: Windows 95/98/NT 
4.0, P133, 24 MB RAM, 2x CD. 
ROM, mys, Klivesnice, 640x480 
SVGA high color (16-bit) monitor 





Windows 





npatibilni zvukov 
karta 
Doporuieno: P166+ 
RAM, karta s 3D ake 
(OpenGL nebo D3D} 
Datum vydni: Konee wku 1999. 


> MB 








Orcs: 
Revenge of 
the Ancient 


Sierra Studios predstavuji 
hnu Ores: Revenge of the An- 
cient, fantasy strategii vyvije- 
nou firmou Berkeley Systems 
a vsazenou do Stfedozemé 
spisovatele J.R.R. Tolkiena, ve 
Které se odehrivi svétové 
znimé trilogie Pan prstend. 

Hraé se ujme role velitele 
ork (skfetii - cheete-li), kte 
rému Sauron svéfil elitni sku: 





pinu bojovych orki. Vase 
skupina je povéfena udrZovi- 
nim poiadku mezi frakcemi 
Sauronovy armady. To je 
lice dilezity Gkol, takZe véz 
fe stav vaSeho zdravi a po- 
hodli je pfimo imémny k Sau- 
ronové spokojenosti 

Vyberte si své orky a pie- 
miiite je na brutalni bojovy 
stroj, kazdého s jedineénym 
bojovym stylem, ktery sami 
vytvofite. Vypracujte své své- 
ence na urvitou rove skrze 
intensivni trénink, ve které vy- 
stavite nejlep3i kombinaci za 
bijdckyich pohyba, které se ho- 
di k tomu kterému orkovi. 
Kavdy ork ma totiz svou spe: 
cifickou osobnost a charakte- 
ristiku, Je tfeba také doplnit 
statistiku o takové polozky ja: 
ko inteligence, sila, zruénost 
v aréné a na bitevnim poli 








te, 








Orky budete prohiinét v re 
al-timeovém 3D boji, privemz 


je budete pattigné vybavovat 
zbroj, zbrané a bojové pohyby, 

Chybét nebude ani multi: 
player 

Jeliko2 Ores: Revenge of the 
Ancient vychazi z.déje Tolkie 
novi Sttedozemé, zjistite, Ze 
jste uvéznéni ve smrticim kon: 
fliktu zdjmi mezi tfemi tem. 
nymi silami, ZéleZi jen na vas, 
zda, diky hrubé sile vasich or 











ka, dosibnete stavu, kdy bu 
dete moci o vlastnim osudu sa- 


oleae Meme uel og 








mi rozhodovat nebo zda ziista- 
nete pouhymi otroky Temnoty 
Hra obsahuje: Origindlni 
arozsahly pfibéh inspirovany 
LR.R. Tolkienovou Stfedoze- 
mi - Otevfeny konec - Vybé- 
rovy trénink a boj - RP 
systém zlepSovaini vlastnosti - 
Budovini bojovych comb 
Multiplayer. 
Doporuéeno: P233 nebo P166 
akceleraci, 200 MB HDD. 
Windows 95/98 nebo Direct X 6.0 - 
32 MB RAM, 640 x 480 a 256 ba 
rev, 16-ti bit 
vesnice, myS, 28.8 modem, 
Datum vydénf: Zima 1999, 
> PAVEL ZDAREK a 











ova zvukova karta, kis 
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[SGaprfel knight 3: Blood of Sacred, Blood af Damned 





Kdyz temné nebe vésti boufi, nahrobky vyznamné mléi a brit klouZe po odhalené kosti... 


ouha po désu paradoxné provizi 
I lidstvo od jeho potatku. Prestoze je 
nim pocit strachu a nejistoty po- 
vétSinou nepiijemny, jsou chvile, kdy 
snad kaZdé duSe zatouzi citit chladny dech 
hrizy na zidech. O tom svédéi nejenom 
bohati historie hororové literatury (veet- 
désivych legend, béji a historek, které, 
pieddvany z generace na generaci pouze 
slovy, pezily stalett), filmi a v nepostedni 
fadé j slusné mnojstvi potitaéovych her. 
A privé na hry Sifici kolem sebe hnilob- 
ny zipach désu se zamétime na nisledu- 
jicich tadcich, 























Usvit poditacové hriizy 
Vezméme to od hemiho pravéku. K jed- 
ném z prvnich hrizostrasnych her, navic 
spirovanych tispénymi filmovymi ho- 
rory, patfily The Friday 13-th (1986, Do- 
mark) a Evil Dead (1984, Palace Soft- 
ware). Obé hry se objevily na osmibito- 
vém ZX Spectru, Patek 13-tého by 
venturou, ve které jste museli zastavit Ja 
sona Vootheese dfive, ned vyvrazdil cel 
kemp véetné vis, Hra sice nehyfila bar- 
vami, ale atmosféru rozhodné Spatnou ne- 
méla, Evil Dead (Zli mrtvi) také vycha- 
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zela z filmové piedlohy od mistra Sama 
Raimiho a Slo v ni o boj proti temnému 
duchu lesa. Op&t ve stylu adventury 

ZX Spectrum se samozfejmé mohlo ho- 
nosit dalSimi hrami s tématikou hororu. 
Prehlédnéme ty, které pouze vyudivaly 
hororové kulisy (nap. Ghost’n’Goblins 
(1986, Elite), Ghouls'n’Ghosts (1989. 
Irem Corp.), Demon's Revenge (198?. 
Firebirds), Switchblade (1991, Gremlin 
Graphics)) nebo se inspirovaly filmy s ho- 
rorovymi prvky (napf. Ghostbusters 
Ta Il), a vrhnéme se do viru hlubin Gisté- 
ho désu. 

Jednou z nejpromakanéjsich a neju 
t&jSich her byla svého Easu Go To Hell 
Nejenze pfindsela aZ neuvéfitelné rozpo- 
hybovanou a barevnou grafiku, ale hlav- 
né dobrou porci zabavy. Slo o jakousi 
kombinaci adventury s kiasickou arkédou. 
Dominantnim prvkem, ktery vas dréel 
u klivesnice, byla bizarni ujetost celého 
projektu, 

Gremlins (1983, Warner Bros. Inc.) 
a Gremlins 2 (1990, Elite System) jsou ti- 
tly opét inspirované filmem. Zatimco 
prvni hra je textovka, opatfend dekorativni 
grafikou, druha je graficky vyvedena ar- 
kada ploSinovka. Obé hry maji spoleéné 
hlavni protivniky. jinak jsou naprosto roz- 

















ligné. Spoleéné jim je snad jen to, Ze ne- 
pusobi pfilis désivym dojmem. 

O néco lépe je na tom dal8i poéitaéo- 
vy horor inspirovany filmem, Tentokrat 
jde o pfedlohu stvofenou jednim z mist- 
ra Zinru, a sice Clivem Barkerem. Hi 
Nightbreed (198?, Ocean) plné kopir 
je dj stejnojmenného filmu, Hrajete za 
Boona, jeho? neodbytna touha zavede do 
Midianu mezi rasu noci - Nightbreed. Po 
kousnuti jednou z téchto bytosti - lidmi 
nazyvanymi monstra - se z Boona stava 
pfisluSnik rasy. To je ovsem teprve z 
&itek, Doktor Decker je Boonoyi i se 
svym alter egem v patach a chysti se na 
svém tazeni zabit iplné vSechno nelid- 
ské, V jeho cesté mu vSak stojite vy. Gra- 
ficky nejde o nic prevratného, nicmér 
zpracovani neurazi, Kladem je bezpo- 
chyby to, Ze hra vérné sleduje filmovou 
pfediohu. Film Nightbreed také poslou- 
Zil jako pfedioha pro nékolik her 1 
Amigu. 

Nosferatu: The Vampyre (1986, 
20 Century Fox Film Corp.) je opét od- 
razem filmové pfedlohy, tentokrat veli- 
ce staré. V této 3D arkadové adventufe 
ovlidate Jonathana, ktery se musi utkat 
ani ocenite predevsim de- 
hazi z filmu 

































a skutetné evokuje dobu, ve které se pti 
beh odehrava. 

Upiri si uZijete i ve hte Vampire's Ei 
pire (1988, Magic Bytes), kde pobihiite se 
stafeckem, ktery jako by z oka vypadl Van 
Helsingovi, po bludisti zamofeném vse 
mofnou havéti, Atmosféra ani hratelnost 
se zde ovsem piilis nevytahly 

U filmovych adaptaci zistaneme 
iu dalsi hry. Voskové muzeum se pred nd- 
mi otevielo na ZX Spectru v roce 1983. 
Waxworks (1983, Brian Howarth a Cliff 
Ogden) je sporou grafikou opatfena an 
licka textovka. Nachizite se ve voskovém 
muzeu, kde vibee nie neni tak. jak ma 
byt, K tomuto tématu se vritila firma 
Accolade, kdy2 v roce 1992 vyproduko- 
vala_stejnojmennou hru Waxworks 
(1992, Accolade) pro Amigu a PC 

Podivali jsme se na upiry a nyni jsou na 
fadé vikodlaci, Jednou z vikodlatich her 
je textovka Wolfman (1988, CRL Group 
Plc) a druhou potitaéova adaptace filmu 
American Werewolf in London (19??, 
199) 

Skuteénou perlou mezi hriizostrasnymi 
hrami pro ZX Spectrum (a i C64) je hra 
Zoml 98?, Ubi Soft). V této hfe ovla- 
date étyfi postavy, odfiznuté od svéta 
vdomé, kde se usadili zombici. Jde 0 sku- 

















Dey 


teéné propracovanou (jak obsahové, tak 
technicky) adventuru s naprosto bezkon 
kurenéni atmosférou napéti a désu 
Opustme nyni potitky rodiciho se ho: 
roru na hernich masinkich a vrhnéme se 
stiemhlay do zlaté éry désu, ktera pfisla 
ku ruce s nastupem vykonnéjsich Sest- 
nactibitovych stroji, Ty totiz vnesly do 
svéta hrétd pfedevsim lepsi grafiku 
a hudbu, coz jsou dvé velice dile7ité po- 
lozky pro kaddou hororovou zaleZitost 

















Zlatd éra hriizy na monitorech 


Pottithy hriizy na Sestndctibitech by se 
moznd mohly datovat od roky 1986, kdy 
se objevila adventure Maniac Mansion 
(1986/87, Lucasfilm/Activision). Zde jste 
$ partou tH mladiki Fesili z4hadu ztrice 
jicich se déti a slepic, sndSejicich ruda ve} 
ce, ale vse bylo zabaleno spise do zabav 





sho havu. Tuble zalezitost si, stejné ja 
ko vétsinu her konce let osmdesitych. 
mohli zahrat jak majitelé PC, tak i Ami- 
gy a Atari ST (v tomto pripadé i C64), 

Ten sprivny impuls, dalo by se fici - 
2ejdlik Gerstvé krve, piel aZ s dobie znd 
mou adventurni zalezitosti Elvira: Mist- 
ress Of The Dark (1991, Horror SofvAd- 
venture Soft). Tato hra, stvorena pro vse 
od C64 az po PC, pfinaSela vybornou at- 
mosféru napéti a désu, stejn€ jako vyso- 
kou hratelnost. Kdyz k tomu pfipodtete 
Ze gralika koneéné stila za to a Ze dstied 
ni postavou = velkym likadlem byla dlou- 
honoha populirni hororova osobnost El- 
vira, v civilnim Zivoté hereéka Cassand- 
ra Peterson, Neni proto divu, Ze se hra do- 
ékala v breké dobé pokracovini. Elvira I 
(1992, Horror Soft/Accolade) chute hri 
Gi uspokojila, nicméné nedosahla tispé- 
chu jednitky 

Arkidu s hororovymi prvky (vikodladimi) 
jste mobi nalézt v primérné hfe Wolfehild 
(1991, Core Design) a désivy duch Gihal 
v adventufe Countdown (1991, Acces 
Software). O rok pozdaji se objevila dal8i 
hororova adventure Dark Seed (1992, Cy- 
berdreams), ktera nesla nezaménitelné gra- 
fické stopy H. R. Gigera, autora filmového 
vetielce. Tato hra byla prvnim titulem firmy 
Cyberdreams, o které, v sonvislosti s hri- 
zostrasnymi hrami, jeSté nékolikrit uslySite 
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Pfeskotime mystickou adventuru 
Daughter Of The Serpents (1992, Mil 
lenium) i Dylan Dog (1992, ????) a do 
staneme se k jedné z nejzniméjsich 
a nejdspésngjsich hororovych adventur 
Vabec. Alone In The Dark (1992, Info 
grames) pfisla nejen s revoluénim hernim 
nem a kvalitni grafikou, ale hlavné 
s vybomym pfibéhem, evokujicim dilo H. 
P. Lovercrafta, a senzatni ponurou atmo- 
sférou. Alone In The Dark si ziskala ob- 
rovské mnoZstvi fanouski, dock 
Sich dvou pokracovani a existuje i ve ver 
7i pro Macintosh. 

O rok pozdaji se na trhu objevila 3D ad 
venture od spoletnosti SSI. Nesla nazev 
Veil Of Darkness (1993, SSI) a jejim hr- 
dinou byl muz, ktery se po havarit letadla 
dostiva do osady, kde se zastavil Eas 
Obyvatelé Ziji v 18. stoleti a 
tovani viky a ptizraky 

Ve steiném roce se objevuje Maniac 
Mansion II (1993, Lucasfilm) a Shadow 
Of The Comet (1993, Infogrames). Ta 
druha zminéna je adventurou a opét se in- 
spirovala tvorbou spisovatele Lovercraf 
ta, Hra dycha tou sprivnou atmosférou 
a snad kromé podivného ovkddani se ji to 
ho nedd péiliS vytknout. 

Jonathan (1993, Software 2000) po- 








la se dal- 








jsou ni 











chazi z Némecka a jde opét o adventuru, 
urgenou pfedevSim néméinafim a ami- 
gistim (i kdy2 existuje i verze pro PC). Ze 
stéje Microprose zase vypadlo RPG 
vhlavni roli, nazvan Legacy (1993, Mic- 
roprose). Odehriva se ve starém domé pl- 
ném riznjch piiSer, s kterymi se potyka- 
te ve stylu klasickych dungeont. 

Pfijemnym pfekvapenim pro milovni- 
ky pogitagoveho désu se stala logicki ad- 
venture The 7% Guest (1993, Trilobi 
te/Virgin), Prestoze se atmosférou nev} 
rovnd Alone In The Dark, diky skvélému 
zpracovaini a hratelnosti si kdysi v Exca- 
liburu vyslouzila maximalni hodnoceni, 

Mezi dalSimi hrami Ize objevit tituly 
Return Of Phantom (1993, Microprose), 
The Lawnmower Man (1993, The Sales 
Curve Ltd) a také 0 néco méné uspéné 
pokra¢ovani kultovni hry - Alone In The 
Dark II (1993, Infogrames). 

Vatsi rozruch vzbudila a2 mystické ad- 
venture Gabriel Knight: Sins Of The 
Fathers (1993, Sierra On Line). Velice 
kvalitni pribéh se zpletkou toéici se kolem 
voodoo vynesly tuto hru a% na samy vrchol 
oblibenosti, PrestoZe jde svym zptisobem 
vice o detektivni adventuru ne2 0 horor, 
jsem toho nazoru, Ze 2de ma své misto 

Ovsem naprosto jasnym hororem byl 
Unleashed (1993, Viacom), 
Slo opét o adventuru, bohaté proloZenou 
digitalizovanymi scénami, plnymi vikt 
a upiri, Krev samozfejmé nemohla chy- 
bat, Na stejné téma udefili, bohuzel ne to- 
lik UspéSné, také Psygnosis - Dracula 
(1993, Psygnosis). 

Pro popis daléi temné hry pouziji titul- 
ky z intra (a jejich pieklad  Excaliburu): 
“V cyber-punkové budoucnosti, Ransom 
Stark, lovee a lovend zvét zéroveli, blou- 
di noci technicky vyspélym. podsvétim 
New Yorku, ale dostiva se i do vyS8ich 
kruha. Jeho boj ho vyhnal z ulice a ve vir- 
tualnirealité cyber-space potka svij 
Osud.” Pro ty, kdo? netusi, fet byla o he 
Bloodnet (1994, Microprose), misici 
v sobé cyberpunk a upiry. 

Bojite se tmy? To neni otézka, ale né- 
zey strafidelné adventury, jeji? dj se ode- 
hriva v divadle, kde kouzelnik Orpheo 
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Fail 
—— 


Alone In The Dark 


ouzlil svaj smutny osud. Are You Af- 
raid Of The Dark?: The Tale Of Orp- 
heo’s Curse (1994, Viacom) se honosila 
sympatickou grafikou a i ten mritz béha- 
jici po zadech nechybél 

‘Tématikou lidskych snd se zabyvala 
dalsi adventure, a sice DreamWeb (1995, 
Empire), origindlni a napinava hra, ve kte- 
ré ovlidite Ryana, jeho? dkolem je li 
kvidace sedmi vlivaych lidi, Ti totiZ: ma- 
ji-v planu ovlédnout DreamWeb a s nim 
pievzit vlédu nad lidskymi sny. 

V tomté? roce si majitelé Atari ST 
mohli zaadventufit 5 Black Sect (1994, 
Lankhor), kde Slo 0 jakousi temnou sek 
tu a jeji knihu 

Ve stopach Alone In The Dark se roku 
1994 vydala spoleénost Psygnosis, Jejich 

il v8ak nebyl svij vzor pouze okopirovat, 
to je také divodem, prot 
(1994, Psygnosis) stoji za pozomost, Gra- 
fika (elipsoidni pojeti) a celkové zpraco- 
vaini sice nejsou tak temné, ale strasidel- 
nd je hra dostateéné, Dal8i hfebik do ho- 
rorové rakve slivy. 

Ruku v ruce s E¢staticou se na trhu ob- 
jevilo ji2 tfeti pokragovini Alone In Thi 
Dark III (1994, Infogrames). Prestoze 
hhra ma opst silnou atmosféru a slusny pfi- 
béh, rozhodné nedosihla na tispéch jed 
niéky a podle mnohych recenzent pro- 
hrdla i souboj s konkurenei od Psy gnosis. 
Jisté je jedno. Alone In The Dark III se 
odehriva ve méste¢ku Slaughter Gulch 
a navic pfimo v kulisich, kde se mél na- 
taget novy western. Méstetko je ale zee 
la pusté, a tak se hlavni hrdina musi vy- 
dat po stopach zmizelého filmového Sti- 
bu. Cesta vede opét do temnoty 

Co se dal8i hry tye, bude mnohym sta- 
dit, kdy2 vyslovim pouze jeji nazev - Hell 
(1994, GameTek/Take 2). Hra, je? obsa- 
huje té#kou angliétinu, ale hlavné exkur- 
zi do svéta bolesti a utrpeni, se stala pro 
jedny modlou, pro druhé skutetnym pek- 
lem. Pfiznivei hororu Sak mohou nad 
timto potinem jen zajasat a pfipit si dous- 
kem Gerstvé krve. 

Jesté ned se pfekulime do dalsiho roku 
poditagové hrizy, zmiiime se alespoi 
© Dark Half (1994, Interactive) a Helleab 
(1994, Warner Interactive), které do na- 
Seho chlivecku patti. 




















































Strach, hriiza i grafika graduje 

Nékdy v poloviné roku 1995 se objevila 
dali adventura, ve které hrili dilezitou 
roli nadpfirozené elementy hrizy. Byl to 
Prisoner Of Ice (1995, Infogrames). Jed- 
nalo se 0 dobrou hru, ktera méla spoustu 
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Klada, ale jeji nejvétsi devizou byl fakt, Ze 
byla skuteénou adventurou v pravém slo- 
va smyslu, 

V zivésu za Prisoner Of Ice pfisla jed 
na Z nejuznavangjsich a nejnechutnéjsich 
(rozuméj kvalitnich) horororych adventur 
vibec. Jisté je vam v této chvili jasné, Ze 
fet je o Sierrickém titulu Phantasma- 
goria (1995, Sierra On Line). Pribeh po: 
chizel z pera staré dobré Roberty Willi 
ams, Hlavni hrdinkou byla Adriane, vse 
bylo kvalitné zahrané a vizudlni strinku 
korunovaly patfiéné brutalni a perfektné 
zvlidnuté efekty. Herci pobihali_pfed 
modrym plitnem nadSené a jejich prene- 
ni do pocitaée bylo odvedeno s preciz 
nosti Sierfe vlastni. Toto brutilni, plizive 
désivé, krvavé a kaZdopadné vybormé do- 
brodrudstvi patti do zlaté siné potitacove 
hrivzy 

Pouze pro silné Zaludky je pry urtena hra 
Noctropolis (1995, Electronic Arts). Opét 
temna adventura s vybornou atmosférou 
a désivym pfibthem (a také velice obtiZnd) 
Jo, jo, kde Ze loiiské snéhy jsou. 

V fijnu 1995 pfichazi Shivers (1995, 
Sierra On-Line). 

Jaké to je, byt monstrem, jste si mohli 
vyzkouSet_v dal8i kvalitné technicky 
zpracované_adventufe Frankenste 
Through The Eyes Of The Monster 
(1995, Interplay). Svét kolem sebe jste 
sledovali pohledem ¢ prvni osoby, dés ne- 
chybél a o kvalitni herecky vykon se po 
staral Tim Curry v roli Frankenstein, Ma. 
ry Shelley by mohla mit radost 

Sedmy host (The 7% Guest) si vydobyl 
na trhu tispéch, a tak bylo jasné, Ze to tak 


















































nemize skonéit, Pokra¢oviini se objevil 
© vinocich 1995 a nesio nézev The 11 
Hour (1995, Trilobyte/Virgin). Adventure 
zalozena na feSeni logickych hidanek se 
sice snazila vytvofit atmosféru pivodni 
hry, ale uZ to néjak nebylo ono a hra pro- 
padla. Nicméné i pesto patfi k tomu znd- 
méjsimu z hororovych tituld. 

Kdyz je fet 0 roku 1995, nesmi chybét 
adventura I have no Mouth and I must 
Scream (1995, Cyberdreams 

Gabriel Knight Mystery: The Beast 
Within (1996, Sierra On-Line) pfines! 
dal8i porci dobrodrudstvi Gabriela a Gra. 
ce, které se tentokrat odehriva v Bavor 
sku, Opét jde 0 promakanou adventury, 
jejiz hrani se podoba éteni knihy Gi sle 
dovaini filmu, pfigem? hlavnimi slozkami 
vedle hratelnosti a piibéhu, je i dés a mys: 
tika, [outo hrou Sierra ukiizala, Ze je kr 
Jem (nebo spiSe krdlovnou) adventur 

Zopakovat tisp&ch prvniho dilu se po- 
kusila i firma Cyberdreams, kdy2 sahla 
po piedloze z roku 1992, Dark Seed II 
(1996, Cyberdreams) opét_vychizel 
zdila H. R. G . ale jinak byl vytvo- 
en stejnou technikou jako napé. Phan- 
tasmagoria, TudiZ jste ovlidali Zivého 
herce as nim feSili tuto temnou adven- 
turu. K dostani jak ve verzi pro PC, tak 
i pro Macintosh. 

Mize mit piibéh gotickou 
































itmosféru 
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a pfitom byt zasazen do 21. stoleti? Od. 
povédi je pfizratna 3D 
el’s Tear (1996, Intelligent Games 
Mindscape), kterii v sobé oba prvky spo: 
juje. Mimo jing v ni Slo také o Svaty gral 
1 templife. Atmosféra i technické zpr 
covani bylo skuteéné na Grovni. 
Nejvétsim konkurentem Azraelovych 
slz bezpochyby byla The Pandora Di- 
rective (1996, Access), hra, ve které hlav 
nim hrdinou neby! nikdo jiny ne? detek- 
tiv Tex Murphy, znimy 7 Under A Kil- 
ling Moon (1994, Access) Mean Streets 


venture Azra- 





























(1992, Access) a Martian Memorandum 
(1992, Access). Tato detektivai adventu 
re nadchla svym piibghem denim 
velké mnozstvi hrac 

Pfeskocime Synnergist (1996, 21 
Century Entertainment), The Ripper 
(1996, Take 2) i Psychic Detective 





(1996, Electronic Arts) a vrhneme se do 
dal8i éry computerového désu. 


Blizké minulost a neddvnd 
pritomnost hrit: 


Ina PC existovaly a existuji hry, které 
vyutivaji hororovych propriet, ale do Zan- 
ru hororu nepatfi. Do této kolonky by se 
daly zafadit napf. Doom I a IT (1993 
a 1994, id Software). Ale venujme se dit 
le hram, okolo kterych je atmosféra désu 
staZena jako opritka na krku obéSence. 

Zatnéme pékné z ostra. V roce 1996 vy- 
chizi Phantasmagoria: A Puzzle Of 
Flesh (1996, Sierra On-Line). Pokragov 
ni brutalni atmosféry bylo opét skvélé, pro- 
pracované a nechybéla v ném Ziidné z pro: 
priet kvalitntho hororu. V praxi to zname- 
ni, Ze se pred vami oteviel svét piny stra- 
chu, bolesti, erotiky a brutality. To vSe kva- 
lin smichano, vyvrhnuto a prismahnuto 
V pokddné krvavy steak s pfichuti smi 

Pri hrani D (1996, Acclaim) by vam mo 
ni maso trochu zhofklo v distech, ale horor 
to byl, jen prosté ne tak dobje udélany. 

Pfeskocme zaplavu méné zajimavych 
her, které si na horor viceméné pouze hra- 
ji - Harvest Of Souls (1997, Sierra On 
Line), Goosebumps: Escape From Hor- 
rorland (1997. DreamWorks Interacti- 

















re) 


ve/Microsoft) - a dostaiime se k pokusu 
Electronic Arts dobyt svét hororu. 

OverBlood (1997, RiverhillsofVElec- 
tronic Arts) rozhodné nebyla Spatna hra 
Jejim vzorem byl bezpochyby velice us- 
pény Resident Evil, ale OverBlood na- 
bizel zabavu i trochu jiného druhu, Docela 
uispéSny pokus 

Probirame-li se rokem 1997, nesmime 
zapomenout na Realms Of The Haun- 
ting (1997, Gremlin Interactive), co? by 
Ja opét napinava akéni adventura, a na 
Amber Journeys Beyond (1997, Hue 
Forest Ent,/Changeling). 

Ale i kdybychom snad pieci jen na né 
zapomnéli, nestalo by se tolik, jako 
y pfipadé Resident Evil (1997, Cap- 
com/Virgin). Tato brutélni akéni adver: 
tura pina zombiki, pivodné vytvofend 
pro PSX, nastartovala doslova mani 
0 Spatném prodgji v souvislosti s ni ne- 
mide byt ani fet 

Stejny rok nam pfindsi dali pokravo: 
Vani, tentokrat je to Eéstatica H (1997, 
Psygnosis) (zpiisob provedeni zustal za- 
chovain (a vylepSen), co se zménilo byl 
pfibéh) a puzzloidni Shivers I: Harvest 
Of Souls (1997, Sierra), 

Opat se prenesme pies nékolik titula - 









































The Vampire Diaries (1997, American 
Laser Game), Shine (1997, BMG Inter- 
active), 9 (1997, GT Interactive), Blood 








Omen: Legacy Of K: 
Dynamics/Activision) - a spadné 
rovnow do roku 1998 

Zde se 7ajimavou jevi detektivni adven- 
ture Black Dahlia (1998, Take 2), kterd vy 
Sla na 8 CD (a na jednom DVD) a kterd by- 
Ia velice vypracovana po technické stran- 
ce (a také velice obti2na). Mysticky motiv 
se najde i zde, pestoze hlavni zapletkou je 
na prvni pohled zcela obytejné vrazdéni 
spojené se zohavovsinim obé 

Pfedélivka spésné konsolové hry 
Nightmare Creatures (1998 
tivision) spattila svétlo syéta na PC tal 
vroce 1998, Akéni likvidace monster vSe- 
ho druhu, zabalend do hezké grafiky, vee 
ku uspéla. Jediny hagek je v tom, Ze hra 
se viibec neprodava v Evropé 

Je treba se také zminit o hie Zombie- 
ville (1998, Psygnosis), kterd sice ispéchu 
Resident Evila nedosihla, ale hladové 
zombies V ni najdete také. 

A u zombies jeSté zistaneme, Pivodné 
tato akce byla uréena pro Segu, ale v ro- 
ce 1998 se objevil i PC klon. House Of 
The Dead (1998, Sega PC) byla stfile’- 
ka plnd zrid a nemrivych, ktera se vcel- 
ku povedla a rozhodné pomobla zkratit 
éekdni na Resident Evil IL 

Nemrtvi vais Cekaji i v celkem zajimavé, 
bohuel trochu nedomySlené akéni hie 
Flesh Feast (1998, SegaSofi). Zapomenout 


(1997, Crystal 
tak 








































bychom také neméli na primémou zvlast- 
ni hru Of Light And Darkness: The 
Prophecy (1998, Tribal Dreams/Interplay) 
Jednou z hororovych adventur staré Sko- 
ly, kterd kolem sebe nerozhazuje krvavé cit 
Ty masa, ale Sifi tichy a plidivy dés, je John 
Saul’s Blackstone Chronicles: An Ad- 
venture In Terror (1998, Mindscape). Ne- 
jedna se 0 Zidnou akei, je to skutegné hra 
pro skalni adventuristy a angli¢tinafe 
Ovem na vrcholu hororoyych adven- 
tur trini promakané a depresivni Sanita 
rium (1998, ASC Games). Adventura 
s péknow grafikou, origindlnimi napady 
a strhujici atmosférou, pati mezi to ne) 
lepSi, co Ize v Zanru objevit. Pribéh mu: 
%e, jeho? se kdosi pokusi zabit a on se pro~ 
bouzi se ztrétou pamati v bkizinei, je ne- 
uvéfitelné chytlavy a nejen diky nému hru 
fadim mezi nejlepSi tituly roku 1998, 




















Rok letosni a temné vize 
budoucnosti 


Rok 1999 byl zahdjen svizné. Na PC se 
totiz objevilo pavodné konsolové ditko 
Resident Evil II (1999, Capeon/Virgin) 
Pokrasovaini ji2 kultovni zombiiimny si zis- 
kalo oblibu nejen u milovniki hororovych 
akénich adventur. Vyborna grafika, at 
mosféra, nipady, hratelnost a dal8i bro: 
mada kladi znamenala jen jediné - mi 
Feme se t&sit na dalsi dil (a doufejme, 2e 
i na filmové zpracovani). 

V ranku 3D akéni se nachizi temné Re- 
quiem: Avenging Angel (1999, Cyclone 
Studios/3DO), ale tuto hru bych srovnal 
spise s Doomem, co? znameni, Ze do na- 
Seho vyetu désivych her viastné nepatti 

Absolutni aktualitou je Legacy of Kain I: 
Soul Reaver (1999, Crystal Dynamics/Ei 
dos), hyfici minimdlné kvalitni grafikou. 

A tak otogme svitj zrak smérem do bu: 
doucnosti. Co to tam vrei? To bude asi vb 
kodlak z likavé vypadajici Werewolf: 
‘The Apocalypse (ASC Games), co? by 
mohla byt opravdu bomba! Stejné kikave 


























vypada Shadowman (Iguana/Acclaim), 
tery by se mél co nevidét objevit. Kvalitni 
grafikou a hromadou temné havéti bude 
bezpochyby oplyvat 3D akéni adventura 
Nocturne (????) a na upirech a Gesneku se 
Settit nebude v Vampire: The Masque- 
rade - Redemption (1999, Activision) 
Letos nas také nemine tketi pokragov 
Gabrielovych dobrodrudstvi_s_nizvem 
Gabriel Knight III: Blood Of Sacred, 
Blood Of Damned (Sierra) 

Nejprve na konsolich, a pak, doufejme, ta 
Resident Evil 
Nightmare Cre- 

ak 




















ké na PC si budete moci u. 
HII: Nemesis (Capcom) 
atures II (Kalisto), ale patrné a2 péi 











Dés prichdzejicé z kosmu 





NefalSovanou hrizu 7 vesmiru pfind 
Selo nékolik zpracovani filmovych Alie 
ni, Prvni v fadké by! Alien (1984, A\ 
Press Software), inspirovany prvnim di- 





RODS Unica Said 
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lem filmu, Odehravd se na paluba vletné 
lodi Nostromo a vasim dkolem je samo- 
zfejmé odolat dtoku yetielce a zachrinit 
posidku, Daleko lepsi ukiizkou, jak zpra: 
covat na osmibitech vetfelei tématiku 
(ientokrat byl inspiraci druhy dil série), se 
ukizala hra Aliens UK, jejiho? autora ani 
rok vyddni se mi bohuZel nepodatilo najit. 
Zde, v prvni osobé, prochazite 2D pro: 
stiedim kosmické lodi, mizete volit dve 
ie, kterymi projdete, piepinat mezi jedno- 
tlivymi Gleny posidky a samoziejmé za 
bijet vetielce. Kromé sluSné zabavy je ta- 
ké hra dikazem, Ze zaklad 3D her v prvni 
osobé byl polozen jiz v éfe osmibiti. 

Aliens USA (198?, Electric Dreams) je 
pro zménu americkou odpovédi na téma 
Ripleyova a souziti s vetfeléi mimozem- 
skou entitou. Zde se autofi skutetné vyFé 
dili a rozhodli se rekonstruovat pribéh ce 
lého filmu, VSe zatina pfipravou na cestu 
ke kolonii obsazenou vetfelci a ma sku- 
tetné vybornou atmostéru, Je vSak neuvé- 
Fitelné dlouha a obtiznd. Hned prvni sek 
hry, ve kterém se pokousite o sestup lodi ve 
sprivné trajektorii, je zatracené té7ky 

Ta sprivnd temnota kosmickych lodi vSak 
piiSla aZ s vySSimi grafickymi moZnostmi, 
které s sebou piinesla Amiga a PC. Nejpr- 
ye to byla hra Xenomorph (1990, Pandora). 
O pair let pozdji se objevila velice depre 
sivni Aliens: A Comic Book Adventure 
(1995, Cryo/Mindscape), jejiz snad jedinou 
nevyhodou byla ponékud vy88i obtiZnost. 
Dale pak napé. Alien Trilogy (1997, Acc- 
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laim). O néco méné dspésné zpracovali té- 
matiku tfetiho filmového dilu chlapei od 
Probe ve hie Alien 3 (1993, Probe). Kabiit 
2D akéni hry s drobnymi chybami vetéel- 
&i mani bohu?el nepfidal 

Bezpochyby bych byl rozcupovin na 
kousky pfiznivei Amigy, kdybych opomnél 
pentalogii Alien Breed I - II, Alien Bre- 
ed: Tower Assault, Alien Breed 3D a Al 
en Breed 3D I: The Killing Grounds 
(1992 a 1994 a 1994 a 1995 a 1996, Team 
17), V této akéni stfileéce (zmiituji se o ni 
jen kvli pfitomnosti vetfeled - je treba 
uznat, 2e Alien Breed neni Zidnym horo: 
rem) jste prochiizeli budovy zamofené mi 
mozemskou entitou, ktera jako by z oka vy 
padla filmovym vetfelcdm. Kromé dobré 
atmosféry se na ispéchu Alien Breedu po- 
depsal i zpiisob hrani (fet je o prvnich trech 
dilech), kdy jste celou scénu videli svrehu 
(inspirace u genidtni hry Into The Eagle 
Nest (192, Pandora) na ZX Spectru). Od 
Styrtého dilu se hra, jak je patrno z nazvu. 
pfeviékla do 3D kabsitu standardnich stéi- 
legek v prvni osobé. 
aprostou bombou se stala 3D akéni 
zilezitost, zprvu objevsivsi se na herni 
konsoli Atari Jaguar (1994, Atari) a na po- 
&itku tohoto roku i na PC. Tusite spriiv- 
je 0 Aliens vs Predator (1999, 
Fox Interactive). Tato graficky WZasnd, at 
mosférou i hratelnosti pfekypujiet akéni 
hra, je zalozend na ideji moznosti hry za 
tii rasy - Clovék, predator a vetielec 

U predatori jesté chvili zistaneme 
V roce 1987 se na ZX Spectru objevila hra 
Predator (1987, Activision/20% Century 
Fox Film Corp.), ktera vas obsadila do ki 
Ze Dutche, jend behem zichranné mise 
v dau natrefi na lovee z vesmiru. Hra 
nebyla rozhodné Spatnd a k nejpozoruhod 
néjsim okamZiktim hry patti bezesporu int 
ro, na kterém vidite predatory vysadek. 

O néco hiife dopad! pokus o prepracovaini 
druhého pokracovani filmu, Predator 2 
(1991, Image Works/20® Century Fox 
Film Corp.) se stal bezduchou stfileckou ve 
stylu Operation Wolf, kdy vidite svého hr- 
dinu (tentokrit policistu) zezadu a pomoci 
zaméfovace sestfelujete hromadu protivni- 
ki, véetné obéas se objevujicich preditord. 
































52 


Jednotlivé Grovné hry op8t odpovidaji dé- 
jovym zvratim filmu, takZe findlni sek 
probiha na palubé predatorské lodi. 

Ale nejen vetfelci a predatory Ziv (ci 
spiSe usmrcoviin) jest Elovék. Do této Ska- 
tulky jsem si také dovolil zafadit cyber- 
punkovy horor System Shock (1994, Or: 
gin), ktery si dobyl srdce nejednoho hr 
Ge RPG-éek. V této temné hfe, kter jen 
pietéka vybornou atmosférou a tudi2 se po 
privu fadi mezi 10 nejlepSich her vSech 
dob, ovkidite hackera nadupaného im 
plantity, jeho? dkolem je zlikvidovat 
centrilni poditaé Shodan, jen? ovladl ves 
mirnou zikladnu a lidi nadélal mutanty 
To vie se odehriva v roce 2072, v 3D pro 

ni rychlych 
























stéedi, pri kombinaci vyuziv 
rukou a mozku. Idedlni kombinace akee 
a logiky. Fanousci tohoto herniho skvos- 
lu jisté vedi, Ze se privé dokonduje jeho 
druhé pokracovini, ve kterém se opét set 
Jitni cyberpunko- 
vou atmosférou (doufejme). 

Do stejného ranku patfi také temna vi. 
ze hry PeriHelion (1994, Morbid Visi 
ons/Psygnosis), kterd vSak spatfila svét 
lo svéta na Amize a znamenala pro ma 
jitele téchto stroja prijemné zpestreni. Slo 
opét o cyberpunk, tentokrat spise kfize 
ny s fantasy, takZe PeriHelion spada do 
nageho éhinku pouze okrajové. 





kate se Shodanem 
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Co na tu hriizu konsole? 





Therni konsole maji sv zvérstva, tu vi- 
ce, tu méné oblibend a ispé$nd. Akeni ar- 
kidou s hororovym motivem byl Chakan 
(1993, Sega), uréeny pro Sega Mega Dri- 
ve. Hrou, ispirovanou piimo jednim 
z nejklasiétéjsich horord vibec, ne} 
ispéSnou, kterou na obrazovkach televi- 
zorii mohli hit majitelé Sega Master Sys- 
temu by! napf. Bram Stoker’s Dracula 
(1994, Sony ImageSoft). Bohuzel se hra 
nechlubi nigim vyjimeénym, a tak obli- 
benému hrabéti déla spise ostudu. 

Zapomenout se nesmi na House Of 
The Dead (199, Sega), kde Slo 0 tvrdou 
akéni likvidaci nemrtych. 

Nejuispesngjsi a nejstrasidelngj8i hororo- 
vou hrou na konsole bylo bezpochyby Re- 
sident Evil (1996, Capcom) na PlayStatio- 
nu, Alespoii do té doby, ne% tuto kultovni 
zombidrnu pfekonal jeji druhy dil. Resident 
Evil 11 (1998, Capcom) byl skuteénym tr- 
hikem a jisté pfimél spoustu hraét pofidit 
si PSX dom, Neni proto divu, Ze se obé hry 
objevily i na PC (a Ze se na N64 chysta hra 
Resident Evil Zero (Capcom)) 

Ve stejné dobé, ktera by se dala nazvat 
renesanci hororu pfichizejict skrze kon- 
monstréznibo- 


























sole, se objevuje aké 








Nightniare Creatures 


jovka s nazvem Nightmare Cre 
(197, Kalisto/Sony). Graficky trochu po- 
dobnd Resident Evilu, ale zcela jinak hra- 
telnd, setkala se s pattignym uzndnim. 
Samozfejmé, Ze se konsole mohou po: 
chlubit mnoha dalSimi tituly. Neni tady 
véak bohuel na né misto, Vétsinu z nich 
stejné naleznete na jiném misté Clinku, ne- 
bot vétsina aspéSnych tituld (napz. Alone 
In The Dark) se objevila na poditagich 
i konsolich. Vyjimkou je moznd hra Silent 
Hill (1999, Konami) na PSX, ktera si kla- 
de za cil zakonkurovat Resident Evilu IL. 














Teror odjinud 


Pfestoze jsme prosli pfes krvava po- 
hanskii obétisté, gotické hrady, zatuchla 
sklepeni a podivali se i do mrazive 
chladného vesmiru, zistalo pir oblasti 























a témat, kam jsme na své zahrobni vy 
chazce nezasli. Jde vétSinou o hry, ve kte 
rych se Zanry kfi2i, podobné jako v pii- 
padé sci-fi hororovych her. 

Sem by se dala zafadit vétSina tv. de 
tektivnich adventur, které povétsinou ope: 
ruji s nadpfirozenym Gi mystickym moti 
vem. Vétsinu z nich jsem se ale rozhod! 
zafadit mezi ostatni hororové hry, tak2e na 
toto misto si mazete pfimyslet jejich vy 
znamny zbytek (svym zpisobem sem pat 
Fi/nepatti hra Grim Fandango (1998, Lu- 
casAnts), ktera je vlasiné viipnou parodii 
vyudivajici ponury motiv smrti). 




















Potom by se na toto misto daly zafadit 





hry s tématikou dark fantasy, Gili véci ja 





ko Diablo (1997, Blizzard) nebo Dark 
Earth (1997, Kallisto). Tyto hry maji 
s hororem snad spoletné pouze tolik, 2¢ 





operuji s temnou dusnou atmosférou bo: 
a utrpeni a nechybi v nich vétSinou 
ani monstra a brutalita. Seznam takovych 
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her by vydal na samostatny Elinek, tak 
se jimi tentokrat zabyvat nebudeme. 

A zabyvat se nebudeme ani fantasy bu- 
douenosti, co? je vlastné kombinace sci-fi 
a fantasy &i cyberpunku a fantasy. Takové 
hry se odehrvaji vétSinou v blizké bu 
doucnosti, ale pravidla svéta, kulisy, zbra 
né aj. vychizeji z fantasy. Do této skupi: 
ny her patfi z comicsu povstanuvsi The 
Crow: City Of Angels (1997, Acclaim). 
inspirovand stejnojmennym filmem. A ma 
Jete si sem zafadit i vétsinu predélivek 
fantastickych comicsd a velké mno?stvi 
adaptovanych knih a filma ze stejného Zan- 
ru. Zde vSak plati, Ze spie mensina (napi- 
zmifiovan Vrina) spada i do kolonky hri- 
zostrasnych her (u Vriny bych fekl, Ze jde 








spise o romanticky horor). 





Liihrobni zaver 


To je tedy vSe, piitelé. Temnota klesi 
nad mésto, a to je ten pravy Eas spustit na 
potitadi jednu 7 th W2asnych désivych 
her. Pokud mate pocit, Ze v tomto vydtu 
chybi ngjaké vyznamné tituly, klidn€ se 
ozvéte, af je nis pfehled kompletni 
PAVEL 20AREK 
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COchrana pfed zlodéji, Na tomto obrdzku se mizete dozvédit, jak funguje zai 


‘odchytavajici zlodéje v obchodech. Aby to nebylo tak jednoduché, nechall jsme text 
Vangliéting. Jen si potrapte hlavicky. 
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Microsoft. Takhle néjak by mohla vypadat hacknuté stranka firmy Microsoft. Na prvni 
pohled je moznd ve v pofadku, ale na ten druhy... Docela vtipna prace. 
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Trojén v systému - Zadhi dvitka’,které si hac- 
ker otevird na cizich -k internetu pripojenyich 
= potitadich, aby se na né mohl kaykoll vit. 
= Sniffer’ je program, Kiery 
‘nahrévé Udaje z Klévesnice a aktivituv sit. Sje- 
‘ho pomoci dokazou hackefi zis ciz/ hesla. 
Hack group - Vyraz pro skupinu hackeri na- 
‘pojenych pres internet, ktefi se znaji pouze 
‘pod pfezdivkou a nikdy se nevidéll, Spoled- 
0 cea tay emcee 


- Poéitacovy zelendé, ktery 
‘0 komunikaci po sii a jejim zékouti pris mno- 
hho nevi. 

‘Leet - Opak newbieho -tedy Glove, Klery se vyend. 


Visual AntiHack File 
Protector 


(shareware verze pro DOS, Windows 95, 
Window NT 4.0) 





AntiHack je Unhackable File Protec- 
tor $ rozsihlym ochrannym. systémem. 
Maizete ho vyudit k ochrané vSech svych 
‘osobnich dat a nemusite se obdvat, Ze by 
se na né moh! nékdo podivat, 

‘Antihack bude chrénit vase soubory he- 
slovou ochranou, Ale ne jednoduchou he~ 
slovou ochranou, Zde se jednd o sezna’- 
ni techniku heslové ochrany od Visua- 
Land Technology. Nikdo nemie rozlo- 
mit vaSe heslo, protoze by znifil vsechna 
ostatni data, Navic mbete vyrobit EXE 
file, kdy2. AntiHack zaregistrujete (80 
USD - co? pry vzhledem k moznostem 
programu neni tolik). 

‘AntiHlack je ochranny systém vysoké- 
ho stupné, Ktery byl testoviin profesio- 
nalnimi hackery, ktefi problisili, Ze nent 
ehké AntiHack cracknout. 

AntiHack byl stvofen pro. ochranu 
osobnich dat a navic je8té providi kom- 
presi soubor. 


Visual Drive Commander 
(shareware verze pro DOS) 


Drive Commander (DC) je dopinék, 
Ktery Aktivuje/Dezaktivuje, prigem? vy- 
Uuziva softwarové moznosti. 

Miaizete ho vyu2it k ochrané disk, do- 
konce i harddisku. Tato utilita vam po- 
mize ochrénit va8 poéitat pred kymkoliv, 
kdo by chtél ukradnout vase osobni sou- 
bory. Miete jednoduse dezaktivovat ty 
disky, obsahujici soubory, které se stanou 
pro ostatni nepiistupné. Ale pozor, tato 
utilita neb&ha pod Windows! 

Program Ize pouzivat bez omezeni. 


Bylo by chybou se hned zpotatku ne- 
aminit 0 nejzniméjsim a zfejmé také 
nejlepsim pfehravati od firmy Nullsoft 
8 nizvem Winamp. Tento pehravat jiz 
nékolik let kraluje na poli softwarovych 
piehrdvaéo, Mnoho dalsich pfehrvagt 
se ho snadilo a stile jeSt8 snazi napodo- 
ovat. V Gem je tedy tak dobry? Hlav- 
né v pfehlednosti a ptivétivosti ovlida- 
ni, pravidelné aktualizaci a ve vahledu. 
Co se tye vzhleda, to je kapitola sama 





pro sebe, Kazdy mésic si miZete na ofi- © 


idni strance stéhnout nejnovéjsi kitzi 
(skin) a upravitsi tak vzhled podle vlast- 
nich pfedstav. Na této striince si mize- 
te také samozfejmé stéhnout aktudlni 
verzi samotncho pfehravaée. Winamp 
umi_kromé soubord MP3_pfehravat 
i dal8i audio soubory a také primo audio 
CD. Ovlédani je opravdu bezva. Jedno- 
tive skladby si mizete pridavat do tzv. 
playlist, které si ulozite, PFidalsim pie- 
hrdvani ji2 memusite sloZité vybirat 
skladby, ale jednoduse si nahrajete 
playlist oblibenych pisnigek. Dal8ifunk- 
ce je kvalitné equalizé, Prost® nezbyva 
ned doporutit. (www.winamp.com) 
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Sonique 
V potadi popularity se hned za Wi- 
nampem dr2i Sonique. Jeho hlavni odlis- 


» dost dobry. 





Program 
s dost zvl8tnim nézvem také umodiiuje 
‘ménit skiny, ale vybér neni tak rozsahly 
jako u Winampu. Malé néroénost na 


Dost hnusné 
(a korejsky) vy- 
padaji 





da je malé narotnost na procesor a pod- 
pora videa. (www.cowon.com) 


Ne, nejedné se 0 24dnou hru, ale ta- 
ké 0 pfehrivaé MP3. A to o pfehrivat 
Ovlddini je jednoduché 

a pichledné. Klasické funkee jako 
u Winampu, Pfednosti je také malé za- 
tieni . Zajimavosti je, Ze exi- 


| stuji dvé verze: verze pro Pentium 
| averze pro AMD a Cyrix. Nevim, co 


nosti je vzhled. Je dost netradiéni, Tvir- 


ci se zfejmé inspirovali 
u firmy Sony (i ten né- 
zev) a vytvobili Sonique 
ve stylu ovlddéni po- 
moci kole’ek, ktera 

si midete viemoiné 
nastavovat dle libos- 


ccheete pfehrivat MP3 a 2érovelh pracovat 
S potitaéem, doporituji 
Jinak je v pohod8, (www.sonique.com) 


K-Jofol 


‘opravdu dobie. Funkce jsou klasicke ja- 
ko u Winampu. Equalizer je opét o né- 





‘min Pentium 200, © 


tim chtél basnik fici. 








MPs! 


Hudbav CD kvalité 


Vazeni étendii, 

jsem rad, Ze mate zéjem o novou rub- 
riku MP3. Protoze nam pfisly jen kladné 
odezvy (opravdu), bude mit tato rubrika 
stilé misto y Excaliburu. NaSe prvni a za- 
tim posledni CD s MP3 se vam také libi- 
lo. Vzhledem k tomu, Ze v tomto Cisle ce- 
lé CD zabira pln verze Spellcrossu, ne- 
miZeme vim nabidnout vybér MP3 (na. 
CD je véak 5 skladeb ze Spellcrossu), 
Doufiim, Ze v piistim Gisle vSe dozeneme. 
ProtoZe kaZdému se libi néco jiného, je 
nemozné vybrat skladby tak, aby byl kad~ 
dy se vSim spokojen. Pokusime se proto 
provést vybér pisniéek podle nazoru vét- 
Siho mno%stvi autori’ Excaliburu a jed- 
nollivé skladby roztfidit podle Znri 

Jak jsem minule slibil, dnes si probe- 
reme pichrivate MP3. 

















oe fe ey : 
bakes nonrea, 5 












hexguide.zip 

sn demo 
Sance pro ty z vas, kteti jsou vlastniky demoverze 
hry Hexen, I kdy? id Software nem rido pridavné 
tirovné pro shareware nebo demoverze svych pro- 








duktd, jedna pfece jenom proklouzla. Neni moc 


rozsahid ani slozita, ale mize vim prodlouzit herni 


2iditek z dema, Obsahuje skriptovy soubor, 30 %. 





Jmén 

Soubor: Iforall.zip 
Hra: Duke Nukem 3D 
Hlayné deathma 
3D, i kdy? i v Si 
Neni vitbec Spatna, ale hlavné majitele pomale}- 
Sich poditacd nebo pomalejsich siti bude mrzet 
prilis vel 






‘éna pro milovniky Duka 
feru obsahuje nepfitele. 


celkem velka rychlostni nevyrovnai 
ké exterigry). 70 % 








Jmén 
Soubor: dfl.zip 

Hra: Duke Nukem 3D 

Down for Life je sice kritha, ale zajimavéi ma 
Kdy? se nenechite zmastjejim trochu erotictgjsim 
zai 
Nikdy jsem nic podobného nevidel (ij. divat se 






leznete spoustu zajimavych lokact 
2.vody na nezatopenou Sst), tedy ve spojitosti 
privé s touto lokaef. Level neobsahuje exit, kZe 
je jako délany pro multiplayerovou hru, 70 % 





Hra: Duke Nukem 3D 
Basketbalovy turnaj bez hrc, 
nouskil 





1 spoustou . fa 





ktefi se svyim oponentiim snazi me 
cei vnutit, 2e pravdu tu maji oni. Realisticky vy 
jici sportovni hFiSt8 oveni zv te#i maji dosta 
zliSeni 320 x 200 takové 
ini. 80 % 





teéné rychly potitaé (pro 
Pentium 150). Tale ma 





a je vaené kva 














oubor: £21-2ip 
Hra: Duke Nukem 3D 

Nékdy jsou pro potidny deathmatch dobré jedno- 
duché a krétké trovné, ve kterych se da béhem 
chvilky vyblbnout a nahromadit fragy. Face to Fa- 
ce svou vizi2i kfi2i Lunar Apocalipse z Duka a ja- 
kykoliv level z Wolfa. Sifové kkini s touto trovni 
jisté podpofi i fakt, 2e hra se hybe opravdu sviané. 
0 % (hodnoceni ¥ tomto pripadé neni na misté) 




















Iméno: 
Soubor: drkalley.2ip 

Hra: Duke Nukem 3D 
Clovék by asi ne 
nalé. V tomto pti 
ley napsat nemobl 
uprostfed mensiho 
a .zabavageh cente 
drahou. Tak tole pfesné 











9 nitem Fikat, 2e je to doko- 
se ale nic jingho o Dark Al- 
lo. Predstavte si, Ze se nachazite 
a se spoustou obchiidki 

9 vSe spojené podzemni 

(0 level! 90 % 



























TSN 


Wadmania je nova rubrika Excaliburu, 
kterd se uchazi o vasi pfized. Jeji népini 
budou veSkeré informace tykajici se pti- 
daynych Grovni (a nejen t&ch) pro Doom- 
like, nebo cheete-li, 3D akéni first person 
hry. Jestlize jste vy sami autorem nékte~ 
rych map nebo add-onii, nevahejte a pos- 
lete je nam do redakce nejlépe na ex- 
cal@mbox,vol.cz, dostanou se nejen do 
tiSténého Easopisu, ale ina CD. 

A jesté nco bych vm chtél fict. Wad- 
mania je pro svij charakter rubrika vy- 
Zaduijici pro optimélni podobu trochu vi- 
ce mista, Protoze se ale v tomto Cisle 
teprve zavadi, nemiiZeme odhadnout, ja- 
ky bude mit dspéch, a tak jsme ji zatim 
schopni vénovat pouze tuto jednu strin- 
ku, Jestli se vam rubrika libi a jestli chce~ 
te rozsifit jeji obsah, dejte ndm to naje~ 
vo ve vasich dopisech, a jé vim slibuji, 
Ze s timto mistem budu zachazet nejlé- 
pe, jak to jde. 


(SAN GSE 


Samoziejmé Ze na Internetu. Ten ob- 
sahuje pro fanousky iplné v8echno (véet- 
1n& plnych verzijejich model). Do pojmu 
10” nepositim jen snad vSechny 
piidavné mapy svéta, ale i stranky s uti- 
litami a tfeba homepage Quake a Unre- 
al kland, Jak tedy zagit? 

Nejprve, jako u vseho, logickou cestou. 
Hledite stranky s tématikou hry Doom? 
Tak nejdfive zkuste 
a mate to! Zrovna k této strané je vSak 
nutné podotknout, Ze alespoit v dobé 
psani tohoto élénku nebyla v provozu 
(uz docela dlouho). Nemusite zrovna 
potfebovat Doom, snad vsechny zné- 
maj&i 3D akéni hry maji sity s touto ad- 
resou. Ne vidy jsou to ale sity nejkva- 
litngjsi. 

Tak, a pfejdeme na dali zpisob, a tim 
jsou (nepotitim-li mozné odkazy na 
strinkéch, o kteryeh jsem psal v minu- 
Iém odstavci) katalogové vyhledavate. 
Opominu esky Seznam a Atlas, kde na- 
jdete strinky vétSinou spiSe mensiho ka- 
libru, a vrhnu se na asi nejlepst katalo- 
govy vyhledavaé Yahoo. Kdy2 se v ném 
trochu prohrabete, naleznete zde oprav- 
du tuny odkazii i na méné znémé tituly, 
jako tieba Damage Incorporated (ale 
v té2e slodce tfeba chybi Doom). 

Treti moznosti je shlédnuti strének vy- 
robcii hry, kde nezFidka najdete plno od- 
kazi (tfeba u Apogee na strinky ohled- 
né Rise of the Triad, které se jinak vel- 
mi Spatné hledajf), Web takovych ID 
Software by se sice mél v tomto sméru 
dost stydét (= odkazy veSkeré Zédné), 
ale narozdil od toho je tu opravdu vel- 
ké nabidka na strnkach Unrealu. 

No a jestli se stale nevite, kde zacit, 
zkuste : 














Bio pocitaée 


Véda zvana nanotechnologie 

mé netusené moznosti, Sou- 

Gistky vyrobené touto tech 

nologif jsou jiZ tak malé, Ze 

jsou schopny putovat lid 

skym télem, Ameriéti vdci 
V soutasné dobé vyviji tzv. bioroboty, Jed- 
na takova pfigerka je biodery. Jedna se 0 po- 
divuhodnou kombinaci prirody a moderni 
technologie. Umély nervovy systém toho: 
to Gerva md sice pouze 302 neuronii (élo 
vék jich ma | trilion), ale pfesto se jedné 
© prvni krok k novému druhu potitaée. Co 
je vSak zajimavé, nejedna se 0 béZny po: 
Citagovy chip, ale o specidlni biochip. Ce 
ly princip je zaloZeny na DNA. Jak mozna 
Vite, DNA obsahuje fetézce genetickych in. 
formaci. [ lidské déditnost je zalozena na 
DNA. Védci proto zkoumajf, jak tohoto ob- 
rovského potenciilu vyuzit. Pokud se 


opravdu podati upravit DNA tak, aby by 


la schopna pracovat s informacemi jako 
dnesni positage (1 a 0), bude mit lidstvo 
v rukou nejvykonnéjsi pocitag, ktery na 
vay zméni svét. Navie by byly tyto poet 
taée ohromné rychlé a malé (DNA mi ve- 
likost molekuly). Experimenty probihaji 
na biizi proteini. Hlay 
tag jednou neonemocnél 


is paméti pracujici 
né, aby n 














Vesmirna 
turistika 


Kio by se alespot 

jednou rid nechtél 

= podivat do vesmiru? 

Tento sen si zatim 

mohou splnit pouze 

astronomové. Ov 

Sem i pro “normalniho” Clovéka se pripra 
Vuje cesta do vesmiru, Pokud vas tedy to- 

to téma zajima, zkuste _navstivit 

(www.tour2space.com). Zde se mildcte po- 

drobné seznamit s technikou, kterd vam 
v budoucnu umozni vesmimé cestovan 





Véite, je to vel 





i zajimava podivana, 


Elektronické knihy 


Papirova forma knih 
Easopist i novin je ji2 
piezitek. Po rozsifeni 
positac do domacnos. 
ti se predpoklidalo, 2 
dojde k Gtlumu klasic 
kého publikovani a pie 
ide se k elektronické podobé. Lidé vSak 
své navyky neménili a naddle stoupal 
spotfeba papiru. S pfichodem Internet 
a novych technologie se snad tento ne- 
piiznivy stay koneéné zméni. Pokousi se 
© to i novinka zvand e-kniha. E- kniha je 
rucni zafizeni, které je schopno zobrazo: 
vat text i obrizky na své obrazovce. Sila 
této knihy je hlavné i v Internetu. Nepo- 
ttebujete chodit do knihkupectvi Gi kni: 
hoven. Staci kdyZ navstivite internetové 
strinky piislusné firmy nebo vydavatelstvi 
a miiZete zacit stahovat vas oblibeny titul 
Internet se tak stane obrovskou kniho- 











vnou. Vyhod ¢-knih je opravdu mnoho. 
Na rozdil od notebooki: jsou podstatné 
levnéjai a lehei, OG také neboli, protoze 
miZete regulovat kontrast, barvu textu 
i pozadi. Umoziuji i vyhledivini slov 
i celych vét a také funkci zdlozky. Ceny 
se pohybuji od 200S do 5008. Myslim si, 
Ze e-kniha ma budoucnost. Moznd ko 
netné jednou pfestane nesmysiné vyha: 
zovaini novin. 


Implantaty v lidském téle 


Ni zikladny americké armédy za- 
Ginaji poudivat velmi zajimavou meto- 
du identifikace vojikii - implantované elek- 
tronické chipy. Nejedna se ovsem o Z4dnou 
novinku. I v Ceské republice existuje moz 
nost implantoviini podobnych chip pod po- 
kozku psi. Vyhody takové identifikace ne- 
ni tieba vysvétlovat. V péipadé jiz zminéné 


vojenské zikladny je to hlavné pfebledna iden: 
tifikace vojakii, pfenSeni utajovanych infor- 
maci atd. Pokud se tento experiment ujme, ne- 
ni vylouteno pouiiti i v soukromém sektoru 
Implantaty mozné nahradi i obansky priikaz 
Existuji i spekulace, Ze védci zkoumaji i moZ. 
nosti novych implantati, které by byly schop- 
ny ovliviiovat chovani clovéka 
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H Problém roku 2000 Ize FeSsit 





Jt vite, blizi se rok 2000 a s nim 
spojené problémy s potitati. PrestoZe 
se jednd o znamy a medidlné podporova- 
ny problém, je nutné alespoa ve strucnosti 
Fici, 0 co jde. 

Veskeré operatni systémy vyuziv 
hardwarové hodiny pies BIOS. Hlavnim 
zdrojem vech nepfijemnosti Y2K (jak 
se tento problém nazyva) jsou privé ho- 
diny v BIOSU. Starsi potitage jest ne~ 
byly tak vykonné, a proto se muselo Set- 
Fit mistem, kde se dalo. StarSi hodiny z0- 
brazuji rok pouze dvoumistné tzn. napé. 
rok 1999 zobrazi jako 99 (Cislici stoleti 
19" si pamatuje automaticky). Uz je vam 
asi jasné, jak potitat zobrazi rok 2000, 
‘Ano, zobrazi pouze 00. Vzhledem k tomu, 
2e si uw? pamatuje Cislici stoleti ,.19", a rok 
1900 povazuje za nespravny, zméni se na 
1980. V obou pfipadech skonéite Spatnou 
rogni informaci, VeSkery software, ktery 
poudivite, vas bude pékné deptat. Uz jste 
dostali od nékoho mail tieba z roku 1900? 
Problémy nastanou i v tetnictvi atd. Pro: 
to vam radim, zkontrolovat si vas svij 
potita’, Pokud zjistite, Ze se vis Y2K ty- 
kd a nemite na novy positae, mate néko- 
lik FeSeni, Existuje pochybny software, za 
ktery vyhodite zbytetné penize a stejné 
neni na 100% spoiehlivy. Miizete se také 
nit lépe. Nejlepsi je pfece hardwaro- 
véfeSeni, Nastésti je na trhu .chytrit kar- 
titka" Millenium Pass, kterd obsahuje 
vlastni BIOS, Neni nic snavzSiho, ne? ji za- 
sunout do poditage (ISA slot) a le- 
toSniho Silvestra oslavovat a7 do némoty 
bez pocitu tizkosti 



























































My ee 


nepfekonatelnjm problemem, Predejdéte tomuto problému s nasi | 


kartouMillennium Pass. 


Millennium Pass je hlavné karta ISA Bus obsahujici plipojeny BIOS, 


Je to podobné video karté 
nebo SCS! kontrolni kart 
tera piichazi se sym 





anebojingmi probiémy. 


. 
Uvedend cenaje vCetne DPH. 
Postovne + balné Je 50,-K¢. 
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EES 
meses (02 


Prechod do noveho™ tisicileti Bare oa potitact 


1490,- 
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Inzertni 
oddéleni 


‘66 
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Nejlevnéjsi stereo televize 





Re mezi mono a stereo televizi ne- 
ni zanedbatelny a proto ma vétsina li 

di unis mono televizi. Pokud vlastnite po- 
si koupit televizni kartu AS- 
w 99. Prot? Protoze umi dost 
dobré véci a hlavné je stereo. Po nainsta- 
Jovani potfebnych ovladaéi a software 
miete stavajici televizi zahodit a sledovat 
tak TV jen na monitoru. A co vie? Ke kar- 
18 je také dodavin dilkovy ovladat (pfi- 
lozeny kabel pfilepite k monitoru), baterie 
a audio kabel s vystupem na reprobedny. 




















Obraz na vaSem monitoru je opravdu 
kvalitni, Mazete si ménit velikost okna 
a pokud zvolite full screen, tak ani nevi- 
te, Ze se divite na potitatovy monitor. Co 
se tyée zvuku, je perfektni a podporuje 
‘hny normy. PfestoZe stereo v Ceské 
republice vysild jen Ceska televize (ob- 
Eas), je to velmi doby zazitek. Na vybér 
mate napojeni pfimo na bedny a nebo 
miete vyuZit vystupu vasi zvukové kar- 
ty. Jinak TView 99 va8i zvukovku vibec 
nepotfebuje. Dalsi vyhoda tohoto zpiiso- 
bu sledovani jsou tzv, né- 
hledy. Myslim tim, Ze si 
mizete Zobrazit nahled 
vSech naladénych progra- 
mé a tak vam nic neutede 
Jestli vas pfestane bavit te 
levize, karta TView umoz 
fuje sledovaini videa, kabe- 
lové televize a videokame- 
ry. Dilkovy ovladaé ma na 
rozdil od Klasického tele- 
vizniho ovladaée nékteré 
funkce navic (zastaveni ob- 
razu, nahravani, zménu ve- 
likosti atd.). Nahrany obraz 
si migete uloZit jako kla- 
sickou animaci (pripona 



































a ulozit jako obra- 
zk. Karta umoZiiuje i piijem teletextu, 
ale na teletext ma problémy. Pfesto ne- 
ic jiného, ned kartu TView 99 do- 
poruéit. Cena je velmi piijemna (2900 
K@), Karta je pro domaci pouziti. Nérot- 
néjsim divakim bych doporucil lepSi kar- 
ty (klidné od stejné firmy) s lepSimi pa- 
rametry. TV karty prodava firma Sensus 
v Praze, ktera nabizi pouze étenaitim Ex- 
caliburu letni slevu 100 Ké (do prodejny 
béHte s Excaliburem). Dobirka je také 
mozna. Dal8i informace ziskate ptimo 
u této firmy na adrese: Plovdivska 3400, 
Praha 4 - Modfany, tel: 02/444 021 02, 
nebo na (www.sensus.cz) 


















Nejlepsi 
joystick od 
Conquestu. 


\aee 
w/t 


Fale | 





pievahou vyhril Raptor 3D. 
ktery je opravdu vynika- 
jici. Nejlépe ho vyudijete | 
| v 3D hrdch. VeSkerd tladitka, 
kter’i potfebujete, jsou dobie 
umisténa. Raptor 3D také 
je posouvaini pohledu. 


Raptor 3D : 

Firma Conquest na Geském 
trhu prodiva také joysticky 
Vzhledem k tomu, Ze nam je 
ochotné zapijéila, mohli jsme 
je ndleZité otestovat. S jasnou 








umod 





Pirati jsou vSude na svété 


Ceska republika stile patti | 
mezi zemé s velkym podilem 
nelegilniho software, Pfesto- 
Fe se tento podil neustaile sn 
Juje, stile se pohybuje okolo 
50 %. Velké softwarové firmy 
se proto na na trh vibee ne- 
henou, Stat tak pfichazi o d: 
nicni i 
Nebudme ale smutni, 















i hie (nebo Iépe?). Vyroéni 
zpriva BSA (Business Soft- 
ware Alliance) je kriticka pro 











jsou zemé, kde jsou na tom | celou vychodni Evropu. 
1994 19951996 1998 
Bulharsko 94% 94% = 9B% == 93% = 90% 
CR 66 % 62 % 53% 52% 45% 
Madarsko 76% 73% 69% B% 57% 
Polsko 1% B% Ne 61% 61% 
Rumunsko 93% 93% 86% 84% 86% 
Rusko 95% WG WG 89% 92% 
Slovensko 66% 625 56% SB % 50% 
Slovinsko 96% = 96% = 91% «= 76% 738% 


Némecko 28 %, Anglie 29 %; Francie 43 %, Rakousko 38 % 


Vyrobte si penize 


Firma DTP Studio zacala 
prodavat CD s obrizky nasich 
bankovek a minci. VeSkeré fo- 
tografie jsou kvalitné nask 
noviny. Toto CD vyudiji hlav- 
né novinafi a DTP studia. Po- 
kud chcete vytisknuté ban- 
kovky poudivat, musite mit. | 
povoieni Ceské narodni banky 


Pokud zndte nékoho, kdo se 
pokouel propojit potitage 
Apple s PC, jisté vim fekne 
Ze ne vidy je vSe zcela bez 
problémi. Priginou byl App- 
le Talk. ktery se musel do PC 
instalovat. Tento program do- 
kaze za uréitych okolnosti to- 
Lilné rozhodit vae Windows. 
Nehledé na to, Ze i samotnd 
instalace a konfigurace byla 
hrozna. Spoleénost Farallon 
uvadi na th novy produkt Ho- 
me Line, ktery by mél propo- | 
tyto platformy bez pro- } 

















Sit Apple a PC snad uz bez probléma 





PCINANKS 


To nejnovajgi ze svéta PC 





Kdo vyhraje licenci? 
Do konce roku budeme 
znat vitéze tendru, ktery 
vyhlisil Cesky teleko- 
munikatni fad. Eurotel 
a Paegas tak jisté ziskaji 
silného konkurenta, ktery 
by mohl pfinést dalSi v 
bilni komunikace. Prvni 
spoletnosti, které jiz pro: 
jevily zdjem, jsou Aliatel 
(dnes jiZ znamé firma 
a budouci konkurent Te- 
Radiokontakt 
Operator, Tele Denmark 
adal8i. O licenci je vel- 
ky zajem, nebot podle ekono- 
mi se thet! operdtor bez pro: 
bléma “uzivi", Ceska repub- 
lika toti? patti, a to i pies eke 
nomickou krizi, mezi zemé 





s nejvétsi dynamikou 
rastu potty majiteli 








mobilnich tele- 
fonii (v sougas- 
nosti 1 500 000 
ufivateli), 
Novy operator 











bude mit 2 
nou pozici tim, 
%e pro zamysle 
nou frekvenci 
1800 MHz je 
potfeba hustéj 
sil vysilact 











Kde je 


lecomu), papousek? 








Cenova vilka pokratuje 
Na podzim se otekava dal8i 
sniZovani cen procesord, Intel 
bude s nejvétst pravdépodob- 
nosti zleviiovat dokonce i re- 
lativné nové procesory Penti- 
um II 500 MHz, Hlavnim 
diivodem je usp&ch konku- 
renéniho procesoru AMD K7. 





Lepsi Windows 98 


Microsoft 
uvadi na th 


vylepSenou | Eeity ji nebude jen hra 
verzi Win- | Projekt Beity isp&8né zavrsil 
prvni etapu. Celkové obda- 





cond Editi- Na 
on. Zmén 
neni mnoho. 
Tuto verzi oken oceni piede- 
vsim firmy, proto%e obsahuje 
novy prohlizeé Internet Ex: 
plorer technologie ICS (Inter- 
net Connection Sharing), kt 
ri umo“ni sdileni jednoho in: 
ternetového pfipojeni_mezi 
nékolika pogitadi, a nove ve 


roval 80 000 vyherci 
4.10.1999 je naplinovan ost- 
rj start, Piestoze se zatim 
vie utajuje, piijde zfejmeé 
© opravdové nakupovani, 
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Paegas preje létu | 
Spoletnost Radiomobil za- | 
Eala umozZiovat telefonovini | 
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po cele Evropé bez nutnosti 
Alohy. Prestoze se 





slozeni 





ze programa NetMeeting | jednd pouze o akci na letni 
4 Media Player, Dile obsahu- | ‘obdobi, doufiime, Ze nebude 
je Service Pack. ukonéena. Doposud se toti2. 
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| musela slo¥it ziloha na roa- 
|_ ming ve vy8i 5.000 Ké. 
' Paméf 1GB. To je ono! 
Firma Samsung pfedstavila 
nejnovéjsi paméti SDRAM 
s kapacitou | GB pracujici 
na frekvenci 350 MHz. Pa- 
mat je vyrobena revolucni 
technologie 0.13 mikrond. 


bléma, ale ma i umoziovat 
lep&i sdileni a také propojeni 
na Internet 


Co je nového, pane Spidlo? 
Novy produkt s nézvem PC 
elekiro uvadi na trh firma 
Spidla Data Processing. Nej- 
novéj8i vybér poté&i amatér- 
ského i profesionélniho elekt- 
rotechnika, Vse je prehledné 
fazeno a katdy si jisté vybere. 
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Akt 





Nejvétsi_americky provo- 
zovatel internetu America On- 
line zatind zvySovat svou ak- 
tivity v Evropé, Masivni re 
klamni kampari probiha v Né- 
mecku, Celou akci podporuje 
jeSté vydavanim vlastniho éa- 
sopisu! DalSi novinkou je ori- 
gindlni komunikat 





i software 





Na Slovensku moZni 
bezi Inte 
siti, Spolenost Corinex 
totiz aspésné vy- 
zkousela prenos dat 

po obyéejnych dréi- 

tech elektfiny. Jeli- 

kod se jednd o velmi 
levnou technologii, plinu- 
je tato spoleénost masove 





net po 








Policie uz nemusi 


Zkusebni provor zahijila no- 
| vi sluzba (www.radary.cz). Ude- 
Jem je upozoriiovat ,.neukiizné- 
né" fidiée na pfitomnost poli 
cejnich radar, hlidek, prekiizek 
atd. Neni divu, Ze zjem je veli- 
ky. Cely’ systém je zalozen na 
vadjemné solidarité fidida, kte- 
ii posilaji SMS zprivy nebo ma: 
ily o piitomnosti policie na ten 











(0 server, Ten nisledné vse hro- 
adn rozesle ostatnim. Na se- 
veru mate zalozen Set, kde si 
nastavite misto, kde se pohybu: 
jete atd, Cely systém je zatim ve 


Vysoké telefonni ditty 
jsou problémem jen un: 
y celé Evropé, Zhru- 
ba pied mésicem pro- 
béhla ve vétsing ev- 
ropskych stati inter- 
netova stivka. Vy- 
sledek celé této akce 
sak nenaplnil pred- 
vy organizatori. 
Piesto se zda, Ze se 
Koneéné blyské na 
lepSi Easy. Ve Velké 
uz zaéaly 
poskytovatelé Inter- 























Rozjezdovy 


www.insider.cz/excalibur 


Pienos dat po energetické s! 
kontrolovat ¥ 








a AOL v Evropé 


AOL Instant messanger, ktery 
je pry daleko lepSi ned hojné 
vyudivané ICQ. Prestoze ma 
AOL v Evropé mirné problé: 
stile se rozmiista a také ne- 
vylougeno, Ze po zruseni 
jonopolu Telecomu_prorazi 
AOL i na Gesky trh (Easopis 
Excalibur? -pozn, ml), 


m 














1 
piipojovani béhem pfistiho 
roku. Pfenosova rychlost je 
zatim asi 350 kb/s, 
ale v budoucnu by 
méla vzrist a2 na 
1,5 Mb/s. Ceny 
spoleénost zatim 
neoznamila, ale bli?- 

81 informac 


(www.corinex.cz) 











najdete na 








stadiu zkouSeni a neni jasné, zda 
bude dspéSny. Vzdjemné nesoli 
darita mie cely projekt ukondit 
Otdzkou také zistiva posto} 
obou provozovateld mobilnich 
telefoni. Hromadné rozesilani 
(tzv. spam) je toti2 zakiizano. 


Drahy evropsky Internet 


netu nabizet sluzby zdarma 
(chapejme poplatky za pfipo- 
jeni, ne za telefon), 
Oéekiiva se, Ze dali 
stity budou brzy né- 
sledovat. Problém 
vysokych poplatkit 
za telefon se_vSak 
stale nefesi. Pokud 
cheete levny_Inter- 
net, musite si zajet 
do USA, kde platite 
pausal 
a mazete byt pripo- 
jeni klidné nonstop. To je, co? 











Cesky amatérsky film na Internetu 


Zajimavou oblasti_ twviréi 
Einnosti je vyroba amatér- 
skych filma, NadSenci, ktei 
vlozi svi Eas, svoje umé 
av neposledni fad8 i penize do 
projektu tak Silencho a nevy- 
déleéného jako je nataceni fil- 
mu_v amatérskych podmin- 
kiich, si zaslouZi stejnou po- 
zomost jako snadivi vyrobei 
Seskych potitacovych her. Zde 
je par adres, na kterych najde- 
te strinky vénované projektim 
samotnym a strinky amatér: 
skych filmovyeh skupin. 
Velice zajimavou se jevi fil 
mafska skupina Alien Space 
Film, o jejim? filmu Anacun- 
da a dalSich se vice dozvite na 
(mujweb.cz/wwwialiens| 
cefindex.htm). Milovniky fan- | 
tasy filma pro zménu zaujme | 
stranka_spolecnosti Stépan 
Benca film, jeji? strinka se 
nachiizi na adrese (www.geo- 
cities.com/Hollywood/Boule- | 


vard/7244/index.html), Na stej- 
ném misté take 
co se tka sigy L 
et z Mortian 
Tviree parodie na Akta X, 
nazvanou Akty Y, najdete na 


naleznete 
nda prin 








amatérském filmu, pijéovnu 
amatérskych filma, stejné jako 
informace o specializovaném 
tisku jsou k mani na adrese 
(www.tradeweb.cz/amatfilm). 

Pichled © amatérskych fil 
mech a webech amatérského 
filmu od srpna najit take na 
adrese (www.mujweb.cz/zaba- 











Dneska si piedst 
vime takovou malou 
«prasirnu, Mnozi ji 
zaji, Doodie patti 
mezi _nejoblibnéjsi 
apraseGinky* na In- 
temnetu. Nejedna se 
© 2idné porno. 




















© kreslené animace 
Hlavnim a také jedi- 
nym 
hmm. 





motivem je 
jak to na- 
ehm hlavnim 
di lidska potfeba. Vzhledem k tomu, Ze se jed- 
na prakticky 0 ka 
dodenni ritual kazdé- 
ho z nis, tak i Doo- 











—) oe —die.com katdy den 
= cuoure — pfedstavuje vétsinou 
. velmi legraéni ani- 
= “EST mace. Ctenifi_ pod 


18 let by se méli po- 
divat_rad&ji_jinam, 
Jak vas znam, stejné 
se ale budete divat 
skoro kakdy den na 
novy ,.pribéh*. 








¥ (www.insider.cz/excalibur), Perfektni Sesko-anglicky slovnik a naopak (rex.netp.cz/siovnik.html). Komplexni informace 


0 tiéineich ‘a davkovani Viagry (www.mujweb.ca/zdravi'viagra). Neoficidlni stranka Jéry Cimrmana na (eldar.cz/cimrman). Povede- 
né strinky o VaSkovi Klausi a spol. (www.ods.cz). Obrizky Pamely Anderson (www.absolute-celebrities.com/pamela/index.htm)) 
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Amigisti, pozor 


V tomto “tisle” Jiného sv 
ta se budeme vénovat pouze 
vam. Uznivim, je co dohanét 
Vim, Ze Excalibur byl védy 
amigistim naklonén, Stile 
nam volite a piSete, Ze chee 
te Amigu. Pokud vas bude vi 
ce, budeme nuceni vas nepie 
hlivet. Také doufim, Ze po 
chopite nasi orientact na PC 





Nebudu tady zdivodiiovat, co 
nds k tomu vede (to je asi kad 
dému_ jasné), 
vrhneme na Amigu. Ja uz si- 
ce Amigu nevlastnim, ale sti- 
le seo ni zajimam, Chaipu va 
Se nadSeni, Viastnil jsem snad 
VSechny verze Ami 

















4 proto 
vim, o Gem mluvim. Co je te 





dy v Amiga svété noveho? 


Amiga NG - utajovana ,,bomba‘ 


O nové Amize NG se vede 
mnoho spekulaci. Nikdo, kro: 
mé Amiga Inc,, nevi, co nova 
Amiga pfinese. Lo vzhledu se 
spekuluje. Excalibur vim pfi 
nai nékolik obrazovych ver 
zi nové Amigy NG, Vzhle: 
dem k tomu, Ze je nova Ami 
ga stile zahalena tajemstvim, 
berte prosim tyto ttr2kovité 
informace s nadhledem. 

Amiga "NEXT GENERATI 
ON" (neoficidlni oznat 
Amigy) bude opra: 
vdovd multimedialnt 
bomba. To, Ze je 
skvéld pi pri 
afikou, vi snad 
i novorozenec, ale 
novi Amiga bude né 
co vie, Hlavni sila ma 





ni nove 








byt v propojent s te 
levizi a videem 
O procesoru se nevi 
vabec nic. Jen to, Ze 
ma byt postaven na 
zcela nové technologii. Zabu 
dovand zvukova karta bude ob 
sahovat nejnovéjsi technologii 
Dolby Surrond Digital. Grafic 
ka 2D karta s 3D akceleritorem 
md vykonem pievysit Voodoo 
3. Amiga bude take pfipravena 
na siiové prostfedi a Internet 
ethernet karta a modem). Dal- 
Si velkou yyhodou budou USB 
a Firewire porty. Amiga NG bu- 
de mit zabudovanou DVD me 
chaniku. — Pfipojitelny LCD 
monitor stojf také za povsim- 
nuti, Novinkou také bude novy 























Jim Collas - novy 
president Amiga Inc. 





| plné 32 bitovy ope 

Desktop 5.0. ktery mi hlavné 
podporovat 3D grafiku (vsech 
ny APLi OpenGL a Glide) a In 
temet. Cena ma byt 
docela 
800$ (cca 28 000 
Ké). Prodej by mél 
zacit uz tésné pred 











vanoci. Uvidime, zda 
se jest nova Amig 
chytne. Na podzim 
toti2 bude s nejvétsi 
pravdépodobnosti 








startovat prodej no: 
vého Playstationu od 
Sony. 

| Aktudlné: Firma Kinetic Kre- 
ationz piipravuje na rok 2000 
hru Dark Soul pro Amiga NG. 
| O této hie hovofi jako o ami- 
| gcké odpovédi na Diablo 2 









Herni bomba stoleti na amigu 


Pokud to jest? 
Ami 
vou NG) se vyviji takova patba, 
o které se nim doposud mohlo 
jen zdat. Ret je o sci-fi hie 
LAMBDA. Zatim je vse ve sti 
diu vyroby, ale zverejnéné sere 





(ziejmé piijde ji2 0 no 


enshoty mnohému nasvédéuji, 








Nova verze adventury Gilbert Goodmate. 


Truma Zero 


Nejnovéj8i_ super stfilecka 
od kanadske firmy ClickBoom 
vypada dost dobfe. Podoba se 
mimé stfileéce R-TYPE. Gra- 
fika je bez chyby a je ve stylu 
endarnich TEAM 17. An 
maci je aZ nad hlavu (5000 fra. 
mi). Animované pozadi vyu- 
iva 256 barev. Na vybér bude 








54 zbrani (kulomet, plasma, 
tankové stfely atd.). Take si 
miZete vybrat styl hry (s pi 
béhem, arcade méd i méd pro 
vice hrigi) Skvélé rockova 
muzika, ktera hraje pfimo 
2CD, skvéle doplituje tuto za- 
bijickou atmosféru, Truma 
Zero bude podporovat i multi 
player a bude fungovat jen na 
Amize s AGA. 





SD ITee Novator OL eee 


The name i 


NAME: 
GATES. VILLIAM 
CODE: 

007 


CURRENT STATUS 
ACTIVE (LICENSE TO KILL) 
CURRENT LOCATION 
REDMOND. VASHINGTON 
CURRENT ASSIGNMENT 


DOMINATE SOPTUARE 
MARKET 


Sm MIE TR Or lcoe 





\Va8 vzor: | vy mazete zbohatnout, pokud budete umét prodat i vysiovené softwarové odpady. 


Jak se déla hra?! 


Dil druhy: Vytyéeni cile a vytvofeni tymu 


Vptesestem dile jsme si povédéli 
‘© tom, s Cim byste méli poditat, kdy2 
se pustite do tak rozsahlého projektu, ja. 
kym vyroba povitadové hry je. Dnes by 
chom se zblizka podivali na to, cim je tre 
ba zadit, pokud to myslite opravau vizné 

To, co ted potiebujete, je védet, kdo tu 
hhru vlastné bude s vimi délat. To je zi 
kladni pfedpoklad, a bez néj se jednodu: 
Se neobejdete. JiZ vime, Ze je dobré mit 
maltou skupinku lidi, které bude zastivat 
funkci vedeni projektu. Je idedlni sestavit 
ji hned na zacatku, neZ se do Gehokoliv 
pustite. Vyhodou potom je, Ze nebudete 
na cely problém sim, coz je taky jedina 
moZnost, jak se nezblaznit. Oznacme si 
tedy tyto lidi pracovnim nizvem “tym”. 
Nyni je potfeba sehnat dal8i Cleny, ktefi 
udélaji zbytek price. Rikejme jim teba 
“externisté”. SamozFejmé je nejlepsi sna 
Zit se je ziskat pomoct svych znamych 
akamaridii, Ale ne v2dy je to moZné, tak- 
Ze nezbyva ne podiini inzeratu. Prvni, co 
vas napadne, je nechat si ho otisknout 
v ngjakych novindch nebo Easopise. To 








samozfejmé Ize, a dokonce je i mozné, 7e 
budete mit Stésti a opravdu najdete néko- 
ho, kdo se vim bude hodit, ale je tu i dal- 


3i mofnost. Je sice trochu narocngjsi, ale 





zase 0 to vice efektivngjsi 

Tou moznosti je vyurit nastének v in- 
stitucich jako jsou vysoké skoly a jina 
vadélavaci zafizeni, kde je plno mladych 
lidi, ktefi jest nejsou zatizeni takovymi 
‘oSklivymi” véemi jako je price, rodina 
atd. Vain ted staéi jen vytisknout néjaky 
poutavy leték (pokud mozno hezky ba- 
revny), ve kterém specifikujete, koho shi- 
nite, a co by mél umét. Pokud se nikdo ne 
ozve, tak doporucuji vytisknout letak vet 
Sia jeSté barevnéjsi. Potom yam uz nic ji- 
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Scénai: Zakladni stavebni prvek hry. 


shea 


Tym: Vyroba hry je tymovou zalezitosti 





Dk2: Kvalitni scénaf = zaklad ispéchu 








ngho nez rpélivost neporadim. Rad bych 
vam jeSté dal jednu radu pfi vybirani ti 
to lids, V2dy chtéjte vidat, co ji2 ude 
Pokud tfeba shanite schopného navrhai 
grafiky, a narazite na Clovéka, ktery vam 
suverénné tyrdi, Ze vSechno, co po ném 
chcete zvlidne, ale neni vim schopen 
ukazat jediny pfiklad néSeho, co jiZ udé 
lal a alespoit vzdalené to souvisi s nésim, 
co pozadujete vy, tak ho miZete u2 pro za- 
Gatek zafadit do Skatulky “tak tenhle to asi 
nebude” 

Nyni piedpoklidejme, Ze cely tym 
Véetné externisti je kompletni a mizeme 
se pustit do price. Viastné nejdfive by- 
chom si jeSté méli uréit, kdo co bude dé- 
lat, a hlavné jak dlouho mu to bude trvat 
S tim souvisi i vytySeni hrubé Casové 
osnovy toho, jak bude cel akce probihat 
Véern zasvécenym je samozfejmé hned 
od zatitku jasné, Ze se to samozfejmé n 
stihne. Ale je dobré se tvafit alespoii ted 
(kdy2 je to jesté mozné), Ze je to vSech- 
no o.k., a 2e hra bude hotova piesné na. 

JeSté se trochu diikladngji podivejme na 
Neberme ted 



































hierarchii celé skupiny 
V Gvahu rozdéleni na onen vySe zmitio- 
vany tym a externisty, ale rad&ji se zaby 

vejme tim, jak by se celd price méla fidit 
v praxi. Pro zopakovani si vyjmenujme, 
koho vlastné obecné mame k dispozici 
Méli bychom mit skupinu programétora, 
scéndristu, 3D-grafika, 2D-grafika, nivr 

hafe, zvukafe a hudebnika, Pokud si chce- 














me nékoho zvolit do Cela, pak by to mél 
byt asi programator, ktery ma dostatecné 
znalosti v ostatnich oborech, které bude: 
me potiebovat. Je to nutné pro to, aby mo: 
hl ovliviovat Ginnost dalsich spolutvéircd. 
Uvedme maly pfiklad: NaS vynikajici gra- 
fik (3D-animator) vytvofi level pro nasi 
hru, kterd je zaloZena na enginu vyudiva- 
jici 3D-chip grafické karty. Level je to si 
ce krasny. ale pfi takovém mnozstvi de: 
taild a objektd, které tam udélal, to ne 
pobézi ani na té nejnovéjsi ‘Voodoo XY 

prosté rychleji nez 1,5 snimkit za sekun- 
du, No a ted je na programdtorovi, aby mu 
to patfigné vysvétlil, a ubezpetil ho, Ze 
timto zpisobem se dal nehneme, a pokud 
neumi udélat scénu s polovignim pogtem 
polygona, tak je to k nigemu. Stejné tak 
je tos hudbou a zvukem 

Dalsi, kdo by mél neustile spolupra 
covat s vétSinou ostatnich Eleni nasi sku- 
piny, je bezpochyby scénérista, Jeho tilo- 
ha je pomémé obtizna v tom ohledu, Ze je 
zodpovédny za celkovou sladénost vSech 
prvki hry. At uz jde o pfibéh, ktery sim 
vytvaii, nebo o audiovizualni strinku, kte~ 
rd by méla kopirovat styl a Zanr celého vy- 
tvoru, Na to je potfeba si davat pozor, pro- 
tore by se lehce mohlo stat, Ze pii vetsim 
pottu lidi, kteff se projektu déastni, by na 
konci mohla cel hra vypadat jako na- 
prosta skitanina, 

Na zivér bych rid doplnil, Ze ted je 
vhodnd chvile se rozhodnout, jestli chce- 
te hru délat jen pro zabavu (svoji i ostat 
nich), anebo potitite i s néjakym ziskem 
V tom pripadé je totiz rozumné se zaby- 
vat finanéni strinkou celé véci jiZ ted. Ale 
© tom zase nékdy pristé 

MAREK WONSGH 
<wunsch@newton.fjfi.cvut.cz> 
































nse. horecha hernt noci 


Kdo nehraje, nevyhraje 


Zddny plevel, ale... 


ita Z0armal 


KAZDY, kdo si TED piedplati Excalibur s CD na 12 éisel, dostane zdarma hru, encyklopedii nebo sadu CD podle svého vybérut * 


Monaco GP 2 
Nejlepif simulitor F1 na erbu s éeskym 
 manuslem, Nevihejte! 

Hra diaribunje firma HYPE enteraainme 


Ye stinu havrana 


Nejnoveji desk adventura se 
skvelym dabingem Jifiho Lbuse 








Polda 


Nejprodivangjiiéeskii hea. Ze 
ji jeSté nemaire? Tak eo je ale 





dejte SLIGO SOUTER. ©. Sonetteretseseentemnttceseenenascezesasen wexsasnensnsavenus pitanenatansersane 


ol Viner! 


Cheete vyhrit hru Ve stinu havrana" nebo ,Posel b 


stariich éisel a CD v minimdlni hodnoré 300 Ke 







ii" nebo nékreré jiné 2 50 vyher? Stati, kdyé si objednite 2 Excalibur nabidky 
ovini vyhercd probéhne 30. zat 1999. 


10 vier 






I vier 


oe CUE AA 
80 HE 


Lesh.vibés 3 


Signus 


Ceska strategie s mi 
motidné kvalitat AL, 





a stinu havi 
Jidi Libus ve viech 


Sviter 


Vinhow SP cyan 5 vier 
wit oo Posel bohi v hodnaté Alchemix 
z 1, Kvalitni ceski TBE Origindlnié 
Olympiishé hry détem adventura e ka hi 


5 vier 


+ hoon 


298 He 





deskaihra, 
Vite, co je kalokagar 


hia nebo ckecheiea? 


Argo 
Napinava, 3D rendero. 


Logika a zabava vand cesk adventura 


v éeské hie Boovie 





a vyberte Gp eettetteeeeeeeeeeseeeseecneecnecceseenseesseecsecsssecesesssecasenansaneseneeneeasenenseess 


CD zdarma! 


A aby toho nebylo milo, tak jesté KAZDY, kdo si objednd stars éisla a CD v hodnoté 500 Ké a vice, si mitée vybrat Excalibur CD, 
které mu posleme zcela ZDARMA sougasné s objednanymi cisly! * 






I Nabidka plat do vin piétho Excaliburu. Vimi vybranévbobi Vim zaileme wanou nabidku, | 


Pokud neni VaSe sbirka Excalibur: kompletni, mizete si ji za vyhodné ceny dopInit. 





Classic 

















Shanite-li navod na Vasi oblibenou hru, mozné Vam pomiuze tento seznam: 





ee Ser ee) 


Neméate posledni Excalibury? Nyni to 
muzete napravit! A navic: jedno Gislo 
Vas vyjde na pouhych 111 Ké... 











EE-atisur| 














We mela} 
Excalibur 11 - 13, 15- 54a 58-62 
(pavodni cena 1.517,50 Ké) 








Mate-li pocitaé Amiga, pak byste mél mit Amiga 
Magaziny! | kdyz jsou z let 91/92, stale jsou IN“. 


AMIGA’ 











cD 50 cD 52 cD 56 cD 57 cp 58 cp 59 cD 60 
‘cos TBxe bse ‘7SKe cos TSK Oe TR ce TSK 
cD 61 cD 62 cD 63 cD65 cD 66 









































Excalibur 68 + CD 


-Excafbur 8 + (200) ROE 
Excalibur 72 + CD 


£ 


“Bate es tDGpdces SDR 
so 


©: 








“_ raniusocs 0 








+ Nabi plat do epi’ pio Ee 


oes TSK 
Excalibur 69 + CD 


ora Jet vow jet lep- 
EXCALIBUR 52.2202 
(2405: =| te! Nechybi spousta 
Sdemoveri her ub: 
teénych progrimk 
Bonus: sportovni 
hy EA Sports. V éa 
scpse sou Wome 1 
cana 8 nove ruby. 
Jako darek dostanete 
premio navodove 
to Casopisu Joystick. 






Zahvajee sina svém 
PC, Amize nebo Mac: 
Intoshi staré dobre hry 
ito ZX Spectrum, 

(C64 a dal Abitove 
Potitade! Na Excalibur 
CD 68 najdete vier 
‘ned 200 celych her! 
Nechybi take spousta 
ratelnych demoverzni 
her pro PC a bonus: 
ddema na 30 akéni 
hy! 





Excalibur 73 + CD 
EXCALIBUR s=c3 ee 


Na CD je pina verze 
elle slovensko- 
eskd tanove strategie 
Spelicross. Hra 06 
vodne stala 999 Ké 
Excalibur viak ziskal 
Nena tak ayn Vy 
mazete velet Alanci 

1 zachrafovat svi 
Minimum: PC 496 
100 MHz, 12 MB 


nna CD v této chi 
JeSt6 neviro, bude to 
bak opt velice dob- 
1 hra v pvodni hos: 
até nékobka set Ke 
Cheetos mit 100 
stotu, 2e Vam Exca- 
four 73 + CD neunik 
ne, midete nam ho 
Zaplatt predem a my 
\Vam ho podieme, jak 


nebo Windows 95. mle vyidet 


iE 
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“| L 
085 TSK 


her ro Bbtové podtta- 





xcalibur 70 + CD 


| kaya vijimetné ne- 
obsahue fasopis ani 
CCD zadne prekvapeni 
& mimofadnast, u de- 
‘mo her | samotneho 

Easopisu se rozhodné 
nuit nebudete (dema 
1a Kingpin, Requiem 


Avenging Angel 
Mechwarior 3, Myth 
2, Tank Racer..). Jako 
arek dostanete staréi 
isle Excalbury 


Excalibur 74 + CD 


Pokua ji nyni mate 
Zajem o Excalibur 74 
+ CD, mél byste vat 
1 uvazoval o fed 
platném na 12 sel 
kde navic zdarma zis- 
kite celou hru nebo 
Spichovy multimedi- 
‘ini program podlo 
Vateho vybéru a na: 
Wie miete vytraljod- 
fu 2 velkého modstv 
cen 











12 ks CD-ROM: pouze 480 Ké! 


Excalibur 71 + 2CD 


Za stenau cen 2 CD- 
ROM! Na prvnim je 
20 nejlepsich demo 
her z Goryna tohoto 
roku, test verze 
Quake 3 Arena, sha- 
reware programy 
arizné zajimavost 
Druhé CD obsahuje 6 
hodin hudby ( 
formétu MP3, 4 dasi 
demoverze her 

a Internet Explorer 5. 








CD pro Macintosh 
CCO-ROM 2Fna 1997 je doso 
va nab programy pro Mac 
Inosh! Nave Osahuje zama- 
ve proveden mutimedin ta 
F_| S200 Vm mono programa 
Lsbeeste Tate Machin napa ta 
i na deo Excalu CD: 82, 56,60, 61868. 
CD pro Amigu 
Nase Excalur CD abs mato programa 
£ dal po mg 00-4000: 0, 82, 86-6, 65 6B 
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EXCALIBUR essa‘ rané 
Nira 2darmal 


Zddn¥ plevel, ale... 


C1 Ano, sloéenkou si piedplicim Excalibur s CD na 12 disel za 1 800 Ké a jako pré 
C)Polda C Monaco GP 2 


Ve stinu havrana 





Ci Lexikon éeského filmu 


D Ano, slozenkou si piedplicim Excalibur bez CD na 12 éisel 2a 600 Ké bez prémie 


a vyberte si 


CD zdarma! 





C1 Ano, slozenkou platim stari 


Na zadni éist slofenky typu C (k dostini na poité) do .Zprivy pro piijemce” napiste 2a co a kolik platite. U starsich 
Gisel a CD pfipotitejte postovné a balné 30 Ké. Pokud checte zaslat zsilku doporucené, pfipotitejte jesté 20 Ke 








6671 23 16) nebo mailovat (excal@mbas.vol.cz). NejnavéRil informace jsou na (www 


dura. Vieni wybean sa Vien eaileme do 2 


la a CD za vice ned 500 Ké, proto chei 
Ocps6 Ocpss Ocps9 Ocbe Ocpei 


depo obo Vai play Pal by nae any i bly 


hci ZDARMA poslat: * 
Oscp 


dejte si s ndmi souéé 0 











0 vijher! 


(Chee wyhré hn Ve sin havrana® acho ,Poel bo 
rc nen jin 1 50 wer Sea hd bjedadte 
+ Exalibur nabidhy sich bela CD v minimlnt 
hhodnot® 300 Ke! Slosvdni vpherc probehne 30, rH 1999 


'DARMA poslat PREMII (vyberte si jednu monost):* 
Ocps Ocp6 Ocpes cps 


ZPRAVA PRO PALJEMCE (aes) 
Excalbur CO série KG 





Vjslednou ééstku poukaite na adresu PCP, piihrddka 414, 111 21 Praha 1. « Chcete-li starii isla rychleji, zaileme je na gba + C0 6971 = 350 Ae 
dobisku. Stati, kdyz si je telefonicky nebo pisemné objednite a obrarem je odesleme. Za dobirku pfipocitivame 70 Ké. | CELKEM 860 Ke 
Vyplnéng kupéin zaslete, prosim, na adresu: PCP, pfihridks 414, 111 21 Praha 1. Veskeré dotazy ablcdné pécdplatncho mitiere telefonovat (02 / 66 71 23 15 - 6), faxovat 


calexcalibur). 24 hodin denné je Vim k disporici ziznamalk (02 / 66.71 23 16), 


TeSime se na Vase dopisy! Nase adresa je: Excalibur, P.O.Box 414, 111 21, Praha 1. &-m=i|. excal@mbox.vol.cz 


A NOUT 


www. insider.cz/excalibur 


\zeni tena, potinaje tito Gisiem se vyhry e- 
sunujf do pfedplaitelské éést. Nechceme totiz 
maznost vyhry ovlviovat Va8e nézory na Exca 
Nur, Vjherel z Excaliburu 71: Ceny s hernité- 
‘matikou ziskavali: Verunka Jedlicka (Neratovi- 
ce), 1vo Safus (Vamsdorf), Jan Turedek (Njr- 
‘ko), Tomas Castulik (Viachovice). 


Vizeny pane, v sedmdesitém disle Vimi vy- 
daiyangho Easopisu EXCALIBUR jste v rubrice 
PC NEWS na str. 61 otiskli élinek “Reklamace 
2b0H neni hez probléma”. V cinku jste uved- 
li, 2e firma MIRONET nevytizuje reklamace, 
piistup prodejed firmy jste nazvali neprofesio- 
nalnim a pubertalnim. V telefonickém rozhowo- 
ru ved! autor éldnku, pan Michal Stmad, Ze po- 
psal svoji vlastni zkuSenost 2 provazovny MI- 
RONET Jidné Mésto. Dovolte mi uvést nékolik 
fakta tykajicich se uvedeného Ckinku. 

Pan Strnad si v na8i provozovné Jizni Mésto 
zakoupil CD ROM BTC 40x. V aruéni that CD 
ROM pfines! tim, Ze nenaéita jeho dv€ CD me- 
dia, Jeliko? se jednalo 0 CD media (rfejmé pf 
klddand k nékierym potita¢ovym magaziniim), 
byla media odzkousena v jiném (2cela funkénim) 
kusu CD ROM BTC 40x. Ani tento CD ROM 
media pana Strada nebyl schopen natist. Re- 
Klamoyand CD mechanika byla po té vyzkouse- 
1a s origindlnim CD mediem. ‘fest probe! v po- 
idku, prodejce tedy vysvétil panu Stmadovi, 2e 
se nejednd o reklamovatelnou zivadh 
Skozeni CD media zikaznika, Pan 
dejce odkizal na odbornow literaturu i na we- 
bovskou strinku vyrobce BTC mechanik, V da- 


on 























ném pfipadé postupoval prodejce spravné, even- 




































twelni pfevzeti CD ROMu do reklamaéniho izeni 
bby problém neodstranilo (vadnd CD media) a na- 
‘pak by zpisobilo zbyteéné pozdrdeni price pa- 
na Strada na zakoupeném PC_ 
inku pan Stmad uvedl, e reklamace ne- 

vyfizuje firma MIRONET. Neni mi znimo, 2 ja- 
cho davodu uved! tento neupiny nizev. Pan Str- 
‘nad poZadoval reklamaci ve firmé MIRONET 
Jitni Mésto 0s, Bures-Novotny (toto obchodni 
{jméno je uvedeno na ka2dém dafovém doklady 
této firmy). “MIRONET” je ochrannd znamka, 
Kterou jejf majitel na zikladé licenénich smluv 
povoluje pou2ivat jako piidavek k obchodnimu 
jménu svym vybranym obchodnim partnerim. 
‘Domnivim se, 2e uvedenim Spatného obchod- 
nniho jména se pan Stmad snazil zamémé po- 
Skodit celou sit prodejct pouPivajicich jako 
dayek ochrannou znimku “MIRONET”. 

Nebudu na tomto mist dale spekulovat 
© tom, nakolik jsou pfivlastky “neprofesio- 

ini” a “pubertani” z pera pana Strada na 
LSet prodejed firmy MIRONET Jizni Mesto 
s., Bures-Novotny opodstatnéné a podloze- 
ng, faktem zistiva, Ze svévolné uPivini 
‘ochranné znimky “MIRONET” bez dalsiho 
tuvedeni obchodniho jména a ve spojent s ne- 
pravdivymi a nepodiciZenymi ddaji, znagné po- 
Skodilo majitele ochranné zndmky i jejt dal8i 
uzivatele, a proto pozadujeme: 

1. OtiSténi omluvy na stejném misté, tzn. 
V mubrice PC NEWS. 
e se jednalo o reklamaci ze strany pana Str 
nada neoprivnénou, reklamované 2bo?i byl 
naprosto ¥ poridku. prodejci fimy MIRONET 
Jini Mésto o.s., Bure’ - Novotny jednalli ping 
Vsouladu s reklamacnim fidem a obCanskym 





zékonikem. V textu Slinku poZadujeme rovne 
omluvu za oznateni prodejei firmy jako pu- 
bertalnich a neprofesiondlnich. 

2, Nahradu majetkové ijmy zpisobené 
‘majiteli ochranné znimky “MIRONET”, panu 
ing. Robertovi Novotnému ve vysi $0 000 Ké 








4 
mitlo pét ufivatelii ochranné znamky jako 
reakei na Vimi otistény Clanek. 

3. Nahradu nemajetkove dimy - zadostiuginé- 
ve vy 200 000 KE (slovy dvé st tisie korun), 

‘Va8i odpovéd véetné provedeni vySe uve- 
denych plateb ofekavime do sedmi dnt po do- 
ruceni tohoto dopisu... V opagném piipadé bu- 
‘deme nuceni fesit celou zalezitost soudni ces- 
tou a v Gastce zadostiucinéni zoblednime dal- 
8i dobu plynouei mezi Vimi otisténym Clan: 
kem a omiuvou. 

$ iictou za ing. Roberta Novotného 

‘Mgr. L. Rambouskova, privni odd., Praha 6 








Jak je videt, Excalibur ma znaénow vahu, 1 kdy- 
by bylo vieckno tak, jak wvdidi pani doktorka, tak 
10 neopraviuje jakoukoliv firmu takto jednat 
V dopise je navic: mnoho nepiesnosti, CD nebyly 
pochybného piivodu (jednalo se o Excalibur CD, 
‘0 Cwilization a Commandos), prodavaci (spite dé 
ti) pied vlasiné Koupi mechaniku vychvalovali a pF 
reklamaci ji oGeriovali, na budove je pouze ndpis 
«Mironet™ aid. Tento dopis potvrauje to, Se ryba 
smndi od hlavy a Ze ani u vedent firmy Mironet se 
nefidi nepsansm pravidlem ,.Na xdkaznik ~ nd 
xin". Jak asi zachéci se svimi sakucnthy, kdy tak 
10 zachdct x ndmi? Martin Ludvik 
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Néco se Vam nelibi? Mizete to zménit! 


Chceme, aby Excalibur pIné odpovidal Vasim péedstavim. Proto jsme ptipra 





struény dotaznik, o jchod vyplnéni Vis timto #idime 


> Napiste, co se Vam na Excaliburu, CD a nasich sluzbach NELIBI: 


> Herni éasopis s CD kupuji HLAVNE kvili (za8krinéte POUZE 
JEDNU MOZNOSTII!): Cl éasopisy 0 CD 


> Na to, ZDA a JAKY koupim herni Gasopis, m4 HLAVNE viiv 
1 
2, 


> Excalibur CD MUS! NEZBYTNE a NUTNE obsahovat: 
ie 
2 
3. 


> Na Excalibur CD chci postupné mit téchto deset CELYCH (!!!) her: 
> Od herniho éasopisu chei pfedevéim: 





Zeerneogse~ps 


0. > Kolik je vam let? 


Dékujeme Vim, 2e jste vénoval svij éas k vyjadieni Vascho nazoru. Prosime, vypliite té svoji adresu a spojeni na Vis na druhé strané listu. 
‘yplnénou anketu zailete na adresu: PCP, pfihridka 414, 111 21 Praha 1 


JRC - Jednotka Rychlych Cipka je partizan- 
skou skupinou, operujici ve Stfedni Evropé. 
2gro im jejich pFijmd je 

distri 


uce zbrani ze : 
vSech tout syéta, kde 


jeSté zbyly trosky civili- 
zace. Lépe feéeno byla... 


ichny pozabijejte 
a tabor 2 


Na-zakladu. JRC se Vyritila skupina 
Yt Scope 


Dae Biri seamen 
Met eeu ee ee he 
Pace 


pokraéovani pists) 





POCITACOVE HRY ® INTERNET ® ZAJIMAVOSTI 


EXCALIBUR 
SD 


PUVODNi CENA Boe Ce} 
Nejlepsi slovensko-¢eska tahova strategie 


ellcross 





dokonala strategie na tahy 
peste 3D terén, kde se udoli méni v pasti a kopce 










eraticks rozligent: 640 x 480, 800 x 600 nebo 
1024 x 768 v 256 barvach 

vice nez 100 napinavych misi 

vice nez 70 jednotek Aliance a Other Side 
zdokonalovani jednotek a postup na vy8Si troven 
organizovani jednotek do vySSich bojovych celku, 
jako jsou pluky s vlastnimi veliteli ; 
rozsahly vyvoj supermodernich technologii “ 
kvalitni animace a nadherné obrazky jednotek (| 
strhujici pribéh 

vyborna hudba a zvukové efekty 
namluveno renomovanymi ¢eskymi herci 





Minimum: PC 486 / 100 MHz, 12 MB RAM, DOS 5.0 nebo Windows 95 


